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Rad pomoé¢u stilova sloja

Stilovi sloja su definicija kreativnosti 1 kontrole kada koristite
Photoshop. Upotrebom stilova, kao $to su Bevel and Emboss
ili Drop Shadow, mozete da predete iz dvodimenzionalnog u
trodimenzionalni svet. MoZete lako da promenite izgled doku-
menta pomocu Gradient, Overlay, Color Overlay i Pattern
Opverlay stilova sloja, 1 to bez menjanja originalne slike. To
znaci da mozete da primenite stil na sliku i u bilo kom
trenutku kreativnog procesa da se predomislite. Ovaj nivo
kontrole omogucava da u svojim radovima ispoljite maksi-
malnu kreativnost.

Kada kreirate prilagodeni stil sloja, moZete da ga pomerite u
drugi sloj, da ga snimite stil u Styles paletu ili ¢ak da ga
pomerite u drugi otvoreni dokument. Ta vrsta fleksibilnosti
omogucava da dobijete dosledan dizajn, uz minimalni uloZeni
napor, a posto stilovi sloja ne menjaju originalnu sliku, mozete
da modifikujete ili uklonite stil u bilo kom trenutku u toku
kreativnog procesa. Stilovi sloja ne samo da doprinose
kreiranju specijalnih efekata, ve¢ obezbeduju i kontrolu koja je
potrebna nad slikom da biste eksperimentisali sve dok ne
vidite ta¢no ono $to Zelite.

Sta cete raditi?

Razumevanije stilova sloja
Dodavanje stila sloja

Kreiranje i modifikovanje Drop Shadow
stila

Rad pomocu Bevel and Emboss stila
Rad pomocu Contour i Texture opcija
Primena Color Overlay stila
Upotreba Stroke stila sloja

Upotreba Pattern Overlay stila

Rad pomo¢u Outer Glow i Inner Shadow
stilova

Primena stila Inner Glow
Kreiranje prilagodenih stilova sloja

Kreiranje prilagodenih stilova pomo¢u
Styles palete

Pomeranje postojecih stilova sloja
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Razumevanje stilova sloja

Adobe

sertifikovani
ekspe

PS 3.5

Stilovi sloja se primenjuju na slojeve u aktivnom
dokumentu. Kada dodate stil u sloj, njegovi rezul-
tati su prikazani samo u konketnom sloju. Svaki
sloj moZe da ima sopstveni stil, a moZete da pri-
menite viSe od jednog stila na jedan sloj. Stilovi
sloja mogu da budu primenjeni na bilo koji sloj,
osim na Background.

Photoshopovi stilovi sloja Drop Shadow 1 Outer
Glow zahtevaju providne i neprovidne elemente
sloja. Na primer, da biste primenili Drop Shadow
na sloj, neophodno je da postoje providna
podrugdja unutar slike koja ¢e da drZze senku.

Stilovi sloja
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Dodavanje
stila sloja

dob
ifikovan
[\ ekspert

PSISE5

Da biste dodali stil sloja u aktivni sloj, selektujte sloj i primenite
jedan ili viSe stilova, tako $to ¢ete kliknuti na Add Layer Style
dugme. Jednom selektovani, stilovi sloja su laki za modifiko-
vanje. Svaki od Photoshopovih stilova sloja ima opcije koje
kontroliSu ta¢no kako ¢e stil izgledati u aktivnom dokumentu.
Da biste modifikovali stil, samo ponovo otvorite Layer Style
okvir za dijalog 1 izvrsite promene. Pored toga, svaki stil sloja
ima sopstveno Show/Hide dugme - to je prekida¢ koji
omogucava da privremeno sakrijete stilove sloja u dokumentu.

Dodaijte stil sloja 1
1 Sclektujte Layers paletu. |
2 Selektujte S]Oj. Layers * | Channels | Paths | _,_E
. Nermal m Opacity:| 100% ﬂ
3 Kliknite na Add Layer Style S =
dugme, a zatim selektujte neki tock:|[ ||+ @ | Fill:| 100% |
od dostupnih stilova. | 5
. . JE8 = ¢
4  Izvrsite promene na stilu sloja u & Effects

okviru za dijalog pomocu opcija,
koje variraju u zavisnosti od stila
sloja.

5 Kliknite na OK.

B Drop Shadow
B evel and Emboss
B Cradient Ovarlay

& Stroke

- I:l Backaround 5|

Selektovani stil sloja ée se

pojaviti kao podelement aktivnog
sloja.

Modifikujte postoje¢i stil sloja

’—IJJT,Q 8| &l | o
3

Layer Style
1 Sclektujte Layers paletu. - e —_— 4
Ve Structure ——
2 Dvostruko kliknite na prikaceni ‘:_":‘“:““‘ ) o — I _Cancel _
naziv stila sloja. s v [ .
.- . . () Qutar Glow Opacity: 100 % 8 Treview
3 Izvrsite promene na stilu sloja
L o0 0 oo 1l Type: | Color
pomoéu opcija, koje variraju u e (o1 i
. . . . Calor: -
zavisnosti od stila sloja. - ] |
1] Texturs
4 Kliknite na OK. o 3
; Gradient Overlay
1) Pattern Overlay
™ stroke
Poglavlje 12 Rad pomocu stilova sloja 275
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Kreira nie i Drop Shadow je verovatno najces¢i stil sloja koji se koristi (uz
Bevel and Emboss). Posto Photoshop treba negde da primeni

mod iﬁ kova ni e senke senku, neophodan Vam sloj koji sadrzi objekat okruzen provid-
nom pozadinom. Na primer, moZete da kreirate sloj sa slovima

Adobe ili da upotrebite alatke za crtanje oblika da biste kreirali jedin-
senifill((g\';aeni PS 3.5 stveni objekat, da dodate senku pomocu klika mi$em, a zatim da

upotrebite opcije stila sloja da biste kontrolisali boju, oblik i
pravac senke. Kada je kreirana, senka moZe da se prenese na
druge objekte u drugim slojevima - ne samo da bi bio olakSan
proces kreiranja stilova, ve¢ 1 da bi se postigla doslednost u radu.

Radite pomocu
Layer Style

Drop Shadow stila —
Strles Drop Shadow (T

Structure

1 Selektujte Layers paletu. Blending Options: Default Blend Made: | Multiply B3] | Cancel

1 brop Shadow Opacity

2 Kliknite na sloj na koji Zelite da inner Shadaw
primenite Drop Shadow stil. Outer Glow

‘New Style...
Angla: 120 ' M usa Global Light Ei Preview
nne: e Distance; @r—— | P
3 Kliknite na Add Layer Style f et 2 Ermboss N = D

dugme, pa na Drop Shadow. e le———— [ |

Texture CQuality

4 Selektujte neku od sledecih Satn conoir:| gl O wo-siaes
Drop Shadow opcija: Color Overly -
¢ Blend Mode - Kliknite na M. ety 8 Layer knacks Out Drop Shadow
strelicu liste, pa selektujte o surcke
kako Zelite da se boja senke
mesa sa slojevima ispod nje
(standardno podesavanje:
Multiply).

& Color - Kliknite na Color
Swatch (uzorak boje), a
zatim selektujte boju za
senku (standardno
podesavanje: Black).

@ Opacity - Specifikujte
procentualnu vrednost
Opacity za senku ili povucite
kliza¢ ulevo ili udesno
(standardno podesavanje 75
procenata).

@ Angle - Unesite vrednost od [(

]

0 do 360 stepeni ili povucite

Radius kliza¢ ulevo ili . Lo
udesno da biste podesili Upotreba opcija Global Light i Shadow Angles

\
Za Vasu informaciju w

ugaovsenke. (standardno Mozete da kontroliSete pravac izvora svetla u vise slojeva
podesavanje: 30). istovremeno. Global Light opcija je veoma vazna, zato $to

¢ Use Global Light - povezuje izvore svetla upotrebljene u vecem broju slojeva. Na
Selektujte polje za primer, ako kreirate vige slojeva sa senkama i promenite pravac
potvrdivanje da biste senke u jednom od slojeva, Global Light opcija ¢e obezbediti da
primenili isti ugao senke na svi slojevi promene pravac senke. Naj¢e$¢i ugao senke koji se
sve ostale efekte senki koji su koristi je 125 stepeni; ovaj ugao usmerava senku dole i desno.
primenjent u drugim Studije pokazuju da ve¢ina ljudi o¢ekuje da izvor svetla bude u
slojevima. gornjem desnom delu slike.
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¢ Distance - Unesite vrednost Layer Style
od 0 do 30000 piksela ili -~ o I Goe— 4
povucite kliza¢ ulevo ili [entng oo o | | | st Moce. iy NN C Concal
udesno. Udaljenost odreduje W orpshadon o —— Crewsme)
vrednost za koju ¢e senka ) e shadow s () F—]* @ wse i i o preview
biti pomerena od originalne - Gue D= —
slike (standardno ..qLEt o st e u
podesavanje: 5). o R

& Spread - Unesite vrednost ) Tenurs Qutiy
od 0 do 100 procenata ili ) sarin e .4 R
povucite kliza¢ ulevo ili o sy e

® Cradient Gverlay

udesno. Spread vrednost
odreduje koliko ¢e se senka
Siriti (standardno
podesavanje: 0).

& Size - Unesite vrednost od 0
do 250 piksela ili povucite
klizac ulevo ili udesno.
Veli¢ina odreduje vrednost
zamucivanja koja ce biti
primenjena na senku
(standardno podesavanje: 5).

& Contour - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte iz dostupnih
opcija. Contours su
matematicke krive koje
odreduju svetlocu senke na
razli¢itim nivoima (standardno
podesavanje: null curve).

¢ Anti-aliased - Selektujte
polje za potvrdivanje da
biste kreirali vizuelno meksu
senku.

® Noise - Unesite vrednost od
0 do 100 procenata ili Primenjeni stil Drop Shadow
povucite kliza¢ ulevo ili
udesno. Noise opcija
proizvodi nasumi¢no
pomeranje boja Drop
Shadow stila.

¢ Layer Knocks Out Drop
Shadow - Sclektujte polje za
potvrdivanje da biste kreirali
1zbacivanje u slojevima
ispod.

5 Kliknite na OK.

) pattern Qverlay [ Layer knocks Out Drop Shadow

™ Stroke

e0e drop-shadow.psd @ 100% (fancy, RGB/8)

0% @ Doc 703.1K/1.26M 3
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Rad pomocu Bevel }
and Emboss stila

Adobe

sertifikovani

PS 8.5

ekspe

Radite pomocu Bevel and
Emboss stila

1
2

278

Selektujte Layers paletu.

Selektujte sloj na koji Zelite da
primenite Bevel and Emboss stil.

Kliknite na Add Layer Style
dugme, pa na Bevel and Emboss.

Selektujte iz dostupnih Bevel
and Emboss opcija:

¢

Style - Kliknite na strelicu
liste, a zatim selektujte
Outer Bevel, Inner Bevel
(standardno podesavanje),
Emboss, Pillow Emboss 1
Stroke Emboss.

Technique - Kliknite na
strelicu liste, pa selektujte
Smooth (standardno
podesavanje), Chisel Hard ili
Chisel Soft.

Depth - Unesite procenat od
0 do 1000. Vecée Depth
vrednosti povecavaju
intenzitet nagiba ili
ispupcenja.

Direction - Kliknite na Up
ili Down opciju da biste
obrnuli osvetljenja i senke
Bevel and Emboss stila.

Size - Unesite od 0 do 255
piksela ili povucite kliza¢
ulevo ili udesno. Veli¢ina
odreduje koliki deo slike ée
biti upotrebljen za kreiranje
Bevel/Emboss stila.

Soften - Unesite od 0 do 16
piksela. Sto je vrednost veca,
1vica nagiba ¢e biti meksa
(standardno podesavanje: 5).

Bevel and Emboss stil, od koga je popularniji samo Drop
Shadow stil, kreira 3-D iluziju zaobljenosti ravne povrsine.
Mozete da primenite Bevel and Emboss stil sloja na tekst da
biste dobili impresiju 3-D teksta. Ako sloj na koji primenjujete
Bevel and Emboss nema providna podrugja, stil ¢e biti primen-
jen na spoljasnje ivice slike, a ako Zelite da odete dalje od stan-
dardno zaobljenog nagiba, moZete da upotrebite Chisel Hard
opciju koja daje nagib koji izgleda kao da je isklesan 1z kamena.

Layer Style

Bevel and Emboss
Structure —

= sote: [mar vl )

Technique: | Smooth 21

Depth: 100

Ei Preview

Outer Glow Direction: @ Up () Down
Inner Glow Size: @r——— s px

Soften: dr—

i

4 Bevel and Embass
_| Contaur Shading
" Textura Angle: 120 .
Satin E Use Global Light
Altitude: 20 S
Color Overlay

Gradient Overlay Gloss Contour: -I | Anti-aliased

Highlight Moda: | Screen =

Qpacity:

Shadow Mode: | Multiply ) ..

Opacity:
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4 Angle - Unesite od 0 do 360
stepeni. Angle odreduje
ugao izvora svetla u odnosu
na nagib/ispupcéenje
(standardno podesavanje: 30).

¢ Use Global Light -
Selektujte polje za
potvrdivanje da biste
primenili ugao nagiba i
1spupcenja na sve druge
Bevel and Emboss stilove
primenjene u drugim
slojevima.

¢ Altitude - Unesite vrednost
od 0 do 90 stepeni. Altitude
odreduje visinu izvora svetla
u odnosu na sliku.

® Gloss Contour - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte iz dostupnih
opcija. Gloss Contours su
matematicke krive koje
odreduju osvetljenje
nagiba/ispupcenja na
razli¢itim nivoima.

¢ Highlight Mode - Kliknite
na strelicu liste 1 Color polje,
a zatim selektujte rezim
mesanja i boju za osvetljena
podrugja (standardno
podesavanje: Screen, bela).

&  Opacity za Highlight Mode
Unesite vrednost od 0 do
100 procenata. Neprovidnost
odreduje ukupnu providnost
za osvetljena podrudja. Vece
vrednosti podrazumevaju
agresivnije osvetljenje.

& Shadow Mode - Kliknite na
strelicu liste 1 Color polje, a
zatim selektujte rezim
mesanja 1 boju za senke
(standardno podesavanje:
Multiply, crna).

& Opacity for Shadow Mode -
Unesite vrednost od 0 do
100 procenata. Opacity
odreduje providnost senki.
Vecée vrednosti
podrazumevaju agresivnije
senke.

5 Kliknite na OK.

Layer Style
gevel and Emboss m
Styles Structure PR— 5
Blanding Options: Default Style: [Inner Bevel ] Cancel
! Drop Shadaw Technique: | Smooth Q [ New Style... |

) inner Shadow Depth:

- Preview

L) Outer Clow Direction: @ up (7} Down
L) Inner Glow Size: s px
: G [g
 Bevel and Emboss e 0 L .
L Contaur Shading
[| Textura Angle: 120
/7~ ™\
[ Satin & Use Global Light
Altitude: ~—" [35 .
] Calor Duerlay 3
1] Gradient Ovarlay Gloss Cantour: 4 () Anti-aliased
1 Fastern Gverlay
= Highlight Made: [ Screen ]
1) Stroke
Opacity: 7
Shadow Made: | Multiply 2]

Opacity:

[CXaX3) bevel-emboss.psd @ 100% (bevel emboss, RGB/8)
w0 Doc 703.1K/857.6% ¥
( Za Vasu informaciju w

Razumevanje Contour opcije

Contour opcija redistribuira nivoe svetlo¢e u senkama i osvetl-

jenim delovima zaobljenja. Eksperimentisanjem sa alternativnim
konturama moZete da poboljSate realizam nagiba ili da kreirate

realisti¢nija ispupcenja.

-

Poglavlje 12 Rad pomocu stilova sloja
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Rad pomocu
Contour i Texture
opcija

Adobe

settifikovani

PS3.5
ekspert]

Radite pomo¢u Contour i
Texture opcija

1
2

Selektujte Layers paletu.

Selektujte sloj na koji Zelite da
primenite Bevel and Emboss stil.

Kliknite na Add Layer Style
dugme, a zatim na Bevel And
Emboss.

Selektujte odgovarajuci nagib ili
ispupcenje.

Kliknite na Contour, pa
selektujte neku od dostupnih
opcija:

& Contour - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte neku od dostupnih
opcija. Contours su
matematicke krive koje
odreduju osvetljenje nagiba
ili ispupcenja pri razlicitim
nivoima (standardno
podesavanje: null curve).

¢ Anti-aliased - Selektujte
polje za potvrdivanje da
biste kreirali vizuelno meksi
nagib ili ispupcenje.

4 Range - Unesite vrednost od
1 do 100 ili povucite kliza¢
ulevo ili udesno. Range
odreduje raspon konture
koja je primenjena na sliku
(standardno podesavanje: 50).

Za vi$e informacija o upotrebi Contour opci-
je vidite "Rad pomoc¢u Bevel and Emboss sti-
la" (na stranici 278).

Takode vidite

280
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Bevel and Emboss stil sloja ima dve mo¢ne funkcije: moguénost
da doda konturu i moguénost da doda teksturu aktivnom nag-
ibu ili ispupéenju. To obezbeduje da kreativnim elementima
date realisticniju teksturu. Kada primenjujete Contour i
Texture opcije, slika preuzima trodimenzionalnu teksturu zas-
novanu na selektovanoj Sari. Kada primenite teksturu, njena rel-
ativna dubina 1 intenzitet mogu precizno da se kontrolisu da
biste kreirali grublje ili blaZe povrsine sli¢ne kamenu ili ¢istom
metalu. Pored toga, Contour opcija omogucava da uoblicite
izgled podrudja senke stila teksture, $to obezbeduje kreiranje jo$
realisti¢nije povrsine.

Layer Style

Contour
Elements

Range: = ros ~ [58

Inner Glow

i Bevel and Emboss
i Contour
™ Textura
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay
Fattern Overlay

Stroke

Contour opcija

f Ok 3

Cancel

New Style__
Ei Preview

-
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6 Kliknite na Texture i selektujte
neku od dostupnih opcija:

*

Pattern - Kliknite na strelicu
liste 1 selektujte neku od
dostupnih $ara. Da biste
dodali jos $ara iz
Photoshopove biblioteke
Sara, kliknite na Pattern
Options dugme, koje se
nalazi u gornjem desnom
uglu Pattern okvira za
dijalog, a zatim selektujte
neku od dostupnih opcija

Sara.

Add To Presets - Kliknite na
dugme da biste dodali
aktuelnu $aru Photoshop
listi preseta.

Snap To Origin - Kliknite
na dugme da biste poceli
poplocavanje Sarom od
gornjeg levog ugla sloja
dokumenta.

Scale - Unesite vrednost od
1 do 1000 procenata. Skala
odreduje veli¢inu Sare koja je
primenjena na aktivnu sliku
(standardno podesavanje: 100).

Depth - Unesite vrednost od
-1000 do 1000 procenata.
Depth odreduje intenzitet
podrugja osvetljenja 1 senki u
teksturi. Negativni brojevi
obr¢u osvetljenja 1 senke
(standardno podesavanje:
100).

Invert - Selektujte polje za
potvrdivanje da biste obrnuli
set boja Sare.

Link With Layer -
Selektujte polje za
potvrdivanje da biste fizicki
povezali aktivnu $aru sa
aktivnim slojem (standardno
podesavanje: potvrdeno).

7 Kliknite na OK.

Blending Options: Default

| Drop Shadow Pattarn ;.%‘ al
3 o st Begrs

Layer Style

Testure
Elements

e

Styles

Outer Glow Scale

inner Glow Dol

o7

Cancel
" snap to Ongin
Preview

100

+100

() invert [ Link with Layer | ﬁ

i Bevel and Emboss |

™ Contour

] Texture se—
(] Satin
{1 Color Overlay
1] Gradient Ovarlay
1) Pattern Overlay
1) Stroke

6 Texture opcije

@06 contour&texture.psd @ 100% (contour texture, RGB/8)

® Doc: 703.1K/695.4K 3

Contour i Texture
stilovi su primenjeni

Poglavlje 12
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Primenjivanje }
Color Overlay stila

Adobe

sertifikovani
ekspe

PS 8.5

Primenite Color Overlay

1 Selektujte Layers paletu.

2 Kliknite na sloj na koji Zelite da
primenite Color Overlay stil.

3 Kliknite na Add Layer Style
dugme, pa na Color Overlay.

4 Selektujte neku od dostupnih
Color Overlay opcija:

& Blend Mode - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte neku od dostupnih
opcija. Blend Mode opcija
daje instrukeije Photoshopu
kako da meSa selektovani
Color Overlay sa bojama
aktivne slike (standardno
podesavanje: normal).

4 Color - Kliknite na polje
uzorka boje, pa selektujte
bilo koju boju iz Color
Pickera (standardno
podesavanje: crvena).

@ Opacity - Unesite vrednost
od 0 do 100 procenata.
Opacity odreduje koliko ¢e
Color Overlay stil da
maskira piksele originalne
slike (standardno
podesavanje: 100).

5 Kliknite na OK.

282

Color Overlay stil prekriva elemente sloja bilo kojom bojom
koju izaberete. Na primer, moZete da upotrebite Color Overlay
kada Zelite da eksperimentiSete sa drugim bojama, bez menjanja
originalnih kolornih vrednosti teksta. Ili moZete da primenite
Blend Mode opciju kada Zelite da vidite kako ¢e se specifi¢na
boja mesati na slici sa izabranom bojom. U svakom sluc¢aju
Color Overlay privremeno maskira sliku bilo kojom bojom koju
izaberete. Pored toga, moZete da upotrebite Color Overlay stil
sa drugim stilovima sloja da biste proizveli stotine, pa i hiljade
kombinacija stilova.

Layer Style
Color Overlay
Styles
Color
Blending Options: Default Blend Made: [ Normal ) .
Drop Shadow Opacity: 2 100

Inner Shadow

™ Preview

Cuter Glow

Innar Glow
Bevel and Emboss .

Contaur

exture

¥ Color Overlay
Cradient Overlay
Partern Qverlay

Stroke

“XaXs) color-overlay.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

Primenjen je Color Overlay stil.



Upotreba
Stroke Layer stila

(
Adobe
ikovani PS3°
[\ ekspe

Upotrebite Stroke Layer stil

1 Sclektujte Layers paletu.

2 Kliknite na sloj na koji Zelite da
primenite Stroke Layer stil.

3 Kliknite na Add Layer Style

dugme, a zatim na Stroke.

4 Selektujte neku od dostupnih
Stroke opcija:

& Size - Unesite od 1 do 250

piksela da biste definisali
debljinu konture.

& Position - Kliknite na

)

strelicu liste, pa selektujte da
li Zelite da postavite konturu

izvan (Outside), unutar

(Inside) ili u centar (Center)

ivice objekta sloja.

& Blend Mode - Kliknite na

strelicu liste, a zatim

selektujte neku od dostupnih

opcija. Blend Mode opcija

daje instrukeije Photoshopu

kako da mesa selektovanu
Stroke boju sa bojama
aktivne slike.

@ Opacity - Unesite vrednost
ili povucite kliza¢ ulevo ili
udesno. Opacity odreduje
koliko Stroke maskira
piksele originalne slike

(standardno podesavanje: 100).

¢ Fill Type - Kliknite na

strelicu liste, pa selektujte da
biste kreirali konturu, koriste¢i

odredenu boju, gradijent ili
Saru.

4 Color - Kliknite na polje

uzorka boje 1 selektujte boju.

5 Kliknite na OK.
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Stroke Layer stil omogucava da primenite konturu oko bilo kog
objekta sloja. Posto ¢e kontura biti primenjena na ivice objekta,
mora da bude okruZena providnim pikselima. Na primer,
mozete da upotrebite Stroke funkeiju da biste primenili solidnu
boju ili gradijentnu konturu na tekst ili moZete pomocu nje da
kreirate konturu oko slike. Konture nisu ograni¢ene samo na
solidne boje - moZete takode da upotrebite gradijente, pa cak i
Saru kao konturu. Stroke Layer stil obezbeduje mnogo intere-
santnih stilova.

Layer Style
Sioakes ok —
Styles Structure 5
Blending Options: Default Size: o ( Cancel
Position: | Outside 8 3
J [ New Style... |
Blend Mode: | Normal +-
J E Preview
Opacity oo %
Fill Type: [ Color [ ] .
c color: |
0 e
satin
) Calor Overlay
| Gradient Overlay
| Fattern Overlay
W stroke
006 stroke.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

Primenjen je Stroke Layer stil.
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Upotreba Pattern
Overlay stila

Adobe

sertifikovani
ekspe

PS 8.5

Upotrebite Pattern Overlay stil

1 Selektujte Layers paletu.

Pattern Overlay, kao i svi
Photoshopovi stilovi sloja,
primenjuju se na sve neprovidne
piksele na slici. Ne moZete da
upotrebite selekciju da biste
kontrolisali na koja podruéja slike
Ce uticati stil sloja.

2 Kliknite na sloj na koji Zelite da
primenite Pattern Overlay stil.

3 Kliknite na Add Layer Style
dugme, a zatim na Pattern

Overlay.

4 Selektujte neku od dostupnih
Pattern Overlay opcija:

¢ Blend Mode - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte neku od dostupnih
opcija. Blend Mode opcija
daje instrukeije Photoshopu
kako da mesa selektovani
Pattern Overlay sa bojama
aktivne slike (standardno
podesavanje: normal).

@ Opacity - Unesite vrednost
od 0 do 100 procenata.
Opacity odreduje koliko
Pattern Overlay maskira
piksele originalne slike
(standardno podesavanje:
100). Na primer, 50
procenata neprovidnosti
omogucava da se 50 procenata
boja originalne slike mesa sa
Pattern Overlay stilom.

284

Pattern Overlay zamenjuje piksele u aktivnom sloju
specificnom Sarom. Photoshop dolazi opremljen desetinama
ved posgojeéih Sara, ali Vi moZete da kreirate 1 snimite 1 sop-
stvene. Sare mogu da se upotrebe da bi se malo "za¢inilo" inace
dosadno podrugje slike - sli¢no prekrivanju jednobojnog zida u
kuéi dekorativnim tapetama. Ako primenite $aru, originalna
slika je prekrivena selektovanom Sarom, a kada je to izvrSeno,
moZete da upotrebite reZime mesanja i neprovidnost da biste

kontrolisali kakav efekat $ara ima na originalnu sliku.

Layer Style

Fattern Overlay
Pattern

Blend Mode: | Normal [}

Drop Shadow Opacity:

& [100

Inner Glow i | |

Bevel and Emboss SE 100

Contour 4 Link with Layer
Texture
satin
Calor Overlay
Gradient Overlay
i Partern Overlay

Stroke

Pattern: ’4 al Snap to Origin

M preview

(7 . )
( Za Vasu informaciju

)

Upotreba Pattern Overlay stila

MozZete da upotrebite Pattern Overlay na fotografiju. Normalno,
$ara potpuno prekriva informacije originalne slike; medutim, ako
upotrebite Blending Mode opciju kada primenite Saru, moZete
da postignete neke interesantne rezultate. Za pocetak, eksperi-
mentisite sa fotografijama i Sarama pomocu Multiply, Screen i
Overlay rezima mes$anja. Stil je kombinacija $are i fotografije.
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& Pattern - Kliknite na strelicu
liste, a zatim selektujte neku

o w 5 Layer Style
od dostupnih Sara. Da biste e vy
L ) o~ attern Overlay m_
dodali $are iz Photoshopove e pastar —— 5
biblioteke $ara, kliknite na  remion Optoe: et |8 il s W ‘ (_cancel )
. . ") Drop Shadow Opacity: em—— [ % (Newstyle..)
Pattern Options dugme koje e s re o] Newse.
se nalazi u gornjem desnom 3 uter o pater !4 BT fsrapwonomnd B Preview
uglu Pattern okvira za e G —— .
e . . Bevel and Emboss Sl em—— (100 &
dijalog, pa izaberite neku od - & Lkt Lo
dostupnih opcija Sara. R
& Add To Presets - Kliknite na () satin
dugme da biste dodali e
aktuelnu Saru Photoshop E—
listi preseta. =p—
¢ Snap To Origin - Kliknite
na dugme da biste poceli
poplocavanje od gornjeg
levog ugla sloja dokumenta.
® Scale - Unesite vrednost od
1 do 1000 procenata. Scale
odreduje veli¢inu $are kada
je primenjena na aktivnu
@06 pattern-overlay.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

sliku (standardno

podesavanje: 100).
¢ Link With Layer -

Selektujte polje za

potvrdivanje da biste fizicki A
povezali aktivnu Saru sa prov-vony
aktivnim slojem (standardno ﬁ
podesavanje: potvrdeno). O OF

5 Kliknite na OK.

4 )

Da li ste znali?

1004 |® Doc: 703 1K /478K »

Mozete da promenite poziciju bilo kog Pat-
tern QOverlay stila. Kliknite na bilo koju $aru
iz biblioteke $ara. Medutim, pre nego $to
kliknete na OK, pomerite se u prozor doku-
menta i povucite. Sara ¢e biti repozicioni-
rana dok povlagite. Kliknite na Snap To Ori-
gin dugme da biste vratili $aru na njenu
standardnu poziciju.

. J

Primenjen je stil Pattern Overlay.
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Rad pomocu
Outer Glow i Inner
Shadow stilova

Adobe

settifikovani

PS3.5
ekspert]

Primenite Outer Glow i Inner
Shadow stilove

1
2

286

Selektujte Layers paletu.

Kliknite na sloj na koji Zelite da

primenite Outer Glow stil.

Kliknite na Add Layer Style

dugme, a zatim kliknite na Outer

Glow.

Selektujte neku od dostupnih
Outer Glow opcija:

¢ Structure - Omogucava da
promenite Blending Mode i
Opacity (odreduje koliko ce

Outer Glow maskirati

piksele originalne slike) 1 da
dodate malo Suma pomocu

Noise opcije (dovodi do

nasumi¢nog pomeranja boja
Outer Glowa), a mozZete ¢ak

da promenite boju ili da

primenite gradijent na Outer

Glow.

Na primer, 50 procenata

neprovidnosti bi omogucilo

da se 50 procenata boja
originalne slike mesa sa
Outer Glow stilom.

ili precizniji sjaj), kao 1 da
promenite Spread 1 Size
parametre sjaja. Precize
opcija kreira realisticni, ali
sloZeniji Outer Glow stil.

Spread odreduje koliko ¢e se

$iriti sjaj.

Page 286 $

Outer Glow primenjuje sjaj bilo koje boje koju izaberete na sve
objekte unutar aktivnog sloja. Posto ovaj stil zahteva mesta za
rad, objekti moraju da budu okruzeni providnim pikselima.
Outer Glow stil je odli¢an za primenu neonskog efekta na tekst.
Inner Shadow stil primenjuje senku na unutra$njost objekta.
Posto je senka primenjena direktno na sliku, Inner Shadow stil
ne zahteva da slika bude okruZena providnim pikselima. Kada
primenite Inner Shadow stil, efekat stila ¢e se pojaviti na
unutra$njim ivicama slike kao obrnuta senka.

Elements - Omogucava da
promenite Technique opciju
koja je upotrebljena (glatkiji

Layer Style
Outer Glow [ —ra—
Styles Structure -
Blend Moda: | Scraen Q Cancel
Opacity: -
v New Style...
Inner Shadow Moise: & m x |l Y=
™ preview
M s o o[ Ol
Innar Glow
Elements .
Beveal d bos
Technique: | Softer NGl
Contaur
Spread E
Texture
Siza: 40 px
Satin
Color Overlay Quality
Gradient Overlay Contour 4 ] Anti-aliased
Pattern Overlay b &
Stroke Jitter: Br— g

/( Za Vasu informaciju T

Kreiranje neonskog svetla

Mozete da kreirate realisti¢ni neonski sjaj pomoc¢u Outer Glow
stila sloja i teksta. Samo kreirajte tekstualni koji koristi zaobljene
fontove, kao $to su Arial Rounded ili Brush, a zatim izaberite
boju neona za font, kao $to su crvena ili Zuta. Pirmenite Outer
Glow pomocu svetloZute za boju sjaja. Postavite tekst nasuprot
crnog Background sloja (za efekat), a zatim podesite opcije sja-
ja, sve dok ne vidite da se pojavio realisti¢ni sjaj oko teksta.
Dodajte Bevel and Emboss stil tekstu da biste zaokruzili efekat
sjajnog neonskog znaka.
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¢ Quality - Omogucava da
pristupite konturi sjaja da
biste kreirali interesantne
specijalne efekte. Pored toga,
mozete da selektujete Anti-
aliased polje za potvrdivanje
da biste vidljivo umeksali
sjaj (ili senku) 1 da promenite
Range 1 Jitter vrednosti
konture sjaja (nasumicna
vrednost gradijenata).

Konture su matematicke
krive koje odreduju svetlo¢u
sjaja na razli¢itim nivoima.

5 Kliknite na Inner Shadow medu
dostupnim stilovima.

6 Selektujte medu dostupnim
Inner Shadow opcijama:

¢ Structure - Omogucava da
promenite Blending Mode 1
Opacity 1 Angle senke.
Pored toga, moZete da
kontrolisete Distance, Choke
i Size za senku.

4 Quality - Omogucava da
pristupite konturi senke da
biste kreirali interesantne
specijalne efekte, da
selektujete Anti-aliased polje
za potvrdivanje da biste
vidljivo umeksali sjaj (ili
senku) 1 da dodate malo
$uma pomocu Noise opcije u
finalni proizvod.

7 Kliknite na OK.

Styles
Blending Options: Default
! Drop Shadow
W Inner Shadow  =——
W Outer Glow
(] inner Glow
(] Beval and Emboss
) Contour
1] Texturs
() Satin
(] Color Overlay
() Gradient Overlay
(] Pattern Overlay

() Strake

8686

Layer Style

Inner Shadow
Structure

Bland Mode: | Multiply B .

Opacity: em—— %

Angle: {h )- 120

* ® use Global Light

Distance: @imm— [ o
Choke: @ [ %
Size: r— [ px

Quality

Contour: - ] Anti-aliased
Noise: @i— [ %

Doc: 703.1K/714.1K

o

outerglow-innershadow.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

Primenjeni su stilovi Outer
Glow i Inner Shadow.

Poglavlje 12

ok — 7

L ¢ Cancel 9
([ New Style... 9

™ Preview

Rad pomocu stilova sloja 287
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Primenite
Inner Glow stil

Adobe

sertifikovani

PS 8.5

ekspe

Primenite Inner Glow stil

288

Selektujte Layers paletu.

Kliknite na sloj na koji Zelite da
primenite Inner Glow stil.

Kliknite na Add Layer Style
dugme, a zatim na Inner Glow.

Selektujte neku od dostupnih
Inner Glow opcija:

*

Blend Mode - Kliknite na
strelicu liste, a zatim
selektujte neku od dostupnih
opcija. Blend Mode opcija
daje instrukeije Photoshopu
kako da meSa selektovan
Inner Glow sa bojama
aktivne slike (standardno
podesavanje: normal).

Opacity - Unesite vrednost
od 0 do 100 procenata.
Opacity odreduje koliko
Inner Glow maskira piksele
originalne slike (standardno
podesavanje: 100).

Noise - Unesite vrednost od
0 do 100 procenata ili
povucite kliza¢ ulevo ili
udesno. Noise opcija
predstavlja nasumic¢no
pomeranje boja Inner Glowa
(standardno podesavanje: 0).

Solid Color - Kliknite na
polje uzorka Solid Color, a
zatim selektujte boju iz
Color Picker okvira za
dijalog (standardno
podesavanje: light yellow).

Inner Glow stil kreira izgled sjaja u unutrasnjosti objekta sloja.
Na primer, ako se kreira crni tekst 1 primeni Inner Glow stil,
menja se objekat, jer ¢e biti osvetljene unutrasnje ivice teksta.
Kada je primenjen Inner Glow, moZete da kontrolisete veli¢inu
boje i intenzitet stila sjaja da biste kreirali specijalni efekat ta¢no
kakav ste Zeleli. Isto tako moZete da primenite Outer Glow stil
na sliku, a efekat sjaja ce se Siriti, okruzujuéi providna podrudja
sloja.

Layer Style
- Inner Glow ok
-'“7 Structure N
Blending Options: Default Blend Mode: | Normal 3] Cancel
Drop Shadow OPaCity: e (75 [ New Style
NOISE: Eip—— )
™ Preview

oN ONEE=""F1

™ Inner Glow

Elements

Bevel and Emboss

Technique: [ Softer i)

Contour

Source: ) Center @) Edge
Texture = =

Choka: 0

satin
size: a8 px

Color Overlay

ualit
Gradient Overlay Guaslity
Fattern Qverlay Contour: 4 ) Anti-aliased
Stroke T o o

Jitter: drm— [y

(7 N)
( Za Vasu informaciju w

Kreiranje isklesanih slova pomocu Inner Glow stila

MozZete da kreirate realisticni izgled isklesanog teksta pomocu
Inner Glow stila. Samo kreirajte beli tekst i primenite Inner Glow
pomoc¢u tamnosive hoje za Inner Glow. Dodajte tamni Back-
ground sloj, a tekst ¢e se pojaviti kao da je isklesan u pozadini.

- J
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¢ Gradient - Kliknite na Strelica liste Gradient

strelicu liste Gradient i

selektujte gradijent (umesto .

o o Lay Styl

jedne boje) za Inner Glow. Y e

— Inner Glow
. o sves L Eok— 5

’ TCC}'lmql‘le thnlte nia Blanding Options: Default Blend Mode:  Normal B (_ Cancel )

strellcu. l'lste, pa selektujte ) ron Shadow P ———— ——

(] tnner Shadow s fly—

Softer ili Precise Outer e e — & Preview

Glow. Precise opcija kreira — N O M F—

realisti¢ni, ali sloZeniji Inner £ Seve and Emboss [ Sements . B .

. Technique: | Softer
1| Cantour
GIOW Stll‘ @ Texture Source:) Center @ Edge
. . Choke: @ [ %

'S Soufce Kl.lk‘m‘t(‘e na Cer}ter 8 sat o —

opciju da bi sjaj isijavao iz 0 Colr Dvertay

1 Ed 00 d b () Gradient Overlay [t

Central 1 ge'opcqu a b1 (] Pattern Overlay Contaur mi ] Anti-aliased

sjaj isijavao sa ivice. ) Sweke R ey [T
¢ Choke - Unesite vrednost od . —

0 do 100 procenata ili
povucite kliza¢ ulevo ili
udesno. Choke smanjuje
masku sloja pre zamucenja
(standardno podesavanje: 0).

@ Size - Unesite vrednost od 0
do 250 piksela ili povucite
kliza¢ ulevo ili udesno. Size
odreduje veli¢inu sjaja
(standardno podesavanje: 81).

& Contour - Kliknite na
strelicu liste, pa selektujte
neku od dostupnih opcija.

¢ Anti-aliased - Selektujte
polje za potvrdivanje da
biste kreirali vizuelno meksi
Inner Glow.

[CNaNs] “ innerglow.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

& Range - Unesite vrednost od
1 do 100 ili povucite kliza¢
ulevo ili udesno. Range
odreduje raspon konture
kada je primenjena na sliku Primenjen je Inner Glow stil.
(standardno podesavanje:

50).

&  Jitter - Unesite vrednost od
1 do 100 ili povucite kliza¢
ulevo ili udesno. Jitter
povecava ili smanjuje
nasumic¢nu vrednost
gradijenata koji su
primenjeni na Inner Glow.

5 Kliknite na OK.
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Kreiranje
prilagodenih stilova
sloja

Adobe

settifikovani
ekspert]

S S5

Kreirajte prilagodeni stil sloja
1 Selektujte Layers paletu.

2 Kliknite na sloj na koji Zelite da
primenite stil sloja.

3 Kliknite na Add Layer Style

dugme, a zatim na stil.

4 Da biste dodali sledeéi stil
postojecem, selektujte jedan iz
liste stilova.

5 Da biste modifikovali postojeci
stil, selektujte neku od razli¢itih
opcija stila.

4 )

Da li ste znali?

Mozete da kombinujete elemente jednog
sa elementima drugog stila sloja. Povucite
jedan stil sloja u drugi. Ako imate dva sloja i
oba sadrZe stilove sloja, a Zelite da senku iz
jednog stila sloja dodate drugom sloju, jed-
nostavno prevucite element senke sloja u
drugi sloj da biste kreirali kopiju senke.
Pored toga, moZete da prevlacite stilove
sloja izmedu dva otvorena dokumenta.

- J

290

Stilovi sloja mogu da budu samo jedan stil ili kombinacija
mnogih stilova. Na primer, moZete da kreirate stil sloja koji
ukljucuje konturu, unutrasnji nagib i gradijent. Kada kreirate
stil sloja, moguée je da Cete Zeleti ponovo da ga upotrebite.
Photoshop obezbeduje lak nacin da kreirate stil sloja direktno iz
Layer Style okvira za dijalog ili pomocu Styles palete. Kreiranje
sopstvenih, prilagodenih stilova je odli¢na funkcija za ustedu
vremena 1 ne samo da ubrzava proces primene stila na sloj, ve¢ i
obezbeduje da stil bude uvek primenjen na potpuno isti nacin.
To ¢e Vasim radovima osigurati dosledan izgled.

Layers Channels | Paths =
Mormal @ Opacity:| 100%
Lock: |:| Ed 4-1-« a Fill:| 100% -4
=
- crown fx ~ 2
@ Effects
D Drop Shadow
‘& teval and Emboss
o Stroke
ko I:l Background ﬁ
frg €. 0| al|
Layer Style
. —_ Eevel and Emboss ——
v Structure — —
Blending Options: Default Style- | Inner Bevel 3 ( Cancel
4 Drop Shadow Technique: | Smooth ] (" New Style...
Depth: el————— [100 )
B v ™ preview
Direction: @ up () Down
Innar Glow Size: efir— (1 P
o Bevel and Emboss Sofiznag u L u
_| Contaur Shading
_ Texture Angle: 20 N
Satin ® Use Global Light
Altituda: 30 =
Color Overlay
Gradient Overlay Gloss Contour -| [ Anti-aliased
Pattern Overlay T
Highlight Mode: | Screen I
o siroke = —
Opacity: sm——— (75
Shadow Mode: | Multiply 5 .
Opatity: s——— 75
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6 Kliknite na New Style, a zatim Layer Style
selektujte neku od sledec¢ih - Bevel and Emboss 8
. ves R Ok —
opcrja: 8landing Options: Default Style: | Inner Bevel 2] ( cancel )
o o i Drop Shadow echnique: [ Smoot s
4 Name - Unesite naziv za R o C . ((New Style... — 6
. : . [] Inner Shadow epth: eli——— 100 J i
novi Stll SlO]a‘ L Outer Glow pirection: @ up () Down & Preview
1) Inner Glow size: el [[§ px
¢ Include Layer Effects - R R o
Selektujte polje za 01 Concaur smading
potvrdivanje da biste 8 i Ante: — [1z0
0 oG o 1) Satin ( | @ use clobal Ligh
ukljudili sve efekte sloja u ‘i . At N ? -
Stll- 1] Gradient Qverlay Closs Contour: - 7] Anti-aliased
¢ Include Layer Blending e Highlgh Hose: (sareen )
. . . Stroke I = .
Options - Selektujte polje za o j“ -
. . . Shadow Mode:  Multiply -
potvrdivanje da biste o iyt
ukljudili sve opcije rezima
mesanja koji su primenjeni
na stil.
7 Kliknite na OK.
8 Kliknite na OK. New Style
Ako otvorite Styles paletu, @ Name: crown aam— 7
videcete da je novi s_tll dodat u  Include Layer Effects (Cancel )
dno aktuelne liste stilova. __ Include Layer Blending Options
[CRENS] layer-style.psd @ 100% (crown, RGB/8)

100% ® Doc: 703.1K/857.8K !E

. Pr_imenjen je novokreirani
[ Color_| Swasches | Styles * | .= stil.
Namas
K B RS XN
EN g s mm
L1 Novi stil je dodat u paletu.
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Kreiranje }
prilagodenih stilova

pomocu Styles palete

Adobe

settifikovani
ekspert]

S S5

Kreirajte sopstvene prilagodene
stilove

1 Sclektujte Layers paletu.

2 Kliknite na sloj koji sadrzi stil
sloja.

3 Selektujte Styles paletu.

4 Pomerite se u dno Styles palete,
a zatim kliknite miSem kada
vidite da je kursor poprimio
izgled kantice sa bojom.

4 )

Da li ste znali?

Mozete da daunlodujete dodatne stilove od
Adobea. U web pretrazivaéu idite na
www.adobe.com i pronadite Adobe Studio
Exchange za vi$e stilova.

Da biste kreirali sopstvene prilagodene stilove pomocu Styles
palete neophodno je da imate sloj sa primenjenim stilom 1 da
Zelite da snimite stil. U tom slucaju, Vi ste samo za jedan klik
udaljeni od snimanja stila u Styles paletu. Kada kreirate stil
sloja, on ¢e se pojaviti kao podelement sloja. Na primer, kreiran-
jem senke 1 Inner Glow stila sloja kreiraju se dva podelementa
direktno ispod sloja kojem su prikaceni stilovi - jedan za Drop
Shadow, a drugi za Inner Glow. Kada snimate prilagodeni stil,
selektujte sloj, a ne pojedinacni stil, 1 snimicete sve podelemente
konketnog sloja. Da biste snimili stil koji sadrzi samo Inner
Glow efekat, prvo treba da prevucete Drop Shadow na Delete
Layer dugme.

- J

292

1
Layers Channels | Paths ]
Mormal Q Opacity:| 100% 9
Lock: || |3+ | @ Fill:| 100% 9
-] —
= e _Icrown = 2
& Effects

D Drop Shadow
‘& teval and Emboss
@ Color Overlay

5 Srroke

- I:l Background a

=|fx|0 e 0a|s

i
1}

N K
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5 Selektujte neku od sledeéih

opcija: New Style
& Name - Unesite naziv za Name: | red stroke o) — §
novi Stll SlO]a. E Include Layer Effects Cancel
* Include Laycr Effects - " Include Layer Blending Options
Selektujte polje za
potvrdivanje da biste
ukljucili sve efekte sloja u
Stil [CXENG) style-palette.psd @ 100% (crown, RGB/8)
¢ Include Layer Blending
Options - Selektujte polje za
potvrdivanje da biste
ukljucili sve opcije rezima
mesanja koji su primenjeni
na stil.
6 Kliknite na OK.
Ako otvorite Styles paletu,
videcete da je novi stil dodat u
dno aktuelne liste.
Da li ste znali? e e
Mozete da delite stilove sa drugim Photo- Primenjen je prilagodeni stil.

shop korisnicima. Prvo kliknite na Styles
Options dugme, a zatim na Save Styles.
Stilovi su sada snimljeni u fajl koji moze da
se posalie bilo kom drugom Photoshop
korisniku. Korisnik treba samo da klikne na
Styles Options dugme, a zatim na Load
Styles opciju da bi uéitao i upotrebio nove
stilove.

- J
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Pomeranje
postojecih stilova
sloja

Pomerite postojece stilove
sloja

1 Sclektujte Layers paletu.

2 Kliknite na sloj koji sadrzi
stilove sloja.

3 Kliknite na trougao da biste
ragirili grupisane stilove sloja.

4  Pritisnite Alt (Win) taster ili
Option (Mac) taster, a zatim
prevucite 1 pustite grupisani sloj
preko drugog sloja.

Photoshop pravi kopiju svih
stilova i primenjuje ih na novi
sloj.

4 )

Da li ste znali?

MozZete da pomerate pojedinaéne stilove
izmedu slojeva. Povucite imenovani stil
umesto Effects grupe da histe pomerili
jedan stil sloja umesto cele grupe. Kada
otpustite taster misa, jedan stil sloja ¢e biti

Kada je stil sloja primenjen na sloj, on moZe da se pomeri na
druge slojeve ili u druge dokumente. Ova vrsta fleksibilnosti i
kontrole omogucava da kreirate specificne stilove sloja, a zatim
da ih lako primenite na druge slojeve ili da ih pomerite u druge
dokumente. U veéini slucajeva imalo bi smisla da snimite stil u
Styles paleti. Medutim, postoje situacije kada Cete Zeleti da
upotrebite stil samo jednom ili dva puta. U tom slucaju brzo
prevlacenje 1 pustanje je najefikasniji nacin za primenu stila.

kopiran i primenjen na novu sliku ili sloj. /
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