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OSNOVE

U prvom delu ove knjige učićete osnovne koncepte koji će vam biti potrebni za pisanje Python 
programa. Mnogi od ovih koncepata su zajednički za sve programske jezike, tako da će vam 
biti korisni tokom karijere programera.

U poglavlju 1 instaliraćete Python na računar i pokrenuti svoj prvi program, koji na ekranu 
ispisuje poruku Hello World!.

U poglavlju 2 naučićete da dodelite informacije promenljivama i da koristite tekstualne i 
numeričke vrednosti.

U poglavljima 3 i 4 predstavljene su liste. Liste mogu da čuvaju onoliko informacija koliko 
želite, na jednom mestu, što vam omogućava da efikasno koristite te podatke. Moći ćete da 
koristite stotine, hiljade, pa čak i milione vrednosti u samo nekoliko linija koda.

U poglavlju 5 koristićete iskaze if za pisanje koda koji reaguje na jedan način ako su određeni 
uslovi zadovoljeni, a odgovara na drugi način ako ti uslovi nisu zadovoljeni.

U poglavlju 6 prikazano je kako da koristite Python rečnike, koji omogućavaju da uspostavite 
veze između različitih delova informacija. Kao i liste, rečnici mogu da sadrže onoliko informa-
cija koliko je potrebno.

U poglavlju 7 naučićete da prihvatate unos od korisnika da bi vaši programi bili interaktivni. 
Takođe ćete učiti o petljama while, koje pokreću blokove koda uzastopno sve dok su određeni 
uslovi zadovoljeni.
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U poglavlju 8 pisaćete funkcije, koje su imenovani blokovi koda koji obavljaju određen zadatak 
i mogu da budu pokrenuti kad god su potrebni.

U poglavlju 9 predstavljene su klase, koje vam omogućavaju da modelujete objekte iz realnog 
sveta. Napisaćete kod koji predstavlja pse, mačke, ljude, automobile, rakete i još mnogo toga.

U poglavlju 10 prikazano je kako da koristite fajlove i upravljate greškama da se programi ne bi 
neočekivano rušili. Sačuvaćete podatke pre zatvaranja programa i ponovo ih čitati kada program 
ponovo pokrenete. Učićete o Python izuzecima koji vam omogućavaju da predvidite greške i da 
učinite da vaši programi elegantno obrađuju te greške.

U poglavlju 11 naučićete da pišete testove za kod i proverite da li programi funkcionišu onako 
kako želite. Kao rezultat toga, moći ćete da proširite svoje programe bez brige o novim greš-
kama. Testiranje koda je jedna od prvih veština koje će vam pomoći da od početnika postanete 
programer srednjeg nivoa.
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POČETAK RADA

U ovom poglavlju ćete pokrenuti svoj prvi Python program, hello_
world.py. Prvo je potrebno da proverite da li je na vašem računaru 
instalirana najnovija verzija Python-a; ako nije, instalirajte je. 
Takođe je potrebno da instalirate uređivač teksta za rad sa Python 

programima. Uređivači teksta prepoznaju Python kod i ističu odeljke 
dok pišete, što olakšava razumevanje strukture koda.

Podešavanje programskog okruženja
Python nije isti na svim operativnim sistemima, tako da je potrebno da razmotrite nekoliko 
pitanja. U sledećim odeljcima pomoći ćemo vam da se uverite da je Python ispravno podešen 
na vašem sistemu.
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Pokretanje programa Hello World 9

Ovaj izlaz ukazuje da je Python 3.10.4, trenutno podrazumevana verzija Python-a, instalirana 
na ovom računaru. Kada vidite ovaj izlaz, pritisnite CTRL-D ili unesite exit() da biste izašli iz 
Python prompta i vratili se na terminalski prompt. Kad god vidite komandu python u ovoj knjizi, 
umesto nje unesite python3.

Potrebna vam je verzija Python 3.9 ili novija da biste pokrenuli kod iz ove knjige. Ako je verzija 
Python-a, koja je instalirana na vašem sistemu starija od verzije Python 3.9, ili ako želite da ažu-
rirate na najnoviju verziju koja je trenutno dostupna, pogledajte uputstva u dodatku A.

Pokretanje Python-a u terminalskoj sesiji

Možete pokušati da pokrenete delove Python koda tako što ćete otvoriti terminal i uneti python3, 
kao što ste uradili kada ste proveravali svoju verziju. Uradite to ponovo i kada  je pokrenut Pyt-
hon, unesite sledeću liniju koda u terminalsku sesiju:

>>> print("Hello Python interpreter!")
Hello Python interpreter!
>>>

Poruka bi trebalo da se pojavi direktno u aktuelnom prozoru terminala. Zapamtite da možete da 
zatvorite Python interpreter pritiskom tastera CTRL-D ili unosom komande exit().

Instaliranje uređivača teksta VS Code

Na Ubuntu Linux-u možete da instalirate VS Code iz Ubuntu Software Center-a. Kliknite 
na ikonicu Ubuntu Software u meniju i potražite vscode. Kliknite na aplikaciju pod nazivom 
Visual Studio Code (ponekad je naziv samo code), a zatim kliknite na Install. Kada je instali-
ran, potražite VS Code na sistemu i pokrenite aplikaciju.

Pokretanje programa Hello World
Kada su instalirane najnovije verzije Python-a i VS Code-a, skoro ste spremni za pokretanje 
svog prvog Python programa, koji je napisan u uređivaču teksta. Ali pre nego što to uradite, 
potrebno je da instalirate Python ekstenziju za VS Code.

Instaliranje Python ekstenzije za VS Code
VS Code funkcioniše za mnogo različitih programskih jezika; da biste kao Python programer 
izvukli maksimum iz ovog uređivača teksta, potrebno je da instalirate Python ekstenziju. Ova 
ekstenzija dodaje podršku za pisanje, uređivanje i pokretanje Python programa.

Da biste instalirali Python ekstenziju, kliknite na ikonicu Manage, koja izgleda kao zupčanik, 
u donjem levom uglu aplikacije VS Code. U meniju koji je prikazan kliknite na Extensions. 
Unesite python u polje za pretragu i kliknite na Python ekstenziju. (Ako vidite više od jedne 
ekstenzije pod nazivom Python, izaberite onu koju je obezbedio Microsoft.) Kliknite na Install 
i instalirajte sve dodatne alate koji su potrebni vašem sistemu da završi instalaciju. Ako vidite 
poruku da je potrebno da instalirate Python, a već ste to uradili, možete da zanemarite tu poruku.
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NAPOMENA
Ako koristite macOS i iskačući prozor traži od vas da instalirate command line developer tools, kliknite na 
Install. Možda ćete videti poruku da će instalacija trajati predugo, ali bi trebalo da traje samo oko 10 ili 20 
minuta na razumnoj internet konekciji.

Pokretanje programa hello_world.py
Pre nego što napišete svoj prvi program, za svoje projekte kreirajte direktorijum pod nazivom 
python_work na desktopu. U nazivima fajlova i direktorijuma najbolje je da koristite mala 
slova i donje crte za razmake, jer Python koristi ove konvencije imenovanja. Ovaj direktorijum 
možete da postavite i na drugu lokaciju, osim desktopa, ali će biti lakše da pratite neke kasnije 
korake ako sačuvate direktorijum python_work direktno na desktopu.

Otvorite VS Code i zatvorite karticu Get Started ako je još uvek otvorena. Kreirajte nov fajl 
klikom na File4New File ili pritiskom na CTRL-N (⌘-N na macOS-u). Sačuvajte fajl kao 
hello_world.py u direktorijumu python_work. Ekstenzija fajla .py govori VS Code-u da je fajl 
napisan u Python-u i govori mu kako da pokrene program i da istakne tekst na koristan način.

Nakon što sačuvate fajl, unesite sledeću liniju koda u uređivač:

hello_world.py print("Hello Python world!")

Da biste pokrenuli program, kliknite na Run4Run Without Debugging ili pritisnite CTRL-F5. 
Ekran terminala bi trebalo da bude prikazan na dnu prozora uređivača teksta VS Code i da pri-
kazuje izlaz programa:

Hello Python world!

Verovatno ćete videti dodatni izlaz koji prikazuje Python interpreter, koji je korišćen za pokre-
tanje programa. Ako želite da pojednostavite informacije koje su prikazane, tako da vidite samo 
izlaz programa, pogledajte dodatak B. U dodatku B možete pronaći i korisne predloge o tome 
kako da efikasnije koristite VS Code.

Ako ne vidite ovaj izlaz, možda je nešto pošlo naopako u programu. Proverite svaki karakter u 
liniji koda koju ste uneli. Da li ste slučajno napisali print velikim slovima? Da li ste zaboravili 
jedan ili oba navodnika ili zagrade? Programski jezici očekuju vrlo specifičnu sintaksu, pa ako 
je se ne pridržavate prikazuju greške. Ako ne možete da pokrenete program, pogledajte predloge 
u sledećem odeljku.

Rešavanje problema
Ako ne možete da pokrenete program hello_world.py, sledi nekoliko rešenja koja možete da 
probate, a to su, takođe, dobra opšta rešenja za bilo koji programski problem:

	● 	Kada program sadrži značajnu grešku, Python prikazuje traceback, što je izveštaj 
o grešci. Python pregleda fajl i pokušava da identifikuje problem. Pregledajte 
izveštaj; može vam dati naznaku koji problem sprečava pokretanje programa.



Pokretanje Python programa iz terminala 11

	● 	Odmaknite se od računara, napravite kratku pauzu, a zatim pokušajte ponovo. 
Zapamtite da je sintaksa veoma važna u programiranju, pa nešto jednostavno, kao 
što su neusklađeni navodnici ili neusklađene zagrade, može da spreči pravilno 
funkcionisanje programa. Ponovo pročitajte relevantne delove ovog poglavlja, 
pregledajte kod i pokušajte da pronađete grešku.

	● 	Počnite ispočetka. Verovatno nije potrebno da deinstalirate nijedan softver, ali 
možda ima smisla da izbrišete hello_world.py fajl i da ga ponovo kreirate od nule.

	● 	Zamolite nekog drugog da prati korake u ovom poglavlju, na vašem računaru ili 
nekom drugom i pažljivo pratite šta ta osoba radi. Možda ste preskočili neki mali 
korak koji neko drugi neće preskočiti.

	● 	Pogledajte dodatna uputstva za instalaciju u dodatku A; neki od detalja uključenih 
u dodatak mogu vam pomoći da rešite svoj problem.

	● 	Pronađite nekoga ko poznaje Python i zamolite ga da vam pomogne prilikom 
podešavanja. Ako se raspitate, možda ćete otkriti da neočekivano poznajete 
nekoga ko koristi Python.

	● 	Uputstva za podešavanje opisana u ovom poglavlju su dostupna i na pratećoj veb 
stranici za ovu knjigu, na adresi https://ehmatthes.github.io/pcc_3e. Onlajn verzija 
ovih uputstava bi mogla bolje da funkcioniše, jer možete jednostavno da kopirate i 
pejstujete kod i da kliknete na linkove do resursa koji su vam potrebni.

	● 	Zatražite pomoć na mreži. U dodatku C nalaze se brojni resursi, kao što su forumi 
i sajtovi za ćaskanje uživo, gde možete tražiti rešenja od ljudi koji su već rešili 
problem sa kojim se trenutno suočavate.

Nikada ne brinite o tome da možda smetate iskusnim programerima. Svaki programer se u 
nekom trenutku zaglavio i većina programera će vam rado pomoći da pravilno podesite sistem. 
Sve dok možete jasno da kažete šta pokušavate da uradite, šta ste već pokušali i rezultate koje 
dobijate, postoji velika šansa da će neko moći da vam pomogne. Kao što je pomenuto u uvodu, 
Python zajednica je veoma prijateljska i početnici su dobrodošli.

Python bi trebalo dobro da funkcioniše na svakom modernom računaru. Prvi problemi sa pode-
šavanjem mogu biti frustrirajući, ali vredi ih rešiti. Kada uspete da pokrenete program hello_
world.py, možete da počnete da učite Python, a vaš programski rad će postati zanimljiviji i 
ugodniji.

Pokretanje Python programa iz terminala
Većinu programa ćete pokretati direktno u uređivaču teksta. Međutim, ponekad je korisno da 
pokrećete programe iz terminala. Na primer, možda ćete želeti da pokrenete postojeći program 
bez potrebe da ga uređujete.

To možete da uradite na bilo kom sistemu sa instaliranim Python-om, ako znate kako da pristu-
pite direktorijumu u kom je uskladišten programski fajl. Da biste to isprobali, uverite se da ste 
sačuvali fajl hello_world.py u direktorijum python_work na desktopu.
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Na Windows sistemu
Možete da koristite komandu terminala cd, za promenu direktorijuma, da biste se kretali kroz 
sistem fajlova u komandnom prozoru. Komanda dir, za direktorijum, prikazuje sve fajlove koji 
se nalaze u aktuelnom direktorijumu.

Otvorite novi prozor terminala i unesite sledeće komande za pokretanje programa hello_world.py:

C:\> cd Desktop\python_work
C:\Desktop\python_work> dir
hello_world.py
C:\Desktop\python_work> python hello_world.py
Hello Python world!

Prvo, koristite komandu cd za navigaciju do direktorijuma python_work, koji se nalazi u direk-
torijumu Desktop. Zatim, koristite komandu dir da biste se uverili da se fajl hello_world.py 
nalazi u ovom direktorijumu. Zatim, pokrenite fajl pomoću komande python hello_world.py.

Većina programa može da bude pokrenuta direktno iz uređivača. Međutim, pošto će vaš posao 
postajati sve složeniji, želećete da pokrećete neke od svojih programa iz terminala.

Na macOS i Linux sistemu
Pokretanje Python programa iz terminalske sesije je isto na Linux i macOS sistemima. Možete 
da koristite komandu terminala cd, za promenu direktorijuma, da biste se kretali kroz sistem 
fajlova u terminalskoj sesiji. Komanda ls, za listu, prikazuje sve neskrivene fajlove koji postoje 
u aktuelnom direktorijumu.

Otvorite nov prozor terminala i unesite sledeće komande da biste pokrenuli program hello_
world.py:

~$ cd Desktop/python_work/
~/Desktop/python_work$ ls
hello_world.py
~/Desktop/python_work$ python3 hello_world.py
Hello Python world!

Prvo, koristite komandu cd za navigaciju do direktorijuma python_work, koji se nalazi u direk-
torijumu Desktop. Zatim, koristite komandu ls da biste se uverili da se fajl hello_world.py nalazi 
u ovom direktorijumu. Zatim, pokrenite fajl pomoću komande python3 hello_world.py.

Većina programa može da bude pokrenuta direktno iz uređivača. Ali, pošto će vaš posao posta-
jati sve složeniji, želećete da pokrećete neke od svojih programa iz terminala.
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PRO BA J TE SA M I

Vežbe u ovom poglavlju su istraživačke prirode. Počevši od poglavlja 2, izazovi koje 
ćete rešavati biće zasnovani na onome što ste naučili.

1-1. python.org: istražite početnu stranicu Python-a (https://python.org) da biste 
pronašli teme koje vas zanimaju. Dok upoznajete Python, različiti delovi sajta će 
vam biti korisni.

1-2. Greške u kucanju u programu Hello World: otvorite fajl hello_world.py 
koji ste upravo kreirali. Napravite grešku u kucanju negde u liniji koda i ponovo 
pokrenite program. Možete li da napravite grešku u kucanju koja generiše grešku? 
Možete li da shvatite poruku o grešci? Možete li da napravite grešku u kucanju koja 
ne generiše grešku? Šta mislite, zašto nije generisana greška?

1-3. Beskonačne veštine: da imate beskrajne veštine programiranja, šta biste 
izgradili? Upravo ćete naučiti da programirate. Ako imate na umu krajnji cilj, 
odmah ćete imati korist od svoje nove veštine; sada je odlično vreme da napišete 
kratak opis onoga što želite da kreirate. Dobra je navika da imate svesku sa 
„idejama“, koju možete da prelistate kad god želite da započnete novi projekat. 
Odvojite nekoliko minuta da opišete tri programa koja želite da kreirate.

Rezime
U ovom poglavlju naučili ste nešto o Python-u, uopšte, i instalirali ste Python na svoj sistem, 
ako već nije bio instaliran. Takođe ste instalirali uređivač teksta, da biste olakšali pisanje Python 
koda. Pokrenuli ste delove Python koda u terminalskoj sesiji i pokrenuli ste svoj prvi program, 
hello_world.py. Verovatno ste naučili nešto i o rešavanju problema.

U sledećem poglavlju učićete o različitim vrstama podataka koje možete da koristite u svojim 
Python programima, a takođe ćete početi da koristite promenljive.


	Blank Page



