MIDI

snimanj|e

Audio snimanju i moguénostima urediva-
nja u Cubaseu SX je posveceno toliko pa-
Znje, da ste mozda zaboravili da program
sadrzi prvoklasne alate za snimanje, uredi-
vanje i rukovanje MIDI podacima. MIDI
staze se nalaze u prozoru Project, odmah
pored audio staza, grupe staza i direktori-
juma staza, ali imaju sopstvene alate za
snimanje i uredivanje — kao i sopstvene
specijalne ,,trikove®.

Najcesce koriS¢ena vrsta MIDI podataka
je nota. MIDI kontroler, kao Sto je klavija-
tura ili wind kontroler, kreira MIDI note
dogadaja dok instrument svira. Sekvencer
se koristi za snimanje i plejbek ovih MIDI
nota. MIDI je veoma fleksibilan i omogu-
¢ava jednostavno menjanje tempa i nivoa
MIDI podataka, a njihova ,,privlaénost*
velikim delom proizilizi iz ovih mogu¢no-
sti. MIDI mozete koristiti ne samo za sni-
manje nota podataka izvedbe nekog in-
strumenta, ve¢ i za kontrolisanje
sintisajzera, efekata, bubnjarskih masina,
¢ak i drugih softvera.

U ovom poglavlju ¢ete nauciti da snimate
MIDI u Cubaseu SX, koriste¢i MIDI ulaze
i izlaze na kompjuteru.Takode, nauciéete
kako da snimate u modu Loop, kako da
automatski snimate deonice i kako da sni-
mate vise staza istovremeno. Na kraju, na-
ucicete kako da snimate MIDI CC podat-
ke i sysex podatke.
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Imenovanje MIDI ulaza i izlaza

Poglavlie 5

Imenovanje MIDI vlaza i
izlaza

Pre nego $to pocnete da snimate MIDI u
Cubaseu SX, potrebno je da MIDI ulazi-
ma i izlazima dodelite imena koja imaju
neko znacenje. SloZen projekat ima viSe

staza koje se prenose do vise delova MIDI

hardvera, kao i prenos automatizacije i

MIDI-ja do softverskih instrumenata i efe-

kata. Prepoznatljiva imena predstavljaju
veliku prednost kako kompleksnost pro-

jekta raste. Na primer, u sopstvenom stu-

diju imam Yamaha Motif sintisajzer, i
mnogo je lakse da shvatim gde MIDI po-

daci odlaze kada imam opciju da ih prene
sem u ,,Motif“ umesto u ,,Midex8 3. Cu-

base Vam nudi opciju da organizujete

MIDI uredaj po imenima i tako pojedno-
stavite proces pracenja dolazaka i odlaza-

ka MIDI-ja.

Imenovanje MIDI vlaza i izlaza:

1. U meniju Devices oznacite Device Se-

tup (slika 5.1).

2. U okviru za dijalog Device Setup uradi-

te nesto od sledeceg:

A Za Windows: u listi Devices oznaci-

te DirectMusic (slika 5.2).

A Za Mac OS: u okviru za dijalog De-

vice Setup oznacite MIDI System.

3. U desnom panelu prozora Device Se-

Dervipsr  Windew  Help
Bhlshon | s

NI Covice Marasgs
Tor ke WiEomr Fa

Figein Information

Teainbarg Houslon
Teum T apn

WET Iapuls Fg
WET bl Fi1
WET Macter EMes  FT
WET Master SEup

WET i F4
WET Pedfoaveanos Fi2
WET Senad EMescis F&
e Fa

Thoes Farsl

Slika 5.1 U meniju
Devices otvorite panel
Device Setup.

tup se nalazi lista svih instaliranih MI-
DI ulaza i izlaza. Kliknite bilo koje od
ovih imena i ukucajte novo ime tog MI-
DI uredaja (slika 5.3).

. U prozoru Device Setup kliknite OK

da sacuvate promene i zatvorite prozor.

Attt en =]
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—m—— Slika 5.2 Oznatite
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:;: '_"-""F-L' Windowsu da
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Slika 5.3 Oznatite generi¢ko ime, kao $to je Midex8
7, a onda jednostavno ukucajte novo, deskriptivnije
ime, kao $to je prikazano na slici.
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k] ol Track
fidd Poer Track:
Fickd Garcaup Chasnral] Trasck:

bl Wigrnen Traci o
fadd Masbar Audomaison Tradk
fickd Wit Trak Slika 5.4

fcdd Wikl Tracks...

Showv L Budraraition Foa &l Tradks staza za
Hiks il Bt | dodavanie
| MIDI staza
$ta je MIDI?

MIDI oznacava Musical Instrument
Digital Interface (digitalni interfejs
muzic¢kog instrumenta). Bez obzira
na to Sto ste culi, MIDI nije
Masterfully Incoherent Digital In-
terface (potpuno nerazumljiv digi-
talni interfejs), niti Mostly Inscruta-
ble Destroyed Inspiration (savim
neshvatljiv unistitelj inspiracije). Ca-
sna re¢. MIDI je kreiran u ranim
1980-im godinama od strane kon-
zorcijuma proizvodaca da bi se omo-
guéilo komuniciranje sintisajzera
koji je napravila jedna kompanija sa
sintisajzerom napravljenim u drugoj
kompaniji. U to vreme, ovo je bila
revolucionarna ideja. Najveca ame-
ricka legenda medu sintisajzerima,
Sequential Circuits, bio je jedan od
prvih pokretaca nakon otvaranja
ovih standarda koji je omogucio toli-
ko inovacija i kreativnosti u upotrebi
sintisajzera i sekvencera. Gotovo
dve decenije nakon kreiranja, MIDI
je i dalje kamen temeljac muzicke
produkcije i predstavlja testament
dalekovidih ljudi koji su ga kreirali.
Koliko je drugih tehnologija iz 1984.
godine jos uvek ostalo u vrhu svojih
oblasti?

Upotrebite listu

Kreiranje MIDI staza

Cubase SX koristi specifi¢nu vrstu staza za
snimanje specifi¢nih vrsta podataka. Au-
dio staze ¢e snimati audio, automatske sta-
ze Ce snimati automatizaciju, itd. Stan-
dardno podeseni projekti koje dobijate sa
Cubaseom, kao i projekti koje Vi kreirate,
cesto ¢e vec imati potrebnu vrstu staza.
Ako nemaju, mozete kreirati MIDI staze
na isti nacin kao bilo koju drugu vrstu sta-
za.

Kreiranje MIDI staze:

1. Kliknite desnim tasterom misa
(Windows) ili Control (Mac OS) listu
staza.

2. U kontekstualnom meniju koji ée se
otvoriti oznacite Add MIDI Track (sli-
ka 5.4).

U nekim slucajevima bi¢e potrebno da do-
date nekoliko MIDI staza istovremeno. To
je veoma jednostavno uraditi u Cubaseu
SX, sto Cete videti u narednoj vezbi.
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MIDI staza

iranje

Kre

Poglavlie 5

Kreiranje vise MIDI staza:

1. U listi staza prozora Project kliknite
desnim tastrom miSa (Windows) ili
Control (Mac OS).

2. U kontekstualnom meniju koji ¢e se
otvoriti oznacite Add Multiple Tracks
(slika 5.5).

3. Kada se otvori prozor Add Multiple
Tracks, oznacite MIDI kao vrstu staze
koju Zelite da dodate. Zatim, u polje
Count unesite broj MIDI staza koje Ze-
lite da kreirate. PodeSavanjem u prime-
ru sa slike 5.6 kreirace se osam MIDI
staza.

4, Kliknite OK i MIDI staze ¢e se dodati
u projekat.

v/ Savet

B Sjajna osobina Cubasea SX je Siroka
primena kontekstualnih menija koji
Stede vreme. Medutim, ako Vam viSe
odgovara regularni meni, mozete iza-
brati Project > Add Track, umesto
otvaranja kontekstualnog menija u listi
staza.

Slika 5.5
Koristite
kontekstualni
meni liste staza
za kreiranje vide
staza.

Vrsta staze
koja ¢e se
kreirati

ie MIDI; broj
staza je 8.
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Slika 5.7 Dugme Show Inspector
u prozoru Project.

Slika 5.8
Oznacavanje MIDI
ulaza.

Konfigurisanje MIDI staze
za shimanje

Nakon dodavanja odgovarajucih staza u
projekat i dodeljivanja imena MIDI ulazi-
ma i izlazima, potreban je joS jedan, final-
ni korak pre nego $to kliknete dugme Re-
cord: morate da oznadite ispravne ulaze i
izlaze. To ¢ete najlakse uraditi upotrebom
Track inspektora.

Oznacavanje MIDI vlaza i izlaza:

1.

U listi staza oznacite stazu koju zelite
da snimate. Ako inspektor nije otvoren,
kliknite dugme Show Inspector gore le-
vo u prozoru Project (slika 5.7).

Gornja kartica inspektora (ona sa ime-
nom staze) se koristi za prikazivanje
najopstijih parametara staze. Kliknite
podesavanje MIDI ulaza da se prikaze
padajuca lista (slika 5.8).

U listi MIDI ulaza izaberite MIDI con-
toler ili oznacite All MIDI Inputs.

nastavak na sledecoj strani
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MIDI staze za sni

igurisanje

Konf

Poglavlie 5

4.

Kliknite podeSavanje MIDI izlaza da
otvorite drugu padajucu listu i u njoj
oznacite MIDI sintisajzer, modul zvuka
ili VST instrument kome Zzelite da po-
Saljete MIDI podatke (slika 5.9).

Ako Zelite da MIDI podatke posaljete
odredenom MIDI kanalu, kliknite po-
desavanje obelezeno sa chn i oznacite
kanal (slika 5.10).

v/ Savet
B Podesavanje All MIDI Inputs za MIDI

ulaz staze je odli¢na precica. Ovo pode-
Savanje sakuplja sve dolaze¢e MIDI po-
datke iz bilo kojeg aktivnog ulaza i ko-
risti ih kao izvor snimanja. Ako radite
sami, ovo podeSavanje je najjednostav-
nije za upotrebu zato §to mozete uzeti
bilo koji MIDI uredaj i snimiti njegov
izlaz u oznacenoj stazi. SloZenija MIDI
podeSavanja sa ve¢im brojem plejera ili
slozenim prenosima zahtevaju da odre-
dite ulaze.

w Figkt Corrmcad

1§t
:

Eiil%

S
H*
§

Slika 5.9
Plcralt T Msgoer [Evalated] Oznacavanje
HEREP Pl Ouit (15 [Exuiatied] MIDI izlaza.

Slika 5.10 Ovaj meni

za MIDI izlaz.
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MIDI snimanije

Slika 5.11 Osposobite
za snimanje MIDI stazu;
zapazite da
podesavanje MIDI
izZlaza moZete promeniti
i ovde, u listi staza.

Slika 5.12 Promenite
ime staze; snimljeni
MIDI delovi ¢e
automatski dobiti ovo
ime.

Slika 5.13 Linija Transport u toku
snimanija.

Snimanje jedne MIDI
staze

Staza je sada spremna za snimanje. po-
trebno je joS samo nekoliko klikova.

Snimanje MIDI staze:

1. U listi staza ili u inspektoru kliknite
dugme Record Enable za svaku stazu
koju zelite da snimate (slika 5.11).

Najbolje je da stazi pre snimanja dode-
lite ime. To ¢e olakSati pra¢enje MIDI
staza i dogadaja kako se projekat bude
razvijao.

2. U listi staza kliknite dva puta ime staze
i ukucajte novo ime (slika 5.12).

3. Postavite kursor ispred mesta na kome
zelite da po¢ne snimanje.

4. Kliknite dugme Play u liniji Transport
da poc¢ne plejbek.

5. Da bi pocelo snimanje MIDI podataka,
kliknite dugme Record u liniji Tran-
sport (slika 5.13).

Staza u listi ¢e postati crvena, §to znaci
da se snima, a MIDI note ¢e se poja-
vljivati u ekranu Event, kako se budu
snimali.

6. Kada zavrsite snimanje kliknite dugme
Record u liniji Transport.

Savet

B Kao i kod snimanja audio staze, moze-
te koristiti tastaturu kompjutera da
pocnete i zaustavite plejbek i snimanje.
Po standardnom podeS$avanju, taster za
razmak pocinje i zaustavlja plejbek, a *
na numerickoj tastaturi pocinje i zau-
stavlja snimanje. Mozda ¢e Vam biti
lakSe da pritisnete taster, nego da mi-
Sem klikcete liniju Transport.
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Nema zvuka u snimljenom MIDI-ju?

Poglavlie 5

Nema zvuka u snimljenom MIDI-ju?

U vecini primera ove knjige se pretpostavlja da koristite MIDI kontroler i jedan ili
viSe modula zvuka. Veliki broj osoba ¢e koristiti sintisajzer sa ugradenim zvucima
kao modulima zvuka, plus MIDI kontroler. Neko ¢e imati sintisajzer sa klavijatu-
rom koji ima sopstvene zvuke, a Kkoristice se za pokretanje zvukova iz drugih sinti-
sajzera i semplera. Neko od Vas, medutim, nece imati niSta osim klavijature bez
ugradenih zvukova, povezane preko MIDI-ja ili USB-a sa Cubaseom u kompjute-
ru. U tom slucaju, modi ¢ete da prikazujete i snimate MIDI podatke, ali oni nece
proizvoditi nikakav zvuk, Sto nije prijatno iskustvo.

Ako ste Vi jedna od tih osoba, najbolje ¢e biti da naucite nesto visSe o VST instru-
mentima, a to su softverski orijentisani sintisajzeri i sempleri koji deluju unutar Cu-
basea. Poglavlje 7 je posveéeno VST instrumentima i sadrzi opise VST instrume-
nata ukljucenih u Cubase. U tom poglavlju ¢ete nauciti kako da otvorite policu sa
virtuelnim VST instrumentima i kako da ga ucitate i aktivirate.

Kada je VST instrument aktivan, onda ¢ete moci da ga oznacite kao izlaz za MIDI
stazu, a to ¢e Vam omoguciti da pokrenete softverske zvukove samo pomocu MI-
DI kontrolera.

Zapamtite da su neki VST instrumenti viSezvucni, a neki to nisu. Visezvucni sinti-
sajzer moze generisati razliCiti zvuk na svakom od MIDI kanala: klavijaturu na ka-
nalu 1, sintisajzer na kanalu 2, itd. Veéina VST instrumenata nije viSezvucno, $to
znaci da sintisajzer moZe napraviti samo jedan zvuk. Ako Zelite i zvuk basa i zvuk
sintisajzera iz takvog VST instrumenta, morate imati njihove dve instance koje ¢e
se izvrSavati istovremeno. Ponavljam, procitajte Poglavlje 7 i dobicete vise informa-
cija o VST instrumentima u Cubaseu.
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MIDI snimanije

Koriscenje lokatora
za pocetak automatskog
punch snimanja

Levi i desni lokatori mogu uciniti MIDI
snimanje mnogo jednostavnijim i pogodni-
jim, posebno ako sami snimate. Osnove
MIDI snimanja pomocu lokatora su iste
kao i za audio snimanje, pa ako znate da
upotrebite jedan skup lokatora, znaéete da
upotrebite i drugi. Lokatore mozete kori-
stiti za automatsko pocinjanje, zaustavlja-
nje i lup MIDI snimanja i plejbeka. Upo-
treba lokatora za snimanje podrazumeva i
upotrebu lenjira u prozoru Project i u liniji
Transport.

Najprostija situacija u kojoj mozete uptre-
biti lokatore je kada Zelite da po¢nete sni-
manje u odredeno vreme. Ako pravilno
postavite lokator, mozZete poceti sa plejbe-
kom bilo gde ispred punch-in tacke, a Cu-
base SX ¢e automatski poceti da snima ka-
da dode do lokatora.
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Kori$éenje lokatora za poéetak automatskog punch snimanja

Poglavlie 5

Automatsko pocinjanje MIDI
snimanja:

1.

Postavite levi lokator na tacku od koje
zelite da po¢ne snimanje. To mozete
uraditi klikom lokatora u lenjiru (slika
5.14) ili duplim klikom podesavanja u
liniji Transport i ruénim unoSenjem lo-
kacije (slika 5.15). Setite se da levi lo-
kator mozete podesiti tako §to Cete pri-
tisnuti Control (Windows) ili Option
(Mac OS) i kliknuti lenjir. Desni loka-
tor Cete postaviti pritiskom Alt
(Windows) ili Command (Mac os) i kli-
kom lenjira.

U liniji Transport kliknite dugme
Punch-In da aktivirate automatsko sni-
manje. Takode, proverite da dugmad
Punch-Out i Loop ne budu oznacena
(slika 5.16).

Kliknite dugme Record Enable za sva-
ku stazu koju Zelite da snimite.

. Pocnite sa plejbekom pre punch-in tac-

ke koju ste odredili lokatorom. Kada
plejbek dode do lokatora, sve staze ko-
jima je omoguéeno snimanje poceée da
se snimaju.

Kada se snimanje zavrsi kliknite dugme

Stop u liniji Transport ili upotrebite ta-
ster na tastaturi kompjutera.

Slika 5.14 Pomeranie levog lokatora;
kada pokaziva¢ misa postane ruka,
kliknite lokator i pomerajte ga.

k| CDES0.01.000

F| 0m0r.n1.01,000

Slika 5.15 Levi lokator moZete
pomerati i ruéno, tako $to cete
ovde ukucati novu lokaciju

Slika 5.16 Aktivirano je samo
dugme Punch-In; Cubase SX
¢e raditi bez lupa, pa ¢ete morati
ru¢no da zaustavite snimanije.
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Slika 5.17

Pomeranie

'. e desnog

lokatora.

Slika 5.18 Oznaceno je dugme
Punch-Out; snimanije ¢e se
automatski zaustaviti na desnom
lokatoru.

Slika 5.19 Najopstije punch po-
de3avanie; Cubase SX ¢e
automatski poceti snimanje na
levom lokatoru, a automatski ¢e
zaustaviti snimanije na desnom
lokatoru.

Oznaceno Oznadeno
dugme dugme Punch
Punch In Out

Koriscenje lokatora za
automatsko zaustavljanje
punch snimanja

Isto kao i kod audio snimanja, mozete po-
desiti da se MIDI snimanje automatski za-
ustavi u odredeno vreme. MoZete upotre-
biti desni lokator da u projektu postavite
tacku na kojoj ¢e sve staze prestati da se
snimaju.

Automatsko zaustavljanje MIDI
snimanja:
1. Postavite desni lokator tako $to cete
uraditi jedno od sledeceg:
A Pomerati ga na lenjiru (slika 5.17).

A Dva puta kliknuti podeSavanje de-
snog lokatora u liniji Transport i
ruc¢no uneti lokaciju.

2. U liniji Transport kliknite dugme
Punch-Out, ako nije ve¢ aktivirano (sli-
ka 5.18).

3. Pocnite sa snimanjem pre punch-out
tacke.

Kada snimanje dostigne desni lokator,
zaustavice se.

v/ Saveti

W Zapamtite da status i podeSavanje
vrednosti Snap uvek odreduje kako ¢ée
se lokatori pomerati u lenjiru.

B Automatsko zaustavljanje se najcesce
sparuje sa automatskim pocinjanjem.
Podesite levi i desni lokator i kliknite
dugmad Punch-In i Punch-Out u liniji
Transport (slika 5.19) da odredite
oblast projekta u kojoj ¢e snimanje au-
tomatski poceti i zaustaviti se.
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Modovi za MIDI sn

Poglavlie 5

Modovi za MIDI snimanje

Jedna stvar u kojoj se rad sa MIDI-jem
razlikuje od rada sa audiom je u ta $to mo-
zete dodavati podatke — note i CC podat-
ke — u MIDI stazu i posle zavrSenog sni-
manja. Na primer, kada radite sa audio
stazom, ne moZete dodati posebni harmo-
nijski zapis u ve¢ postojeci fajl; harmonij-
ski zapis se mora snimiti u drugu audio
stazu, a onda se miksovati sa originalom.
Cubase SX ima dva razli¢ita nacina za sni-
manje MIDI-ja: mod Normal i mod Mer-
ge. Mod pokreéete tako Sto kliknete sa-
svim levo u liniji Transport (slika 5.20).

Mod Normal snima MIDI kao audio. Ako
snimate i dodete do mesta u projektu gde
je MIDI ve¢ snimljen za tu stazu, Cubase
SX kreira novu MIDI deonicu, a original
ostavlja netaknut. Deonice se kasnije mo-
gu uredivati i spajati, ali ¢e ostati odvojeni
MIDI dogadaji.

Mod Merge spaja nove MIDI podatke sa
bilo ¢im §to je ranije snimljeno u toj stazi.
Ovo je mod koji treba koristiti kada Zelite
da napravite deonicu od viSe prolaza, izvo-
dedi udarce bubnja u jednom prolazu, do-
bos u drugom prolazu, itd. Takode, ovo je
mod koji treba koristiti kada Zelite da do-
date CC podatke u stazu koju ste ve¢ sni-
mili: na primer, ako imate deonicu u kojoj
zelite da promenite jacinu, pan, granicni
filter ili neki drugi parametar.

Nije teSko shvatiti koji mod snimanja je
najbolji za odredenu situaciju, ali je isto
tako lako zaboraviti da promenite podesa-
vanje pre nego Sto snimanje po¢ne. Oba-
vezno uradite brzu mentalnu proveru pre
MIDI snimanja da biste bili sigurni da ko-
ristite pravi mod za aktuelni zadatak.

ovde, sasvim levo u liniji Transport.

Drugi nacin MIDI snimanja

U ovom poglavlju se objasnjava ka-
ko da snimate MIDI koristeci spolja-
$nji MIDI uredaj, a u sledeem po-
glavlju ¢ete nauciti kako da nacrtate
MIDI note koriste¢i miSa i editor
Key. Postoji jos jedna opcija MIDI
snimanja koja se nalazi negde izme-
du prethodno pomenutih opcija.
Ako otvorite editor Key, mozete
kliktati klavijaturu na levoj strani
editora i pokretati MIDI note. Mo-
Zete zapoceti snimanje u Cubaseu i
program ¢e snimati ove note bas kao
da ih svirate na spoljaSnjem kontro-
leru, mada ¢e Vam, mozda, biti teze
da odrzavate tempo dok klikéete po
ekranu.
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Slika 5.21 Levi i desni lokator pode3eni za
cycle snimanje od dva takta

L OWS.0 1 8L D0
R O30 0.0 1.0

Slika 5.22 Cycle snimanije
je aktivirano, a levi lokator
je podeen na punch in snimanije.
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Slika 5.23 Staza BassLine se snima u Cycle modu.

MIDI snimanje u Cycle modu

Kao i audio, MIDI se moze snimati u toku
lupinga (ponavljanja) odredenog dela pro-
jekta. Termin Cubasea SX za ovakav stil
snimanja je cycle snimanje. PodeSavanje
Cubasea SX za cycle snimanje MIDI-ja je
sasvim slicno kao podesavanje programa
za cycle audio snimanje, ali postoje i neke
posebnosti koje ¢e biti razmotrene kasnije.

Cycle snimanje MIDI-ja:

1. Podesite levi i desni lokator tako da
oznace deo koji Zelite da snimate (slika
5.21).

2. U liniji Transport kliknite i ukljucite
mod Cycle; takode, kliknite i aktivirajte
dugme Punch-In (slika 5.22).

3. Pomerite kursor na neku tacku ispred
mesta na kome Zelite da po¢ne lup; za-
tim pokrenite plejbek.

Kada Cubase SX dospe do mesta gde
¢e poceti lup, snimanje ¢e automatski
poceti, a plejbek/snimanje ¢e se se na-
staviti (slika 5.23).

4. Kada zavrsite snimanje kliknite Stop u
liniji Transport ili upotrebite tastaturu i
zaustavite plejbek.

v Saveti

B Ne morate ru¢no da podeSavate pocet-
nu tacku MIDI plejbeka. Samo kliknite
dugme Record u liniji Transport, od-
brojavanje ¢e poceti, a snimanje ¢e za-
poceti od levog lokatora. Ovo je vrlo
zgodna precica.

m Kada vrsite cycle snimanje, nemojte ak-
tivirati oba dugmeta, Punch-In i Punch-
Out. Takvo podeSavanje ¢e zaustaviti
snimanje nakon prvog prolaza, iako ¢e
se plejbek nastaviti.

B Ne morate da koristite punch-in mo-
guénost Cubasea za cycle snimanje.
Ako svirate paralelno sa sekcijom koja
je u Cycle modu i dobijete deo koji
Vam se dopada, ru¢no zapocnite sni-
manje i bi¢ete snimljeni cycle snima-
njem.
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Poglavlie 5

Cycle snimanje:
Mix nasuprot Overwrite
modu

Cycle audio snimanjem dobijate novu au-
dio deonicu za svako ponavljanje lupa.
Sam karakter MIDI-ja dozvoljava dodatne
izbore prilkom cycle snimanja. MoZete po-
krenuti cycle snimanje birajuci izmedu
moda Mix i moda Overwrite u liniji Tran-
sport.

Mod Mix (slika 5.24) se ponasa slicno mo-
du Merge koji je prethodno pominjan. Do-
laze¢i MIDI se dodaje veé postojecem MI-
DI-ju te staze. To omogucava pravljenje
deonice od viSe prolaza, izvodedi hi hat u
jednom krugu, udarac bubnja u slede¢em
krugu, itd. Kada se snimanje zaustavi , svi
MIDI-ji koji su izvodeni u svim prolazima
bice sakupljeni u jednu MIDI deonicu.

Mod Overwrite (slika 5.25) prepisuje svaki
MIDI snimljen u prethodnom krugu, ¢im
pocne izvodenje novog MIDI-ja. U stvari,
ako svirate bilo $ta u toku jednog prolaza,
ovaj mod brise sve Sto ste ranije svirali i
kreira novu MIDI deonicu. Koristite ovaj
mod kada Zelite da svirate neku deonicu
sve dok ne budete bili zadovoljni svojim iz-
vodenjem, a onda zaustavite plejbek i sa-
Cuvajte poslednji, najbolji prolaz.

v/ Saveti

B Mozda Vam se najviSe dopada mod u
kome se cycle snimanje MIDI-ja pona-
Sa isto kao cycle snimanje audia, odno-
sno gde se kreira nova deonica tokom
svakog prolaza. Cubase SX nema (jos$
uvek) takav mod za MIDI snimanje, pa
je najbolji pristup automatsko punch in
i punch out snimanje u modu Normal,
bez upotrebe cycle snimanja.

B Ako koristite cycle snimanje u modu
Mix za pravljenje bubnjarskih deonica
ili popunjavanja, trebalo bi da pona-
vljate lup dovoljno dugo. Luping od 16
ili 32 takta da¢e Vam veliki broj snima-
ka deonice koja ¢e najceSce biti lup od
jednog takta kada snimate vise MIDI
staza.

Slika 5.24 Linija Transport
pode$ena na Mix mod cycle
snimanja.

Slika 5.25 Linija Transport
podedena na Overwrite mod
cycle snimanija.
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Slika 5.26 Tri
staze sa
omogudenim
snimanjem; sve
tri ¢e se snimati
istovremeno.

Slika 5.27
Svaka staza
koja ce se
snimati je
podesena na
sopstveni MIDI
izlaz; ovaj
prikaz se moze
videti u listi
staza.

Slika 5.28
Sve tri staze
se snimaju
istovremeno.

Snimanje vise MIDI staza

Do sada ste ucili o snimanju pojedinac¢nih
staza. To je najcesée kori§¢en nacin MIDI
snimanja, ali Cubase SX moze da snima i
viSe staza istovremeno. Postoji dosta situa-
cija gde Ce se to pokazati kao dobra ideja,
kao, na primer, kada zelite da snimate vise
od jednog muzicara, da snimate istu deo-
nicu na vise destinacija, ili da snimate MI-
DI instrumente koji ¢e se prenositi na vise
kanala.

Snimanije vise MIDI staza:

1. Omogucite snimanje svim stazama koje
zelite da snimate (slika 5.26).

2. U inspektoru svake staze oznacite ulaz
koji Zelite da upotrebite. On moze biti
isti za sve staze, ili razlicit, u zavisnosti
od situacije.

3. U inspektoru ili u listi staza oznacite
MIDI izlaz za svaku od staza koje ¢e se
snimati (slika 5.27).

Kada snimanje poc¢ne, sve staze kojima
je snimanje omoguéeno snimaée MIDI
iz oznac¢enih MIDI ulaza (slika 5.28).

4. Kada zavrsite snimanje kliknite Stop u
liniji Transport ili upotrebite tastaturu i
zaustavite snimanje.

v/ Savet

W Sve osobine dostupne prilikom snima-
nja pojedinac¢nih MIDI staza dostupne
su i pri snimanju vise staza. Kada sni-
mate viSe od jedne MIDI staze i dalje
mozete koristiti cycle, punch in, punch
out i sve ostalo Sto ste koristili u snima-
nju pojedinacnih staza.
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O visezvuénim (multitimbral) MIDI uredajima

Poglavlie 5

O visezvucnim (multitim-
bral) MIDI uredajima

Vecdina sintisajzera i samplera je viSezvuc-
no, §to znaci da mogu reprodukovati razli-
¢ite zvuke pokrenute pomocu razli¢itih
MIDI kanala — znaci, MIDI kanal 1 ¢e
pokrenuti klavirsku deonicu, MIDI kanal 2
¢e pokrenuti bas liniju, MIDI kanal 10 ¢e
pokrenuti bubnjarsku deonicu, itd.

Neki MIDI kontroleri se, takode, mogu si-
multano reprodukovati na razli¢itim MIDI
kanalima. To se moZe koristiti za kreiranje
razdvajanja klavijature, gde jedan deo kla-
vijature pokreée zvuk basa na MIDI kana-
lu 1, a preostali deo klavijature pokrece
zvuk klavira na MIDI kanalu 2. Drugi pa-
rametri se mogu koristiti za pokretanje
razli¢itih kanala, u zavisnosti od kontrole-
ra, ali sustina ostaje ista, bez obzira na po-
deSavanja odredenog kontrolera.

Neka razmatranja visezvuénog

snimanja

B Kada snimate viSezvu¢ni MIDI kontro-
ler, nemojte oznacavati All MIDI In-
puts kao izvor. Odredite poseban kanal

i uredaj za svaku stazu koja ¢e se sni-
mati (slika 5.29).

B Svi viSezvuéni MIDI uredaji moraju
imati mogucnost ¢uvanja podeSavanja,
tako da se moze ponovo pokrenuti ce-
lokupno stanje sintisajzera. To se naj-
¢eSée naziva ,,multis ili ,,combis®, ili
nekako sli¢no tome. Ako zelite da kori-
stite viSezvucne sintisajzere, onda se
bolje upoznajte sa nacinima kako svaki
uredaj upravlja podeSavanjima viSe-
zvucja. Veoma je lako izgubiti se u lavi-
rintu viSezvu¢nog MIDI-ja, a da to iz-
begnete morate znati Sta i kako da
radite.
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Slika 5.29 Kada
snimate vise staza

i koristite visezvuéne
uredaije, obi¢no je
najbolje da ne
oznadavate All MIDI
Inputs.
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® 0= P-E Slika 5.30 Stazi
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snimljenim
notama je
omogucéeno
snimanije.
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Slika 5.31 CC podaci su u toku snimanija vidljivi
u realnom vremenu.

Slika 5.32. Staza nakon snimanja CC
podataka; tanke horizontalne linije su
MIDI note te staze, a vertikalne linije su
snimljeni CC podaci.

v/ Savet

B Gotovo svi MIDI hardveri napravljeni
poslednjih godina, imaju mocéne alate
za uredivanje CC izvora i destinacija.
Poznavanje Vaseg MIDI hardvera i
softvera omoguci¢e Vam koriS¢enje
tocki¢a za modulaciju na MIDI kontro-
leru kojim cete kontrolisati gotovo sva-
ki parametar na vecini MIDI uredaja u
Vasem studiju.

Snimanje MIDI kontroler
podataka

MIDI nisu samo note. MIDI ukljucije i
CC podatke, ili ¢ak sysex podatke. CC po-
daci obezbeduju jednu fantasti¢énu osobinu
MIDI-ja: oni Vam omogucavaju da kori-
stite taktilnu dugmad i klizace na MIDI
kontroleru i tako modifikujete parametre
na MIDI uredajima u realnom vremenu.
Cubase SX moze snimati ove podatke na
sli¢an nacin kao note, a ako menjate kon-
troler tokom snimanja (na primer, pomeri-
te tockic za visinu na sintisajzeru), Cubase
¢e snimati CC podatke sa MIDI notama.

CC podaci se snimaju zajedno sa muzi¢-
kim izvodenjem, ali se Cesto koriste i za
dodavanje dinamickih elemenata ve¢ sni-
mljenoj muzickoj izvedbi. Na primer, toc-
ki¢ za modulaciju na MIDI kontroleru se
moze koristiti za kontrolu ponasanja filte-
ra u sintisajzeru.

Snimanje MIDI CC podataka:

1. Omogucite snimanje stazi u koju Zelite
da dodate CC podatke (slika 5.30).

2. Proverite da li je mod snimanja pode-
Sen na Merge (gore levo u liniji Tran-
sport), tako da se CC podaci mogu do-
dati u aktuelnu MIDI stazu.

3. Snimanje zapocnite rucno, ili postavite
punch in tacku i pustite Cubase da au-
tomatski snima.

4. Pomerite tocki¢ za modulaciju na kon-
troleru; u ekranu Event ée se prikazati
podaci koji se snimaju (slika 5.31).

5. Kada zavrsite snimanje, zaustavite plej-
bek u liniji Transport ili na tastaturi
kompijutera (slika 5.32).
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Poglavlie 5

Snimanje MIDI sysex
podataka

Svi MIDI uredaji ,,shvataju“ note i CC po-
datke na skoro identi¢an nacin. Pametni
ljudi koji sastavljaju MIDI-je shvatili su da
proizvodaci moraju ponekad da imple-
mentiraju posebne mogucénosti koje nisu
obuhvaéene osnovnom MIDI specifikaci-
jom. Ovi podaci se nazivaju system-exclu-
sive (posebni sistemski) MIDI podaci, ili
skradeno sysex.

Sysex je MIDI podatak koji moze shvatiti
jedino posebno napravljen i modeliran
MIDI uredaj koji ga i kreira. Na primer,
svi sintisajzeri ¢e na isti nacin reagovati na
CC za jacinu zvuka, ali sysex iz Roland
sintisajzera nece uraditi niSta kada se po-
Salje Waldorf sintisajzeru.

Sysex mozete upotrebljavati u raznim situ-
acijama, ako ste spremni da naucite viSe o
njemu, ali budite spremni da stavite svoj
sesir za ucenje MIDI-ja. O jednoj upotrebi
sysex podataka o gotovo svi znate po ne-
$to: bulk dump (velika koli¢ina podataka
koja se prenosi sa jednog mesta na drugo
bez posebne organizacije).

Gotovo svi sintisajzeri, sempleri i drugi
MIDI hardveri imaju moguénost da posa-
lju svoje kompletno trenutno stanje kao
sysex podatak. Cubase SX moze da snimi
ovaj sysex bulk dump, a onda da ga repro-
dukuje na uredaju i vrati taj uredaj u ta¢no
stanje u kojem je bio kada je sysex dump
sakupljen.
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Snimanje MIDI sysex podataka:

1. Po standardnom podeSavanju, Cubase

AEEEEREN

Slika 5.33 Kada je ovo polie potvrdeno, sysex je
filtriran i zato se ne moZe snimiti.
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Slika 5.34 Panel Preferences za MIDI filtriranije, kada
se koristi Mac Os verzija Cubasea.
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Slika 5.35 Iz polja Sysex je uklonjen znak za potvrdu,
$to znadi da sysex nece biti filtriran. Sada Cubase
moze da snimi sysex podatak.

SX filtrira sysex podatke kada ih snima.

Da omogucdite snimanje sysex podata-

ka, uradite jedno od sledeceg:

A U Windowsu izaberite File > Pre-
ferences, a onda oznacite MIDI Fil-
ter (slika 5.33).

A U Macu OS izaberite Cubase SX >
Preferences, a onda oznacite MIDI
Filter (slika 5.34).

. Svaki od MIDI parametara koji je

oznacen u ovom panelu bice filtriran i
nece se snimiti. Uklonite znak za potvr-
du iz polja Sysex i omogucite MIDI
sysex podacima da budu snimljeni (sli-
ka 5.35). Kliknite OK da sacuvate pro-
menu.

. Omogudite snimanje MIDI stazi i po¢-

nite sa MIDI snimanjem u Cubaseu.

. Uvedite sysex dump.

Svaki MIDI uredaj ima malo drugaciji
metod za uvodenje sysex bulk dumpa.
Obicno je potrebno da istovremeno
pritisnete par dugmadi na prednjem
panelu, ili da izaberete opciju u sekciji
Global MIDI uredaja. Konsultujte do-
kumentaciju koju ste dobili sa MIDI
hardverom.

U liniji Transport ¢e se upaliti indika-
tor MIDI In, §to znaci da je MIDI pri-
mljen i da ¢e Cubase snimiti sysex po-
datke.

. Kada se sysex bulk dump zavrsi, indika-

tor MIDI In ¢e prestati da treperi. Za-
ustavite snimanje u liniji Transport ili
na tastaturi kompjutera.
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v/ Saveti

B Najlaksi nacin da utvrdite da li su sysex
podaci snimljeni je da pustite plejbek
neke deonice koja sadrzi sysex podatke
i vidite da li u liniji Transport svetli in-
dikator MIDI Out koji pokazuje aktiv-
nost MIDI-ja. Isto tako, moZete prove-
riti editor MIDI List koji je opisan u
Poglavlju 10, ,,Uredivanje MIDI-ja“.

B Sysex primenjuje neku ,,vudu magiju®,
pa se velika koli¢ina podataka prenosi
u isto vreme. Uvek proverite sysex bulk
dump, da biste bili sigurni da ispravno
radi. Takode, sysex se mora snimiti i
reprodukovati na poc¢etku pesme, jer
veéina MIDI uredaja nece reproduko-
vati note u toku primanja sysex podata-
ka.

B Rad sa sysex podacima moze izgledati
tezak i iritirajudi, ali je ipak laksi od ko-
riSéenja olovke i papira za zapisivanje
svakog parametra MIDI uredaja!
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