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3
Umetnuti 
geometrijski oblici

drugom poglavlju ste nau~ili kako da kreirate osnovne geometrijske 

oblike i skicirane geometrijske oblike. U ovom poglavlju nau~i}ete kako da

kreirate umetnute geometrijske oblike. Kod ovih oblika samo treba da se odrede

karakteristi~ne vrednosti i da se postave (umetnu) na osnovni geometrijski oblik.

Umetnuti geometrijski oblici mogu da se edituju u polju za pregled kao i skicirani

geometrijski oblici. Prilikom editovanja umetnutih geometrijskih oblika pojavi}e 

se okvir za dijalog, koji je kori{}en prilikom njegovog kreiranja, ili polje sa 

karakteristi~nom vredno{}u. Prilikom kreiranja dela, bolje je postaviti umetnute

geometrijske oblike nego skicirane, kad god je to izvodljivo. Na primer, da biste

kreirali rupu koja prolazi kroz ceo deo, mo`ete da kreirate kru`ni profil na koji }ete

primeniti alatku Extrude, sa opcijom All. Alternativno, mo`ete izabrati tip rupe, njenu

veli~inu i postaviti je pomo}u odgovaraju}eg okvira za dijalog. Zatim, kada su

kreirani pogledi na crte`, lako mo`ete da postavite oznaku za tip i veli~inu rupe. Ako

se promeni tip ili veli~ina i oznaka }e se automatski a`urirati.

p o g l a v l j e  

U
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Ciljevi poglavlja
Kada do|ete do kraja ovog poglavlja, bi}ete sposobni da:

l kreirate zaobljenja,

l kreirate oborene ivice,

l kreirate rupe,

l kreirate unutra{nje i spolja{nje navoje,

l kreirate ljusku od dela,

l zakosite stranu dela,

l kreirate radnu osu,

l kreirate radnu ravan,

l kreirate radnu ta~ku i

l dodate teksture.

Zaobljenja
Prilikom kreiranja zaobljenja u 3-D, izabra}ete ivicu koja treba da se zaobli i zaobljenje }e biti
kreirano izme|u dve povr{ine koje razdvaja ta ivica. Ovo se razlikuje od zaobljavanja u 2-D, zato
{to birate dva objekta izme|u kojih se kreira zaobljenje. Kada kreirate deo, preporu~uje se da
zaobljene i oborene ivice kreirate na kraju. Zaobljenja uslo`avaju deo, {to pove}ava veli~inu fajla
i uklanja ivice koje bi mogle da Vam zatrebaju za postavljanje dodatnih geometrijskih oblika.

Da biste kreirali zaobljenje, sa panela Feature izaberite alatku Fillet (slika 3.1). Po{to ste izabrali
ovu alatku, pojavi}e se okvir za dijalog Fillet (slika 3.2). Ovaj okvir za dijalog ima tri katice:
Constant, Variable i Setbacks. Svaka kartica slu`i za kreiranje razli~itih tipova zaobljenja. U 
nastavku }e biti opisane sve opcije, za svaku karticu. Pre nego {to se usresredimo na kartice,
prou~imo samu metodologiju kreiranja zaobljenja. Prvo mo`ete da izaberete ivicu ili vi{e njih da
biste ih zaoblili, ili da prvo izaberete tip zaobljavanja. Ako ste pre izbora alatke za zaobljavanje
selektovali ivicu, ona }e se na}i u prvoj grupi ivica za zaobljavanje. Inventor formira grupe
zaobljenih ivica koje karakteri{u isti parametri zaobljenja. Ne postoji ograni~enje broja ovih
grupa na jednom delu. Me|utim, jedna ivica mo`e da bude samo u jednoj grupi. Svaka grupa, u
polju za pregled, bi}e prikazana kao jedna geomertijska karakteristika. Da biste kreirali prvu
grupu selektujte sve ivice koje }e imati isti polupre~nik. Da biste kreirali drugu grupu, kliknite u
polje sa natpisom �Click here to add�, a potom selektujte koje }e ivice postati deo te grupe. Da
biste uklonili neku ivicu iz grupe, selektujte grupu kojoj pripada ivica i sve ivice koje pripadaju
toj grupi posta}e istaknute. Pritisnite taster CTRL i ne otpu{taju}i ga selektujte ivicu koju `elite da
uklonite iz grupe. Po{to ste zavr{ili sa izborom ivica koje `elite da zaoblite, u okviru za dijalog
Fillet, izaberite tip zaobljenja koji `elite da kreirate i unesite odgovaraju}e parametre.
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SLIKA 3.1

SLIKA 3.2

Po unosu promena u okvir za dijalog, u prostoru za crtanje mo}i }ete da vidite kako se menja
zaobljenje. Kada su parametri zaobljenja odgovaraju}i kliknite na dugme OK.

Da biste promenili tip zaobljenja i polupre~nik pratite slede}e korake:

l Desnim klikom na ime zaobljenja, u polju za pregled, otvorite pomo}ni meni sa koga
izaberite opciju Edit Feature. 

l Pojavi}e se okvir za dijalog sa svim parametrima koji su ranije pode{eni, da bi se
kreiralo to zaobljenje. Potom, promenite parametre zaobljenja u skladu sa Va{im
potrebama.

l Da biste promenili samo veli~inu radijusa zaobljenja dva puta kliknite na ime
zaobljenja, u polju za pregled. Tako|e, mo`ete da promenite prioritet izbora pomo}u
opcije Feature Priority i da potom dva puta kliknete na zaobljenje na delu.

l Pojavi}e se parametarska (parametarske) vrednosti na delu. Dvostrukim klikom na
neku veli~inu mo`ete je menjati pomo}u okvira za dijalog Edit Dimensions. Zatim,
kliknite na dugme za potvrdu, ili pritisnite taster ENTER.

l Kliknite na alatku Update da biste a`urirali deo.

Kartica Constant
Sa opcijama koje se nalaze na kartici Constant (slika 3.2), mo`ete da kreirate zaobljenja koja
imaju isti polupre~nik celom du`inom. Ne postoji ograni~enje broja ivica koje mogu biti
zaobljene na ovaj na~in. Ivice mogu biti izabrane u okviru jedne grupe ili vi{e njih. Svaka mo`e
imati sopstvenu vrednost zaobljenja. Vrlo je bitan redosled kojim se vr{i izbor ivica. Ivice koje se
zaobljavaju moraju da se biraju pojedina~no. Izbor opcijom Window ili Crossing nije dopu{ten.
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Ako izmenite veli~inu zaobljenja za grupu, promeni}e se sva zaobljenja u okviru te grupe, u
skladu sa novom vredno{}u. Da biste uklonili ivicu iz grupe, u okviru za dijalog Fillet, izaberite
grupu, pritisnite taster CTRL i ne otpu{taju}i ga izberite ivicu. Sledi opis opcija koje su Vam na
raspolaganju na kartici Constant.

SELECT EDGE AND RADIUSDDPo{to ste pokrenuli alatku Fillet, po unapred odre|enom
pode{avanju, mo`ete izabrati ivice koje }e biti deo prve grupe. Da biste kreirali jo{ jednu grupu,
kliknite na polje �Click here to add� i potom selektujte ivice koje }e sa~injavati tu grupu. Po
izboru ivica, pojavi}e se prikaz zaobljenja na ivicama koji odra`ava teku}u vrednost zaobljenja.

Select mode

EDGEDDIzaberite opciju Edge da biste pojedina~no birali ivice za zaobljavanje. Po unapred
odre|enom pode{avanju, svaka ivica koja tangira izabrane ivice bi}e, tako|e, selektovana. Ako ne
`elite automatski izbor tangentnih ivica, uklonite potvrdu ispred opcije Automatic Edge Chain,
sa pro{irenja okvira za dijalog Fillet.

LOOPDDIzaberite opciju Loop da bi izborom jedne ivice bile selektovane sve ivice koje sa njom
~ine zatvorenu krivu i da bi se na njih primenila alatka Fillet.

FEATUREDDOpcijom Feature bi}e selektovane sve ivice izabranog geometrijskog oblika
(osnovnog, skiciranog ili umetnutog).

ALL FILLETSDDOvom opcijom bi}e selektovane sve konkavne ivice dela koje jo{ nisu zaobljene.
Opcijom All Fillets dodaje se materijal delu i formira se zasebna grupa zaobljenih ivica.

ALL ROUNDS: Opcijom All Rounds bi}e selektovane sve konveksne ivice dela koje jo{ nisu
zaobljene. Opcijom All Rounds uklanja se materijal sa dela i formira se zasebna grupa zaobljenih
ivica.

Dodatne opcije

ROLL ALONG SHARP EDGESDDKada izaberete ovu opciju, bi}e zadr`an konstantan polupre~nik,
a susedne stranice }e biti produ`ene, ako je potrebno.

ROLLING BALL WHERE POSSIBLEDDKada izaberete ovu opciju, zaobljenje oko }o{ka bi}e
kreirano tako da izgleda kao da je formirano kotrljanjem lopte.

AUTOMATIC EDGE CHAINDDKada izaberete ovu opciju, tangentne ivice }e automatski biti 
selektovane po{to je selektovana ivica.

PRESERVE ALL FEATURESDDKada izaberete ovu opciju, svi geometrijski oblici, koji imaju 
dodira sa izabranim ivicama za zaobljavanje, uzimaju se u obzir prilikom prora~una zaobljenja.
Ako ova opcija nije izabrana, samo ivice koje su selektovane za zaobljavanje uzimaju se u obzir
prilikom prora~una zaobljenja.

Kartica Variable
Opcije u kartici Variable (slika 3.3) omogu}avaju Vam da kreirate zaobljenja sa razli~itim
po~etnim i krajnjim polupre~nikom. 
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EDGESDDPo unapred odre|enom pode{avanju, po izboru alatke Fillet, mo`ete izabrati ivicu koja
}e postati ~lan prve grupe. Za zaobljenje promenljivog polupre~nika mo`e biti selektovana samo
jedna ivica u okviru jedne grupe. Po izboru ivice, pojavi}e se prikaz zaobljenja, koji je uskla|en sa
zadatim parametrima. Da biste dodali jo{ jednu ta~ku, izvr{ite njen izbor na selektovanoj ivici i u
polju Point pojavi}e se njeno ime.

POINTDDDa biste odredili da li je selektovana po~etna ili krajnja ta~ka na selektovanoj ivici, u
polju Point izaberite Start (po~etna ta~ka) ili End (krajnja ta~ka), a na mestu izbora, na ivici,
pojavi}e se ispunjeni kru`i} plavo-zelene (cyan) boje kao oznaka te ta~ke.

RADIUSDDPo izboru ta~ke unesite veli~inu polupre~nika.

POSITIONDDAko je dodata jo{ jedna ta~ka, unesite vrednost izme|u 0.000001 i 1. Ovaj broj
predstavlja procentualno rastojanje od po~etne do selektovane ta~ke, u procentima od du`ine
cele ivice. 

SMOOTH RADIUS TRANSITIONDDZaobljenje }e, od po~etnog do krajnjeg polupre~nika, imati
gladak prelaz po zakonu kubne parabole. Ako nije stavljena potvrda, zaobljenje }e imati prelaz
po pravoj liniji.

SLIKA 3.3

Setbacks
Sa opcijama koje se nalaze na kartici Setback (slika 3.4), mo`ete da defini{ete prelaz izme|u
zaobljenih ivica koje se seku u jednom temenu. Ova pode{avanja mogu da se koriste samo kada
tri ivice formiraju teme.

VERTEXDDSelektujte teme u kome se seku ivice.

EDGEDDSelektujte ivicu koja vodi ka izabranom temenu. Po{to ste izabrali ivicu mo`ete uneti
vrednost kojom defini{ete prelaz.
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SETBACKDDNakon izbora ivice unesite rastojanje na kome }e zaobljenje zapo~eti prelaz. 
Svaka ivica mo`e da ima svoje rastojanje.

SLIKA 3.4

S A V E T

Ako Vam program prijavi gre{ku prilikom kreiranja ili editovanja zaobljenja, probajte sa manjim
polupre~nikom. Ako i dalje dobijate poruku o gre{ci, poku{ajte da kreirate zaobljenja drugim redosledom
ili da ih kreirate po grupama u okviru iste operacije.  n

Primer za ve`banje 3.1: Kreiranje zaobljenja

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐFillet Features.ipt

2. Sa panela Features izaberite alatku Fillet. Selektujte ivice na gornjoj povr{ini manjeg
izdu`enog geometrijskog oblika nastalog primenom alatke Extrude. Za polupre~nik
zaobljenja unesite vrednost 0.0625 (slika 3.5).

3. Kliknite na oblast Click here to add i selektujte ivice u osnovi manjeg izdu`enja, a za
polupre~nik zaobljenja unesite vrednost 0.125 (slika 3.6). Zatim, kliknite na dugme
OK, da biste kreirali zaobljenja.
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SLIKA 3.5

SLIKA 3.6

4. Pokrenite alatku Fillet i izaberite opciju All Fillets. Unesite polupre~nik 0.25, a potom
izaberite opciju All Rounds i unesite polupre~nik 0.0625 (slika 3.7). Zatim, kliknite na
dugme OK, da biste kreirali zaobljenja.
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SLIKA 3.7

5. Editujte zaobljenja iz grupe �Fillet2� i promenite polupre~nik prvoj grupi (All Fillets)
na 0.125, a potom kliknite na dugme OK, da bi promene bile usvojene. Kada zavr{ite,
prikaz na Va{em ekranu bi}e kao na slici 3.8.

SLIKA 3.8
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6. U polju za pregled, desnim klikom na �Fillet2� otvorite pomo}ni dijalog sa koga
izaberite opciju Delete.

7. Pokrenite alatku Fillet i izaberite karticu Variable. Zatim, selektujte ivice kao na 
slici 3.9. Unesite vrednost 0.0625 za po~etnu i krajnju ta~ku.

SLIKA 3.9

8. Dodajte ta~ku da biste definisali zaobljenje na sredi{njem delu ivice. Dok je jo{ 
aktivna alatka Fillet, selektujte ta~ku u blizini iste ivice. Unesite polupre~nik 0.125, 
na rastojanju od 0.5.

9. Dok je alatka Fillet jo{ uvek aktivna, kliknite na polje Click here to add, u okviru za
dijalog Fillet, i selektujte susednu ivicu koja le`i na gornjoj povr{ini. Ponovite istu 
proceduru sa istim parametrima, kao i za prethodnu ivicu, sa po~etnim i krajnjim
polupre~nicima 0.0625 i sredi{njim polupre~nikom 0.125. Uradite ovo i za preostale
dve ivice. Kada izvr{ite pode{avanja za sve ivice, kliknite na dugme OK i prikaz na
Va{em ekranu treba da li~i na sliku 3.10.

10. Ve`bajte kreiranje i editovanje zaobljenja sa razli~itim pode{avanjima koja se nalaze
na pro{irenju okvira za dijalog Fillet. Kada osetite da ste stekli sigurnost u radu sa
ovom alatkom, zatvorite fajl ne snimaju}i novonastale promene.
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SLIKA 3.10

Obaranje ivica
Da biste oborili ivicu, primenite iste korake kao i kada ste zaobljavali ivice. Izaberite neku ivicu i
ona }e biti zako{ena izme|u dve povr{ine koje ta ivica razdvaja. Da biste kreirali zako{enje (oborili
ivicu), sa panela Feature izaberite alatku Chamfer (slika 3.11). Po izboru alatke Chamfer pojavi}e
se odgovaraju}i okvir za dijalog (slika 3.12). U njemu imate slede}a pode{avanja: Methods, Edges,
Distance i More. Svako }e biti obja{njeno. Kao i kod zaobljavanja, postoje grupe oborenih ivica i
svaka grupa je u polju za pregled predstavljena kao zasebna stavka. U okviru za dijalog izaberite
na~in obaranja (Method), unesite rastojanje ili ugao, selektujte ivicu ili ivice koje `elite da oborite i
kliknite na dugme OK, da biste kreirali zako{enja.

SLIKA 3.11

SLIKA 3.12
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Da biste editovali vrstu zako{enja ili rastojanje, primenite jednu od slede}ih metoda:

l U polju za pretra`ivanje dva puta kliknite na stavku koja predstavlja zako{enje koje
`elite da menjate.

l U polju za pretra`ivanje, desnim klikom na stavku koja predstavlja zako{enje koje
`elite da menjate, pokrenite pomo}ni meni sa koga izaberite opciju Edit Feature.

l Promenite prioritet prilikom izbora na opciju Feature Priority, a zatim dvostruko
kliknite na zako{enje na delu. Pojavi}e se okvir za dijalog sa odgovaraju}im 
parametrima za to zako{enje. Promenite parametre u skladu sa Va{im potrebama.

Na~in obaranja ivica
DISTANCEDDOva opcija, od selektovanih ivica, kreira zako{enja pod uglom od 45°. Veli~ina
zako{enja odre|ena je uno{enjem rastojanja u polje Distance, okvira za dijalog Chamfer.
Rastojanja se odnose na dve povr{ine ~ijim presekom se kreira ivica. U okviru jedne grupe
mogu}e je izabrati jednu ivicu, vi{e ivica i ivice koje se nadovezuju. Prikaz ivica koje }e biti
zako{ene vidi se na delu. Ako je selektovana pogre{na ivica, kliknite na dugme Edge i selektujte
novu ivicu.

DISTANCE AND ANGLEDDOpcijom Distance and Angle kreirate zako{enje sa odstojanjem od
selektovane ivice na selektovanoj stranici, pod odre|enim uglom. U okvir za dijalog Chamfer
unesite ugao i rastojanje da biste definisali zako{enje. Zatim, selektujte stranicu od koje }e se 
meriti ugao i selektujte ivicu koju `elite da oborite. Mo`e biti selektovana jedna ili vi{e ivica. Ivice
moraju da pripadaju istoj stranici. Na delu }e se pojaviti simboli~ki prikaz zako{enja ivica. Ako
je selektovana pogre{na stranica ili ivica, kliknite na dugme Edge ili Face, a zatim selektujte novu
stranicu ili ivicu.

TWO DISTANCESDDOvom opcijom kreira se zako{ena ivica definisana rastojanjima od dve
povr{ine, kojima pripadaju stranice ~ijim presekom je odre|ena ivica. Treba da odredite svako
rastojanje. Selektujte ivicu i unesite rastojanja, Distance1 i Distance2. Pojavi}e se simboli~ki
prikaz zako{enja. Da biste zamenili polo`aj rastojanja, kliknite na dugme za promenu (kod ove
opcije nalazi se ispod dugmeta Edge). Kada su, u okviru za dijalog Chamfer, uneti parametri za
zako{enje odgovaraju}i, kliknite na dugme OK, da biste kreirali zako{enja. Kod ove opcije mogu
biti selektovane samo pojedina~ne i nadovezane ivice (dva dugmeta u polju Edge Chain).

Ivice i stranice
EDGEDDSelektujte ivicu ili ivice koje `elite da zakosite.

FACEDDSelektujte stranicu od koje }e se izvr{iti zako{enje.

FLIPDDKliknite na dugme, ispod dugmeta Edge, da biste zamenili polo`aj rastojanja kod opcije
Two Distance chamfer.

Rastojanje i ugao
DISTANCEDDUnesite rastojanje.

ANGLEDDUnesite ugao kojim }ete definisati zako{enje pri radu sa opcijom Distance Angle.
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Ivice i temena
EDGE CHAINDDIzaberite da li }e ivice, koje tangiraju izabranu ivicu, biti automatski selektovane.

SETBACKDDKada je izabran na~in obaranja ivica i kada se tri ivice seku u jednoj ta~ki (temenu),
mo`ete da izaberete da li }e presek tri zako{enja biti zaravnjena, trouglasta, povr{ina (levo
dugme) ili }e presek biti u jednoj ta~ki, kao da se zako{enja pro`imaju (desno dugme).

Primer za ve`banje 3.2: Obaranje ivica

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{anog, fajla
Standard.ipt.

2. Skicirajte i dimenzioni{ite kvadrat stranica 2 in~a.

3. Pre|ite na izometrijski pogled tako {to }ete desnim klikom u prostor za crtanje
pokrenuti pomo}ni meni, sa koga izaberite opciju Isometric View.

4. Alatkom Extrude izvucite (dodajte visinu) skicu za 1 in~.

5. Sa panela Features izaberite alatku Chamfer. Izaberite opciju Distance, a zatim ~etiri
ivice, kao na slici 3.13, i promenite rastojanje na 0.25 in~a. Kliknite na dugme OK, 
da biste kreirali zako{enje.

SLIKA 3.13

6. Editujte zako{enje koje ste kreirali i od izabranih ivica izbacite levu i donju ivicu, tako
{to }ete pritisnuti taster CTRL i ne otpu{taju}i ga, selektovati ivice. Potom, dodajte
gornju desnu ivicu (slika 3.14) i kliknite na dugme OK.
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SLIKA 3.14

7. Editujte zako{enje i umesto opcije Setback izaberite opciju No Setback (slika 3.15).
Zatim, kliknite na OK, da biste kreirali zako{enja u skladu sa novim pode{avanjem.
Prikaz na Va{em ekranu bi trebao da bude sli~an prikazu na slici 3.16.

SLIKA 3.15
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SLIKA 3.16

8. Obri{ite stavku Chamfer1.

9. Izaberite alatku Chamfer i opciju Distance and Angle. Selektujte levu vertikalnu ivicu.
Prednja strana bi trebala da postane istaknuta. Potom selektujte sve ~etiri ivice koje
ograni~avaju tu stranu i u okviru za dijalog Chamfer promenite rastojanje na 0.3 in~a 
i ugao na 60 stepeni. Prikaz na Va{em ekranu bi trebalo da bude sli~an prikazu na 
slici 3.17. Kliknite na dugme OK da biste kreirali zako{enje.

SLIKA 3.17
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10. Uklonite zako{enje.

11. Izaberite alatku Chamfer i opciju Two Distances i selektujte neku ivicu. Unesite
razli~ite vrednosti za Ditance1 i Distance2. Potom, kliknite na dugme Flip (ispod 
dugmeta Edge), da biste zamenili polo`aje rastojanja. Kada zavr{ite, kliknite na OK, 
da biste kreirali zako{enje.

12. Ve`bajte kreiranje i editovanje zako{enja. Kada osetite da ste sigurni u radu sa ovom
alatkom, zatvorite fajl ne snimaju}i nastale promene.

Rupe
Postoji ~etiri tipa rupa koje mo`ete da kreirate sa Inventorom: obi~ne, sa navojem, zabu{ene i
upu{tene rupe. Da biste kreirali rupu kao umetnuti geometrijski oblik, pratite slede}e korake:

l Pre kreiranja rupe, kreirajte novu skicu na ravni (po izboru ravni, desnim klikom, otvorite
pomo}ni meni sa koga izaberite opciju New Sketch), na kojoj }ete postaviti rupu.

l Po aktiviranju radnog moda za skiciranje postavite oznaku za centar rupe (Point, Hole
Center). Mo`ete postaviti oznake i za vi{e rupa. Ako }ete postaviti rupu u odnosu na
dve ivice, treba da postavite oznake centara na aktivnu skicu. Ako }e rupe, koje }ete
kreirat,i biti koncentri~ne sa kru`nim ivicama, koje le`e u ravni aktivne skice, centri }e
se automatski kreirati kao centri kru`nih ivica. Rad sa centrima rupa je obra|en u
slede}em pasusu.

l Po{to su postavljeni centri rupa, sa panela Features izaberite alatku Hole (slika 3.18),
ili pritisnite taster pre~icu H.

SLIKA 3.18

Pojavi}e se okvir za dijalog Holes, koji ima ~etiri kartice sa opcijama za kreiranje rupa. Svaka 
kartica bi}e razmatrana u nastavku. Dugme Centers je, po unapred odre|enom pode{avanju, 
pritisnuto. Selektujte bilo koji centar za postavljanje rupe.

N A P O M E N A

Svaka krajnja ta~ka (Endpoint) linije ili skicirane krive, koja se nalazi na aktivnoj skici, mo`e da se iskoristi
kao centar kruga. Ako je selektovano vi{e centara, u polju za pretra`ivanje bi}e grupisani zajedno, kao jedna
stavka. Da biste iz grupe selektovanih centara neki izbacili, pritisnite taster CTRL i ne otpu{taju}i ga kliknite
na onaj koji `elite da izbacite. Kada zavr{ite sa selektovanjem centara, izaberite opcije, iz okvira za dijalog
Holes, koje Vam odgovaraju. Kako se menjaju izabrane opcije, na delu }ete videti simboli~ki prikaz rupe
(rupa). Kada zavr{ite sa izmenama, kliknite na dugme OK, da biste kreirali rupu (rupe).  n

Da biste editovali rupu, koja je nastala kao umetnuti geometrijski oblik, primenite jednu od
slede}ih metoda:
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l U polju za pretra`ivanje dva puta kliknite na stavku koja predstavlja rupu koju `elite
da menjate.

l U polju za pretra`ivanje, desnim klikom na stavku koja predstavlja rupu koju `elite da
menjate, otvorite pomo}ni meni sa koga izaberite opciju Edit Feature.

l Promenite prioritet prilikom izbora na opciju Feature Priority, a zatim dva puta
kliknite na rupu na delu.

Pojavi}e se okvir za dijalog Holes sa odgovaraju}im parametrima za tu rupu. Promenite parametre
u skladu sa Va{im potrebama.

Kartica Type

Na kartici Type (slika 3.19), odredi}ete vrstu rupe i njene dimenzije.

CENTERSDDSelektujte centar rupe (rupa) gde `elite da je (ih) postavite.

HOLE TYPEDDIzaberite tip rupe koju `elite da kreirate: obi~na, upu{tena ili zabu{ena.

TERMINATIONDDIzaberite kakav }e biti zavr{etak rupe.

DISTANCE: Unesite dubinu rupe.

THROUGH ALL: Rupa prolazi kroz ceo deo, u jednom smeru.

TO: Selektujte ravan do koje dolazi rupa.

FLIP: Menja smer prostiranja rupe.

DIMENSIONSDDDa biste promenili pre~nik ili dubinu rupe, izaberite polje sa dimenzijama u
koje unesite nove vrednosti.

SLIKA 3.19

Kartica Threads

Na kartici Threads (slika 3.20), mo`ete da defini{ete navoj, ako je potreban.

TAPPEDDDPotvrdite ovu opciju ako `elite da rupa ima navoj.

FULL DEPTHDDOvu opciju izaberite ako navoj treba da bude postavljen du` cele rupe.
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THREAD TYPEDDSa padaju}e liste izaberite standard za navoj: ANSI Unified Screw Thread ili
ANSI Metric M Profile. 

LEFT HANDDDIzaberite ovu opciju da biste kreirali levi navoj.

RIGHT HANDDDIzaberite ovu opciju da biste kreirali desni navoj.

DIMENSIONDDDa biste promenili dubinu prostiranja navoja, u polje za unos dimenzija unesite
vrednost u skladu sa Va{im potrebama.

SLIKA 3.20

Kartica Size

Na kartici Size (slika 3.21), podesite nazivnu veli~inu za navoj (slika 3.21).

NOMINAL SIZEDDSa padaju}e liste izaberite nazivnu veli~inu navoja.

PITCHDDSa padaju}e liste izaberite korak za navoj.

CLASSDDSa padaju}e liste izaberite toleranciju za navoj.

DIAMETERDDSa padaju}e liste izaberite kako `elite da defini{ete pre~nik navoja.

DIMENSIONSDDDa biste promenili dubinu prostiranja navoja, u polje za unos dimenzija 
unesite promene.

SLIKA 3.21
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Kartica Options

Na kartici Options (slika 3.22), defini{ite ugao upu{tanja rupe i ugao vrha burgije.

DRILL POINTDDIzaberite da li je vrh burgije pod uglom, a ako jeste odredite pod kojim.

COUNTERSINK ANGLEDDAko je izabran upu{ten tip rupe, mo`ete da podesite ugao upu{tanja.

SLIKA 3.22

Centri rupa
Centri rupa se koriste da bi se kreirale rupe, ili kao ta~ke za skiciranje. Da biste postavili centar
rupe (Hole Center) pratiti slede}e korake:

l Postavite aktivnu ravan za skiciranje.

l Sa panela Sketch izaberite alatku Point, Hole Center (slika 3.23).

l Selektujte ta~ku gde }e biti postavljena rupa; ili pomerajte kursor preko dela dok se ne
pojavi simbol za gaometrijski uslov; ili pomerajte kursor preko linije dok se ne ve`e za
krajnju ili sredi{nju ta~ku; ili desnim klikom mi{a otvorite pomo}ni meni sa koga
izaberite opciju ta~ke za vezivanje Midpoint (sredi{nja ta~ka), Center (centar), ili
Intersection (presek).

SLIKA 3.23

Kada primenom alatke �Point, Hole Center� postavite ta~ku, njen stil }e, po unapred odre|enom
pode{avanju, biti Hole Center. Da biste promenili stil u Sketch Point, izaberite ga sa padaju}e
liste (slika 3.24). Stil mo`e biti promenjen pre ili po postavljanju ta~ke. Kada je, alatkom Hole
Center, postavljena ta~ka, mo`ete zadati geometrijske uslove, ili dodati kote prema potrebi.

SLIKA 3.24
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Primer za ve`banje 3.3: Kreiranje rupa

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐHole Features.ipt

2. Kliknite na prednju stranicu izvu~enog cilindra, dobijenog primenom alatke Extrude, i
sa pomo}nog menija izaberite opciju New Sketch.

3. Kada postavite aktivnu skicu, sa panela Features izaberite alatku Hole i selektujte 
centar kru`ne ivice. U okviru za dijalog, koji se pojavio, za dubinu unesite 0.5 in~a 
i za pre~nik 0.3125 in~a (slika 3.25). Kliknite na OK da biste kreirali rupu.

SLIKA 3.25

4. Na prednju stranicu ve}eg dela tela postavite aktivnu skicu (opcija New Sketch sa
pomo}nog menija).

5. Sa panela Features izaberite alatku Hole i selektujte centar desne kru`ne ivice. U okviru
za dijalog, koji se pojavio, promenite tip rupe u Counterbore. U polju Termination
izaberite opciju Through All (skroz); za pre~nik rupe unesite 0.125; za pre~nik
zabu{ene rupe unesite 0.25 i za dubinu zabu{ene rupe unesite 0.25 (slika 3.26).
Kliknite na dugme OK da biste kreirali rupu.

6. Ponovo na prednju stranicu ve}eg dela tela postavite aktivnu skicu (opcija New Sketch
sa pomo}nog menija).
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SLIKA 3.26

7. Sa panela Sketch izaberite opciju Hole Center i postavite centar za rupu, u blizini
donje leve ivice prednje stranice. Potom postavite geometrijski uslov postavljanjem
dve kote od 0.375 (slika 3.27, prikazana je u `i~anom obliku da bi prikaz bio jasniji).

SLIKA 3.27

8. Sa panela Features izaberite alatku Hole. Centar za rupu, koji ste postavili u prethodnom
koraku, bi}e automatski izabran. U polju Termination izaberite opciju Through All, a za
tip rupe Drilled (obi~na rupa). Na kartici Threads, izaberite opcije Tapped i Full Depth.
Na kartici Size, sa padaju}e liste u polju Nominal Size, izaberite 0.5 i sa padaju}e liste u
polju Pitch izaberite 1/2-13 UNC (slika 3.28). 
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Potom izaberite dugme OK da biste kreirali rupu kao {to je prikazano na slici 3.29.
(Navoji }e biti obja{njeni u slede}em odeljku.)

9. Zatvorite fajl bez snimanja promena.

SLIKA 3.28

SLIKA 3.29



Majstor za Autodesk Inventor

Navoji
Navoj, kao umetnuti geometrijski oblik, mo`e da se postavi i kao spoljni i kao unutra{nji. Navoj se
na delu pojavljuje kao simboli~ki grafi~ki prikaz. Kada kreirate crte`, mogu se izvu}i standardne
oznake. Kako su navoji samo simboli~ki prikazani, oni fizi~ki ne postoje na delu, i ako bi se model
direktno izra|ivao na osnovu dela, ne bi se dobio navoj. Navoj mo`e da se doda bilo kojoj rupi,
unutra{njem ili spolja{njem cilindru. Ako rupi dodajete navoje, to se mo`e posti}i alatkom Hole,
koja posredno poziva alatku Thread, na jednoj od svojih kartica. Ako se navoj doda pomo}u alatke
Thread, navoj }e se u polju za pregled pojaviti kao posebna stavka. Iz tog razloga, preporu~uje se da,
prilikom kreiranja rupe sa navojem, alatku Hole koristite sa izabranom opcijom Tapped (kartica
Threads).

Da biste kreirali spolja{nji navoj, pratite slede}e korake:

l Kreirajte cilindar i dimenzioni{ite ga, tako da mu pre~nik odgovara najve}em pre~niku
navoja (ova vrednost mora da se nalazi izme|u maksimalno i minimalno najve}eg
pre~nika).

l Da biste kreirali navoj, kao umetnuti geometrijski oblik, sa panela Feature pokrenite
alatku Thread (slika 3.30).

SLIKA 3.30

l U okviru za dijalog Thread Feature nalaze se dve kartice. Svaka }e biti opisana. Podaci
za navoje nalaze se u Excel tabeli koja se ~uva pod imenom Thread.xls. Po unapred
odre|enom pode{avanju tabela se nalazi u direktorijumu Design Data (Program
FilesÐAutodeskÐInventor <broj verzije sa kojom radite>ÐDesign Data). Ova tabela mo`e
da se menja u skladu sa standardima Va{e firme. Podaci iz tabele koriste se da bi se
navoj, simboli~ki, prikazao na delu i ozna~io na pogledu. Podaci za navoje u tabeli
nisu asocijativni sa navojima na postoje}em delu. Kada se prave izmene u bazi 
podataka, nove vrednosti mogu da se koriste samo prilikom kreiranja novih navoja.
Ako se promene dimenzije cilindra na kome je postavljen navoj, pri a`uriranju dela
pojavljuje se okvir za dijalog sa upozorenjem. Ovaj okvir za dijalog Vas upozorava 
da je upotrebljen neodgovaraju}i navoj za taj pre~nik cilindra. Prihvatite (kliknite na
dugme Accept) ovu poruku, a potom editujte navoj tako {to }ete mu odrediti 
odgovaraju}i nazivni pre~nik (Nominal Size).

Kartica Location
Karticu Location pogledajte u slici 3.31.

FACEDDKliknite na ovo dugme, a potom selektujte cilindri~nu ili konusnu povr{inu, da biste
postavili navoj u nju, ili na nju.

DISPLAY IN MODELDDKada je izabrana ova opcija, na delu }e se pojaviti simboli~ki grafi~ki
prikaz navoja. Ako nije izabrana, navoj }e se pojaviti samo kada je kreiran pogled. 
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SLIKA 3.31

Thread Length

FULL LENGTHDDKada je izabrana ova opcija, navoj }e se prostirati du` selektovane povr{ine.

FLIPDDKliknite na ovo dugme (desno od dugmeta Full Length) da biste menjali smer prostiranja
navoja.

LENGTHDDKada opcija Full Length nije izabrana, unesite vrednost za du`inu navoja.

OFFSETDDKada opcija Full Length nije izabrana, unesite vrednost za rastojanje od koga }e
po~injati navoj.

Kartica Specification
Karticu Specification vidite u slici 3.32.

SLIKA 3.32

THREAD TYPEDDSa padaju}e liste izaberite tip navoja. Svi navoji su definisani u Thread.xls.

NOMINAL SIZEDDSa padaju}e liste izaberite nazivnu veli~inu za navoj.

PITCHDDSa padaju}e liste izaberite veli~inu koraka za navoj.

CLASSDDSa padaju}e liste izaberite toleranciju za navoj.
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RIGHT HAND OR LEFT HANDDDIzaberite smer za navoj. Na~in simboli~kog prikazivanja 
navoja se menja promenom smera.

Primer za ve`banje 3.4: Kreiranje navoja

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{anog, fajla
Standard.ipt.

2. Skicirajte i dimenzioni{ite dva koncentri~na kruga koja imaju pre~nike 1 in~ i 0.5 in~a.

3. Pre|ite na izometrijski pogled. Dok ste u prostoru za crtanje, kliknite desnim tasterom
mi{a. Sa otvorenog pomo}nog menija izaberite opciju Isometric View.

4. Na skicu primenite alatku Extrude i izvucite profil 2 in~a. Za profil selektujte povr{inu
koja se nalazi izme|u dva kruga. Kada zavr{ite dobi}ete cilindar.

5. Sa panela Features izaberite alatku Thread i selektujte unutra{nju povr{inu cilindra.
Zatim, na kartici Specification, u polju Nominal Size, izaberite veli~inu 0.5. Na istoj
kartici, u polju Pitch, za korak, izaberite veli~inu 1/2-13 UNC (slika 3.33). Potom,
kliknite na dugme OK, da biste kreirali navoj.

SLIKA 3.33

6. Izaberite alatku Thread i selektujte spolja{nju povr{inu cilindra. Uklonite potvrdu za
opciju Full Length, podesite du`inu na 1 in~ i rastojanje od koga }e po~eti navoj na
0.5 in~a (slika 3.34). Na kartici Specification, u polju Nominal Size, izaberite vrednost
1, a u polju Pitch 1-8 UNC. Potom, kliknite na dugme OK, da biste kreirali navoj.

7. Editujte navoj koji ste upravo kreirali i promenite du`inu izborom opcije Full Length.

114



115

Umetnuti goemetrijski oblici POGLAVLJE 3

SLIKA 3.34

8. Editujte osnovni oblik i promenite pre~nik spolja{njeg kruga na 0.75 in~a. Zatim,
kliknite na dugme Update, na panelu Command. Pojavi}e se upozoravaju}i okvir za
dijalog sa obave{tenjem da u projektu postoji problem (slika 3.35).

SLIKA 3.35

9. Prihvatite upozorenje (kliknite na dugme Accept), editujte navoj i promenite mu
nazivni pre~nik (Nominal Size) na 0.875 i korak (Pitch) na 7/8-9 UNC. Kliknite na
dugme OK, da biste zavr{ili editovanje.

10. Ve`bajte kreiranje i editovanje navoja. Kada zavr{ite, zatvorite fajl bez snimanja 
promena.
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Kreiranje ljuski
Prilikom kreiranja delova mo`da }ete morati da kreirate deo koji se sastoji od tankih zidova.
Najlak{i na~in za kreiranje dela sa tankim zidovima je kreiranje osnovnog oblika od koga se 
primenom alatke Shell uklanja vi{ak materijala. Pojam kreiranja ljuske (shell) ozna~ava 
uklanjanje materijala iz unutra{njosti dela tako da ostanu zidovi odre|ene debljine. Zid mo`e da
bude okrenut ka unutra{njosti, spolja{njosti i podjednako ka unutra{njosti i spolja{njosti, u
odnosu na osnovni oblik od koga nastaje. Ako deo od koga se kreira ljuska ima u sebi {upljinu
poput rupe, taj umetnuti geometrijski oblik }e imati zid oko sebe. Deo mo`e da sadr`i jedan ili
vi{e umetnutih geometrijskih oblika koji }e imati zidove oko sebe, a pojedina~ne stranice mogu
da imaju razli~ite debljine. Ako stranica koju izaberete ima odre|enu debljinu zida, stranice koje
su tangentne u odnosu na nju, tako|e, }e imati istu debljinu. Mo`ete da selektujete stranice na
koje ne}e biti primenjena operacija kreiranja ljuske (zida) i te stranice }e biti uklonjene. Na nji-
hovom mestu pojavi}e se otvor. Ako ni jedna stranica nije uklonjena, deo }e biti {upalj iznutra.

Da biste kreirali ljusku pratiti slede}e korake:

l Kreirajte deo od koga }ete napraviti ljusku.

l Sa panela Feature izaberite alatku Shell (slika 3.36).

SLIKA 3.36

l Pojavi}e se okvir za dijalog Shell (slika 3.37). Unesite podatke u skladu sa Va{im
potrebama.

l Po unosu podataka, kliknite na dugme OK i od dela }e biti kreirana ljuska.

SLIKA 3.37

U slede}em poglavlju bi}e obja{njene opcije koje su Vam na raspolaganju u radu sa alatkom
Shell. Da biste editovali ljusku, primenite neku od slede}ih metoda:

l U polju za pregled dva puta kliknite na stavku za ljusku, koju `elite da izmenite.
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l U polju za pregled, desnim tasterom mi{a kliknite na stavku za ljusku i u pomo}nom
meniju izaberite opciju Edit Feature.

l Promenite prioritet prilikom izbora na opciju Feature Priority, a zatim dva puta
kliknite na deo koji je postao ljuska. 

Pojavi}e se okvir za dijalog sa odgovaraju}im parametrima za tu ljusku. Promenite parametre u
skladu sa Va{im potrebama.

Remove Faces
Kliknite na ovo dugme i selektujte stranicu ili stranice gde }e nastati otvori. Da biste poni{tili izbor
stranice, kliknite na dugme Remove Faces, pritisnite taster CTRL i ne otpu{taju}i ga selektujte stranicu
koju ste pogre{no izabrali.

Thickness
Unesite vrednost za debljinu ljuske (zida) ili, sa padaju}e liste, izaberite prethodno kori{}enu
vrednost.

Direction
INSIDEDDZid, odre|ene debljine, okrenut je ka unutra{njosti dela, u odnosu na osnovni oblik.

OUTSIDEDDZid, odre|ene debljine, okrenut je ka spolja{nosti dela, u odnosu na osnovni oblik.

MIDPLANEDDZid, odre|ene debljine, okrenut je pola ka unutra{njosti dela, a pola ka spolja{njosti
dela, u odnosu na osnovni oblik. 

Unique face thickness
Unique face thickness polje se dobija tako {to kliknete na dugme >> koje se nalazi u donjem
desnom uglu okvira za dijalog.

Da biste odre|enoj stranici dali odre|enu debljinu, kliknite na polje sa natpisom �Click here to
add�, a potom selektujte stranicu i unesite vrednost. Deo mo`e da ima vi{e stranica ~ije se
debljine razlikuju.

Primer za ve`banje 3.5: Kreiranje ljuske od dela

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐShell Features.ipt

2. Sa panela Features izaberite alatku Shell i kliknite na dugme Remove Faces. Potom
selektujte levu prednju stranicu i u polje Thickness unesite vrednost 0.03 (slika 3.38).
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SLIKA 3.38

3. Kliknite na dugme >>, za pro{irenje okvira za dijalog, a zatim kliknite na polje sa 
natpisom �Click here to add�, selektujte donju povr{inu i unesite vrednost 0.25 
(slika 3.39). Kada zavr{ite, kliknite na dugme OK, da biste dobili ljusku.

SLIKA 3.39

4. Izaberite izometrijski pogled. Prikaz na Va{em ekranu trebao bi da bude isti kao prikaz
na slici 3.40.

5. Izaberite alatku Shell i kliknite na dugme Remove Faces. Selektujte levu prednju 
stranicu i u polje Thickness unesite vrednost 0.03 (slika 3.40). Kada zavr{ite, kliknite
na OK, da biste kreirali ljusku. Prikaz na Va{em ekranu trabao bi da bude isti kao
prikaz na slici 3.41.

6. Ve`bajte kreiranje i promenu razli~itih ljuski. Kada zavr{ite, zatvorite fajl ne snimaju}i
novonastale promene.
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SLIKA 3.40

SLIKA 3.41

Face Draft
Face Draft (zako{avanje stranica) je alatka kojom se zako{avaju stranice. Ova alatka mo`e da se
primeni na bilo koju unutra{nju ili spolja{nju stranicu, uklju~uju}i i ljuske. Kada se primeni,
svaka stranica, koja je tangentna na izabranu stranicu, bi}e zako{ena. U polju za pregled ovako
zako{ene stranice ozna~ene su sa nazivom �TaperEdge�.

Da biste zakosili stranicu, pratite slede}e korake:

l Sa panela Feature pokrenite alatku Face Draft (slika 3.42).

SLIKA 3.42

l Pojavi}e se okvir za dijalog Face Draft (slika 3.43). Opcije koje su ponu|ene u ovom
okviru za dijalog bi}e obja{njene u nastavku.
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SLIKA 3.43

l Prvo izaberite pravac zako{enja, u odnosu na deo.

l Zatim, selektujte stranicu ili stranice na koje }ete primeniti ovu alatku. Ako ste izabrali
pogre{nu stranicu, mo`ete je ukloniti iz izabrane grupe tako {to }ete pritisnuti taster
CTRL i, ne otpu{taju}i ga, ponovo je selektovati.

Pull Direction
Izaberite pravac u kome }e stranica biti zako{ena, u odnosu na deo. Ugao zako{enja se meri u
odnosu na izabrani pravac. Kada, na osnovu prikaza na ekranu, utvrdite da Vam odgovara pravac
kliknite levim tasterom mi{a i pojavi}e se strelica koja prikazuje pravac u odnosu na koji }e se
izvr{iti naginjanje.

DIRECTIONDDKliknite na dugme sa strelicom, a potom pomerajte pokaziva~ mi{a preko dela.
Pojavi}e se isprekidana linija. Ova linija predstavlja normalu na istaknutu stranicu i pravac u
odnosu na koji se vr{i zako{avanje. Kada je na ekranu prikazan odgovaraju}i pravac, kliknite
desnim tasterom mi{a.

FLIPDDKliknite na dugme za promenu smera (dugme sa desne strane u odnosu na dugme za
izbor pravca), da biste izabrali obrnuti smer.

Faces
Izaberite stranicu ili stranice koje }e biti zako{ene. Kako, preko dela, pomerate pokaziva~ mi{a,
pojavljiva}e se simbol koji prikazuje kako }e biti zako{ena susedna stranica. Kako primi~ete 
pokaziva~ mi{a razli~itim ivicama, menja}e se i simbol koji pokazuje kako }e biti zako{ena stranica.

Draft Angle
Unesite veli~inu ugla zako{avanja, ili ga izaberite sa padaju}e liste na kojoj se nalaze ranije
kori{}eni uglovi.

Primer za ve`banje 3.6: Primena alatke Face Draft

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{enog, fajla
Standard.ipt.

2. Skicirajte i dimenzioni{ite pravougaonik sa horizontalnom stranicom du`ine 2 in~a i
vertikalnom od 1 in~a.
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3. Pre|ite na izometrijski pogled tako {to }ete desnim klikom, u prostoru za crtanje,
otvoriti pomo}ni meni sa koga izaberite opciju Isometric View.

4. Alatkom Extrude izvucite (dodajte visinu) pravougaonik (skicu) za 3 in~a.

5. Primenite alatku Shell na deo i uklonite gornju stranicu.

6. Sa panela Features izaberite alatku Face Draft i postavite pokaziva~ mi{a u blizini 
sredine uklonjene stranice. Pojavi}e se isprekidana linija (slika 3.44) Kada se pojavi,
kliknite levim tasterom mi{a i pojavi}e se strelica usmerena na gore.

N A P O M E N A

Ako je strelica usmerena u pogre{nom smeru, u okviru za dijalog Face Draft kliknite na dugme za promenu
smera.  n

SLIKA 3.44

7. U polju Draft Angle promenite ugao nagiba na 3 stepena.

8. U okviru za dijalog Face Draft, kliknite na dugme Faces i kliknite u blizini gornje
desne ivice dela, kao {to je prikazano na slici 3.45. Ovo je ivica koja se ne}e pomerati.
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SLIKA 3.45

9. Zatim, kliknite u blizini unutra{nje, zadnje, donje, ivice kutije, kao {to je prikazano na
slici 3.46. Ovo je ivica koja se ne}e pomerati. Potom kliknite na dugme OK, da biste
zakosili stranice. Va{ deo treba da izgleda kao deo sa slike 3.47, prikazan u formi
`i~anog modela.

SLIKA 3.46

10. Poni{tite zako{enje koje ste upravo kreirali.

11. Zaoblite sve ~etiri unutra{nje, vertikalne, ivice. Neka radijus zaobljenja bude 0.25.

12. Pokrenite alatku Face Draft i kliknite blizu sredine uklonjene stranice i pojavi}e se
isprekidana linija, kao {to je prikazano na slici 3.44. Kada se pojavi isprekidana linija,
kliknite levim tasterom mi{a i pojavi}e se strelica usmerena na gore.
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SLIKA 3.47

13. Promenite ugao na 5 stepeni.

14. U okviru za dijalog Face Draft, kliknite na dugme Faces, a zatim kliknite u blizini
unutra{nje, gornje, zadnje ivice dela, kao {to je prikazano na slici 3.48. Kako su sve
stranice tangentne, sve gornje, unutra{nje, ivice bi}e istaknute. Ove ivice ne}e se
pomerati. Zatim kliknite na dugme OK da biste zakosili stranice. Va{ deo treba da
izgleda kao deo sa slike 3.49, prikazan u formi `i~anog modela.

SLIKA 3.48
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SLIKA 3.49

15. Ve`bajte rad sa alatkom Face Draft tako {to }ete menjati smer zako{avanja. Zatim,
zakosite spolja{nje stranice dela.

16. Kada zavr{ite sa uve`bavanjem rada sa alatkom Face Draft, zatvorite fajl bez snimanja
promena.

Kreiranje radnih osa
Radna osa (work axis) se pona{a kao konstrukciona linija neograni~ene du`ine i koristi se za:
kreiranje radnih ravni (work plane), rotaciono {ablonsko kopiranje i kreiranje geometrijskih
uslova za sklopove. Du`ina radnih osa je uvek prikazana tako da izlazi van dela i prilago|ava se
veli~ini dela. Radna osa je parametarski vezana za deo. U skladu sa promenama na delu, radna
osa zadr`ava svoj polo`aj u odnosu na ivice, ili ta~ke na delu, na koje je definisan njen polo`aj
prilikom postavljanja. Da biste kreirali radnu osu, sa panela Feature, pokrenite alatku Work Axis
(slika 3.50). Da biste kreirali radnu osu primenite neku od metoda, opisanih u nastavku.

SLIKA 3.50

l Selektujte cilindri~nu povr{inu i du` uzdu`ne ose simetrije cilindra bi}e postavljena
radna osa.

l Selektujte dve ta~ke i kroz obe }e biti postavljena radna osa.

l Selektujte ivicu na delu i preko nje }e biti postavljena radna osa.

l Selektujte radnu ta~ku ili ta~ku za skiciranje i ravan ili stranicu. Normalno na izabranu
ravan ili stranicu, kroz izabranu ta~ku, bi}e postavljena radna osa.
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l Selektujte dve neparalelne ravni i u liniji preseka te dve ravni }e biti postavljena radna
osa.

Kreiranje radnih ta~aka
Radna ta~ka (work point) mo`e da se postavi na aktivni deo ili negde u prostoru. Radna ta~ka
mo`e da se postavi kad god je to potrebno. Da biste kreirali radnu ta~ku, sa panela Feature,
izaberite alatku Work Point (slika 3.51), ili u toku rada sa alatkom Work Plane ili Work Axis,
kliknite desnim tasterom mi{a i sa pomo}nog menija izaberite opciju Create Point. Ako je tra`eno
da upotrebite neku alatku za postavljanje radne ta~ke, po postavljanju te radne ta~ke bi}e zavr{en
i rad sa tom alatkom.

SLIKA 3.51

Radna ta~ka mo`e da se kreira na neki od slede}ih na~ina.

l Selektujte krajnju ili sredi{nju ta~ku ivice. Selektujte ivicu i osu. Radna ta~ka }e biti
postavljena na mestu njihovog preseka, ili teoretskog preseka.

l Selektujte ivicu i ravan. Radna ta~ka }e biti postavljena u njihovom preseku, 
ili teoretskom preseku.

l Selektujte tri neparalelne stranice ili ravni. U njihovom preseku, ili teoretskom pre-
seku, bi}e kreirana radna ta~ka.

Primer za ve`banje 3.7: Kreiranje radnih osa i radnih
ta~aka
U ovoj ve`bi kreira}ete radnu osu koju }ete postaviti u odnosu na radnu ta~ku i ta~ku za 
skiciranje. Kreirane radne ose bi}e kori{}ene kao ose za kru`no {ablonsko kopiranje u ve`banju,
kasnije u ovom poglavlju. Zbog jasno}e prikaza, delovi su prikazani kao `i~ani modeli.

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐWork Axis and Work Point.ipt

2. U ovom koraku kreira}ete radnu ta~ku izborom dve ivice. Sa panela Features izaberite
alatku Work Point i selektujte donju levu i desnu ivicu, kao na slici 3.52.

3. U ovom koraku kreira}ete radnu osu koja prolazi kroz radnu ta~ku i normalna je na
ravan. Sa panela Features izaberite alatku Work Axis i selektujte radnu ta~ku, koju ste
upravo kreirali, i unutra{nju horizontalnu ravan, kao na slici 3.53.



Majstor za Autodesk Inventor

SLIKA 3.52

SLIKA 3.53

4. U ovom koraku kreira}ete radnu osu koja prolazi kroz postoje}u ta~ku za skiciranje i
normalna je na ravan. Pokrenite alatku Work Axis, izaberite ta~ku za skiciranje i
unutra{nju zako{enu ravan, kao {to je prikazano na slici 3.54.

SLIKA 3.54

5. U ovom koraku kreira}ete radnu osu izborom cilindri~ne povr{ine. Pokrenite alatku
Work Axis i selektujte spolja{nju cilindri~nu povr{inu, kao na slici 3.55.
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SLIKA 3.55

6. Snimite fajl.

Kreiranje radnih ravni
Pre nego {to po~nemo da se bavimo radnim ravnima (work plane), va`no je da razumete kada
Vam je potrebna radna ravan. Radnu ravan mo`ete da upotrebite da biste kreirali skicu za potrebe
kreiranja nekog geometrijskog oblika, a na mestu gde treba da skicirate nemate ravne povr{ine
koju biste iskoristili u tu svrhu. Ako `elite da se neki geometrijski oblik prostire do ravne
povr{ine, a nemate tu ravnu povr{inu, mora}ete da kreirate radnu povr{inu. Ako u bilo kojem od
ovih scenarija postoji neka ravan koju mo`ete da iskoristite, trebalo bi da je iskoristite, a ne da
kreirate radnu povr{inu. Na radnoj povr{ini mo`e da se kreira ravan za skiciranje (New Sketch).

Radna ravan izgleda kao pravougaonik. Parametarski je vezana za deo i uvek je ve}a od dela. Ako
se pomera deo, pomera se i radna ravan. Na primer, ako je radna ravan tangentna na spolja{nju
povr{inu cilindra, ~iji je pre~nik 1 in~, i ako se cilindru promeni pre~nik na 2 in~a, radna ravan
}e se pomeriti zajedno sa spoljnom povr{inom cilindra. Mo`ete da kreirate onoliko ravni na delu,
koliko Vam je potrebno, i svaka mo`e da se upotrebi za kreiranje skice (opcija New Sketch).
Radna ravan je umetnuti geometrijski oblik koji mo`e da se menja i bri{e kao i svaki drugi.

Pre kreiranja radne ravni, upitajte se gde Vam je ona potrebna i {ta sve znate o mestu gde `elite da
je postavite. Na primer, mo`ete da postavite ravan koja je tangentna na datu povr{inu i 
paralelna u odnosu na drugu, ili da prolazi kroz centar dva luka. Kada zaklju~ite {ta Vam je 
potrebno, izaberite odgovaraju}e opcije i kreirajte radnu ravan. Postoje slu~ajevi kada morate da
kreirate pomo}nu (konstrukcionu) ravan pre nego {to kreirate onu koja Vam je zaista potrebna. Na
primer, treba da postavite radnu ravan pod uglom od 30° i tangentno na cilindri~nu povr{inu. Prvo,
kreirajte radnu ravan koja je pod uglom od 30° i prolazi kroz uzdu`nu osu  cilindra. Zatim, 
kreirajte radnu ravan paralelno sa prethodnom, koja je tangentna na povr{inu cilindra.

Da biste kreirali radnu ravan, sa panela Feature pokrenite alatku Work Plane (slika 3.56). Potom,
zavisno od toga {ta, gde i kako selektujete, bi}e kreirana radna ravan. Radne ravni mogu da se
kreiraju u odnosu na unapred definisane, referentne, ravni koje postoje kod svakog dela. Ove 
referentne ravni, po unapred odre|enom pode{avanju, nisu vidljive. Mo`ete ih u~initi vidljivim
tako {to }ete u polju za pregled otvoriti direktorijum Origin, a zatim, desnim klikom na ravan
koju `elite da u~inite vidljivom, otvoriti pomo}ni meni na kome }ete potvrditi opciju Visibility.
Ove, unapred definisane ravni, mogu se koristiti za kreiranje skica i drugih radnih ravni. 
U nastavku sledi lista metoda za kreiranje radnih ravni.
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SLIKA 3.56

l Selektujte tri ta~ke.

l Selektujte ravan i ta~ku.

l Selektujte ravan i ivicu ili osu.

l Selektujte dve ivice ili ose, ili ivicu i osu.

l Kreirajte radnu ravan koja je tangentna na povr{inu. Selektujte ravan i povr{inu i
dobi}ete ravan paralelnu sa izabranom i tangentnu na izabranu povr{inu.

l Da biste kreirali ravan pod odre|enim uglom, selektujte ravan i ivicu. Pojavi}e se okvir
za dijalog u koji unesite ugao.

l Da biste kreirali radnu ravan, koja je na odre|enom odstojanju, paralelna sa nekom
drugom ravni, selektujte tu drugu ravan i prevucite je na mesto gde `elite da postavite
novu ravan. Dok prevla~ite ravan, pojavi}e se okvir za dijalog Offset, koji prikazuje
odstojanje. Selektujte ta~ku, potom unesite odstojanje i kliknite na dugme za potvrdu
ili, na tastaturi, pritisnite taster ENTER.

N A P O M E N A

Redosled izbora ta~aka ili ravni nije bitan. 

Kada kreirate radnu ravan i imate na raspolaganju vi{e na~ina da to uradite, pojavi}e se pomo}ni meni sa
dve strelice za izbor re{enja koje Vam odgovara. Klikom na strelice menjajte ponu|ena re{enja, dok se ne
prika`e ono koje Vam odgovara. Potom, kliknite na dugme za potvrdu, na istom pomo}nom meniju.

Ako je selektovana sredi{nja ta~ka ivice, dobijena radna ravan mo�e biti vezana za tu ta~ku. Ako se promeni
du`ina selektovane ivice, na kojoj se nalazi selektovana ta~ka, polo`aj radne ravni }e se uskladiti sa
nastalom promenom.  n

Vidljivost geometrijskih oblika
Vidljivost unapred definisanih radnih ravni, osa, ta~aka i skica mo`e da se kontroli{e desnim
klikom na njih, u prostoru za crtanje, ili na njihovo ime u polju za pregled, a potom stavljanjem
ili uklanjanjem potvrde, na pomo}nom meniju, ispred opcije Visibility. Vidljivost, tako|e, mo`e
da se kontroli{e i grupno za sve radne i unapred definisane ravni, ose, ta~ke i skice. Sa padaju}eg
menija View, izaberite opciju Work Geometry, a zatim, na dodatnom (kaskadnom) meniju koji
se pojavio, stavite ili uklonite potvrdu vidljivosti za odre|enu grupu (slika 3.57).
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SLIKA 3.57

Najbolji na~in da shvatite kako se kreiraju radne ravni jeste da ih sami kreirate. U ve`bama koje
slede, kreira}ete osnovne tipove radnih ravni. Pre svake ve`be, nalazi se opis svakog tipa ravni
koji }ete kreirati.

Primer za ve`banje 3.8: Kreiranje radnih ravni
U ovoj ve`bi kreira}ete tri radne ravni: jednu paralelnu sa drugom ravni i koja prolazi kroz
sredi{nju ta~ku; jednu koja prolazi kroz tri ta~ke, i jednu koja prolazi kroz dve ivice.

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{enog, fajla
Standard.ipt.

2. Skicirajte i dimenzioni{ite pravougaonik sa du`inom horizontalne stranice od 2 in~a i
vertikalne od 1 in~a.

3. Pre|ite na izometrijski pogled tako {to }ete desnim klikom, u prostoru za crtanje,
otvoriti pomo}ni meni sa koga izaberite opciju Isometric View.

4. Alatkom Extrude izvucite (dodajte visinu) pravougaonik (skicu) za 3 in~a.

5. Sa panela Features izaberite alatku Work Plane, selektujte desnu prednju stranicu, a
zatim sredi{nju ta~ku gornje leve ivice (slika 3.58). Radna ravan }e biti postavljena po
sredini dela.
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SLIKA 3.58

6. Kreirajte ravan za skiciranje (opcija New Sketch) na radnoj ravni koju ste kreirali u
prethodnom koraku.

7. Skicirajte i kotirajte krug kao {to je to prikazano na slici 3.59. Prilikom postavljanja
horizontalnih i vertikalnih kota, selektujte krug i spolja{nju ivicu dela, a onda
postavite kote. Kada je selektovana, ivica dela }e se projektovati na aktivnu ravan za
skiciranje.

SLIKA 3.59

8. Alatkom Extrude izvucite krug za 0.25 in~a, kori{}enjem opcije za oduzimanje 
materijala i izvla~enje u oba smera.

9. U~inite radnu ravan nevidljivom. To mo`ete posti}i desnim klikom na radnu ravan, u
prostoru za crtanje, ili na njeno ime u polju za pregled. Na pomo}nom meniju, koji se
pojavio, uklonite potvrdu ispred opcije Visibility. Kada zavr{ite, Va{ deo bi trebao da
izgleda kao na slici 3.60.
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SLIKA 3.60

10. Editujte skicu za osnovni oblik (pravougaonik) i promenite dimenziju od 2 in~a na 3
in~a. A`urirajte deo i vide}ete da je cilindri~ni prorez i dalje na sredini.

11. Pokrenite alatku Work Plane i postavite radnu ravan pomo}u tri ta~ke. Selektujte dve
dijagonalne ta~ke (temena) na gornjoj stranici i ta~ku (teme) na donjoj, kao {to je
prikazano na slici 3.61.

SLIKA 3.61

12. U~inite radnu ravan nevidljivom. To mo`ete posti}i desnim klikom na radnu ravan, u
prostoru za crtanje, ili na njeno ime u polju za pregled. Na pomo}nom meniju, koji se
pojavio, uklonite potvrdu ispred opcije Visibility.

13. Pokrenite alatku Work Plane i selektujte dve vertikalne ivice kao {to je prikazano na
slici 3.62. Vidljivost druge ravni smo ukinuli da bi slika bila jasnija.
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SLIKA 3.62

14. Na svakoj radnoj ravni ve`bajte kreiranje ravni za skiciranje i kreiranje skiciranih
geometrijskih oblika. Promenite visinu koja je dodeljena pravougaoniku i posmatrajte
kako radne ravni zadr`avaju odnos prema ta~kama koje su kori{}ene pri njihovom
kreiranju.

15. Kada zavr{ite sa ve`banjem, zatvorite fajl bez snimanja promena.

Primer za ve`banje 3.9: Kreiranje radnih ravni
U ovoj ve`bi kreira}ete dve radne ravni: jednu koja prolazi kroz radnu osu i nalazi se pod
odre|enim uglom i drugu koja je paralelna sa prvom ravni i tangentna je na kru`nu povr{inu.

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{enog, fajla
Standard.ipt.

2. Skicirajte, kotirajte i izvucite deo kao na slici 3.63.

SLIKA 3.63
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3. Ako ve} niste postavili izometrijski pogled, kliknite desnim tasterom mi{a, dok je
pokaziva~ mi{a u prostoru za crtanje, a potom, sa pomo}nog menija izaberite
izometrijski pogled (opcija Isometric View).

4. Postavite radnu osu za cilindri~nu povr{.

5. Pokrenite alatku Work Plane i selektujte zadnju uspravnu stranicu i radnu osu, kao {to
je prikazano na slici 3.64. U okvir za dijalog Angle unesite vrednost 45.

SLIKA 3.64

6. Pokrenite alatku Work Plane, selektujte cilindri~nu povr{inu i malopre kreiranu radnu
ravan. Bi}e kreirana radna ravan koja je tangentna na cilindri~nu povr{inu i paralelna
sa prvom radnom ravni. Upotrebite alatku za rotiranje modela da biste njegovim 
rotiranjem utvrdili da je druga radna ravan zaista tangentna na cilindri~nu povr{inu.

7. Kreirajte ravan za skiciranje na tangentnoj radnoj ravni.

8. Da bi Vam bilo lak{e da sagledate oblik dela, ukinite vidljivost radnih ravni, tako {to
}ete na padaju}em meniju View, kliknuti na Work Geometry i sa dodatnog
(kaskadnog) menija ukloniti potvrdu za vidljivost.

9. Skicirajte pravougaonik, sli~no kao {to je prikazano na slici 3.65.

SLIKA 3.65
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10. Primenite na pravougaonik alatku Extrude. Neka visina izvla~enja bude 0.5 in~a, smer
izvla~enja prema materijalu i opcija za uklanjanje materijala.

11. Editujte prvu radnu ravan desnim klikom na njeno ime, u polju za pregled, i izborom
opcije Redefine Feature, sa pomo}nog menija. Ponovo selektujte zadnju stranicu dela i
radnu osu. Promenite ugao na 15 stepeni. Ako je potrebno, a`urirajte izgled dela i
kada zavr{ite deo treba da li~i na prikaz na slici 3.66.

SLIKA 3.66

12. Promenite kote osnovnog oblika i posmatrajte kako radne ravni zadr`avaju odnos
prema geometriji u odnosu na koju su kreirane.

13. Kada zavr{ite sa ve`banjem, zatvorite fajl bez snimanja promena.

Primer za ve`banje 3.10: Kreiranje radnih ravni
U ovoj ve`bi kreira}ete radnu ravan koja je paralelna sa referentnom ravni i tangentna na 
cilindri~nu povr{inu. Zatim }ete, kroz deo, postaviti rupu sa navojem.

1. Kreirajte nov fajl dela (part file) na osnovu ponu|enog, unapred pode{enog, fajla
Standard.ipt.

2. Pre|ite na izometrijski pogled tako {to }ete desnim klikom, u prostoru za crtanje,
pokrenuti pomo}ni meni sa koga izaberite opciju Isometric View.

3. Skicirajte i kotirajte krug pre~nika 1 in~ i izvucite ga za 1 in~.

4. U polju za pregled otvorite direktorijum Origin.

5. Izaberite alatku Work Plane i selektujte cilindri~nu povr{inu. U polju za pretra`ivanje
selektujte XZ ravan, kao {to je to prikazano na slici 3.67.

134



135

Umetnuti goemetrijski oblici POGLAVLJE 3

SLIKA 3.67

6. Na radnoj ravni kreirajte ravan za skiciranje. Da bi Vam bilo lak{e da sagledate oblik
dela ukinite vidljivost radne ravni.

7. Postavite centar za rupu (Hole Center) u blizini sredine dela i dodajte kotu, kao {to je
prikazano na slici 3.68. Da biste centrirali rupu u horizontalnoj ravni, u odnosu na 
cilindar, mora}ete da koristite projekcije. Projekcije objekata su obra|ene u Poglavlju 6.

SLIKA 3.68

8. Alatkom Hole kreirajte rupu sa navojem 1/4-20, koja prolazi kroz ceo deo i ima navoj
celom du`inom. Kada zavr{ite deo treba da izgleda kao na slici 3.69.

SLIKA 3.69



Majstor za Autodesk Inventor

9. Menjajte kote osnovnog oblika i posmatrajte kako radna ravan zadr`ava odnos koji
ima sa cilindri~nom povr{inom.

10. Kada zavr{ite sa ve`banjem, zatvorite fajl bez snimanja promena.

[ablonsko kopiranje
Kada kreirate neki geometrijski oblik i imate potrebu da ga umno`ite vi{e puta na odre|enom
odstojanju i pod odre|enim uglom, mo`ete da upotrebite alatke za {ablonsko kopiranje. 
Postoje dve vrste {ablona za kopiranje, pravougaoni i kru`ni. Svi oblici koji su dobijeni jednim
{ablonskim kopiranjem, u polju za pregled, bi}e jedna stavka, {ablon. Svaki pojedina~ni oblik se
nalazi u okviru tog {ablona, kada se on otvori. Mogu}e je ukloniti ceo {ablon ili pojedina~ne ele-
mente tog {ablona (stavke). Kod pravougaonog, kao i kod kru`nog {ablonskog kopiranja,
geometrijski oblici koji su nastali kopiranjem menjaju se promenom geometrijskog oblika na
osnovu koga su nastali. Kako je i sam {ablon geometrijski oblik, mo`e da se menja kao i bilo koji
drugi. Osnovni deo, ili geometrijski oblik, kao i sam {ablon, mogu da se {ablonski kopiraju. Kod
pravougaonog {ablona, izabrani oblik se kopira u dva pravca koje zadajemo izborom ivica dela.
Sam naziv (pravougaoni - rectangular) navodi na pomisao da te ivice moraju da budu pod 
pravim uglom, ali, ne moraju. Dakle, i sami pravci kopiranja ne moraju da budu pod pravim
uglom, bez obzira {to taj na~in kopiranja zovemo pravougaonim. Kod kru`nog kopiranja oblik
se kopira oko ose ili ivice. Kod kreiranja pravougaonih {ablona, selektovanjem ivica, defini{ete
dva pravca, koja defini{u pravce poravnanja. Pre nego {to kreirate kru`ni {ablon, morate da imate
radnu osu, ivicu dela ili cilindri~nu povr{inu, u odnosu na koju }e oblik biti kopiran. Po{to, sa
panela Feature, pokrenete alatku za kru`no ili pravougaono kopiranje (slike 3.70 i 3.71), pojavi}e
se odgovaraju}i okvir za dijalog. Prvo, selektujte oblik koji }ete {ablonski kopirati, a zatim 
unesite potrebne veli~ine i selektujte ivice ili osu, prema potrebi. Ako sklonite okvir za dijalog
koji pokriva deo, vide}ete simboli~ki prikaz {ablona. U nastavku sledi opis opcija koje Vam se
nude kod obe vrste {ablonskog kopiranja.

SLIKA 3.70

SLIKA 3.71

Pravougaoni {abloni
Ovde }e biti dat opis okvira za dijalog Rectangular Pattern (slika 3.72).

FEATURESDDKliknite na dugme Features, a zatim selektujte oblik ili oblike za {ablonsko 
kopiranje. Oblike koje ste ve} selektovali mo`ete isklju~iti iz izbora tako {to }ete pritisnuti taster
CTRL i ponovo selektovati isti oblik.
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SLIKA 3.72

DIRECTION 1DDOvde }ete definisati prvi pravac za kopiranje po {ablonu. Mo`e biti horizontalan,
vertikalan ili pod uglom.

DIRECTIONDDKliknite na ovo dugme, a zatim selektujte ivicu koja defini{e pravac 
po kome }e se oblik {ablonski kopirati. Oblik se kopira po pravcu koji prolazi kroz
njegov centar, a paralelan je sa izabranom ivicom.

FLIPDDAko simboli~ki prikaz poka`e da je {ablon usmeren suprotno Va{im potrebama,
kliknite na dugme za promenu smera (dugme sa dve strelice i malom ravni).

COUNTDDUnesite vrednost ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku od
ranije une{enih vrednosti, koja pokazuje koliko }e puta biti umno`en oblik (oblici)
po prvom pravcu.

SPACINGDDUnesite vrednost ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku
od ranije une{enih vrednosti, koja predstavlja rastojanje izme|u kopiranih oblika.

DIRECTION 2DDOvde }ete definisati drugi pravac za kopiranje po {ablonu. Mo`e biti horizontalan,
vertikalan ili pod uglom, ali ne mo`e da bude paralelan sa pravcem 1.

DIRECTIONDDKliknite na ovo dugme, a zatim selektujte ivicu koja defini{e pravac po
kome }e se oblik {ablonski kopirati. Oblik se kopira po pravcu koji prolazi kroz nje-
gov centar, a paralelan je sa izabranom ivicom.

FLIPDDAko simboli~ki prikaz poka`e da je {ablon usmeren suprotno Va{im potreba-
ma, kliknite na dugme za promenu smera (dugme sa dve strelice i malom ravni).

COUNTDDUnesite vrednost ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku od
ranije une{enih vrednosti, koja pokazuje koliko }e puta biti umno`en oblik (oblici)
po drugom pravcu.

SPACINGDDUnesite vrednost  ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku
od ranije une{enih vrednosti, koja predstavlja rastojanje izme|u kopiranih oblika.



Majstor za Autodesk Inventor

Creation Method

IDENTICALDDKada je izabrana ova opcija, svaki oblik koji nastaje {ablonskim kopiranjem 
prostira}e se identi~no, kao i izvorni. Ovo je unapred pode{ena opcija.

ADJUST TO MODELDDKada je izabrana ova opcija, prostiranje svakog oblika se prora~unava.
Kako se za svaki vr{i zaseban prora~un, potrebno je vi{e vremena da se izvede operacija. Ova 
opcija mora da se koristi ako se izvorni oblik (oblici) prostire do neke povr{ine dela ili ravni.

Kru`ni {abloni
Ovde }emo opisati okvir za dijalog Circular Pattern (slika 3.73).

SLIKA 3.73

FEATURESDDKliknite na dugme Features, a zatim selektujte oblik, ili oblike, za {ablonsko 
kopiranje. Oblike koje ste ve} selektovali mo`ete isklju~iti iz izbora tako {to }ete pritisnuti taster
CTRL i ponovo selektovati isti oblik.

ROTATION AXISDDKliknite na dugme Rotation Axis, a potom selektujte ivicu, osu ili cilindri~nu
povr{inu (centar) koja defini{e osu oko koje }e oblici biti kopirani.

PLACEMENTDDOvde podesite na~in na koji }e se izvr{iti kopiranje.

COUNTDDUnesite vrednost ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku od
ranije une{enih vrednosti, koja pokazuje koliko }e puta biti umno`en oblik (oblici).

ANGLEDDUnesite veli~inu ili kliknite na strelicu i sa padaju}e liste izaberite neku od
ranije une{enih veli~ina, koja predstavlja ugao koji se koristi za prora~unavanje 
rastojanja kopiranih oblika.

FLIPDDAko simboli~ki prikaz poka`e da je {ablon usmeren suprotno Va{im potrebama,
kliknite na dugme za promenu smera (dugme sa dve strelice i malom ravni).

Creation Method

IDENTICALDDKada je izabrana ova opcija, svaki oblik koji nastaje {ablonskim kopiranjem 
prostira}e se identi~no, kao i izvorni. Ovo je unapred pode{ena opcija.
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ADJUST TO MODELDDKada je izabrana ova opcija, prostiranje svakog oblika se prora~unava.
Kako se za svaki vr{i zaseban prora~un, potrebno je vi{e vremena da se izvede operacija. Ova 
opcija mora da se koristi ako se izvorni oblik (oblici) prostire do neke povr{ine dela ili ravni.

Positioning Method

INCREMENTALDDKada je izabrana ova opcija, svaki od oblika, koji nastaju kopiranjem, bi}e
postavljen pod uglom koji je definisan u polju Angle.

FITTEDDDKada je izabrana ova opcija, svaki od oblika, koji nastaju kopiranjem, bi}e na 
jednakom odstojanju u okviru definisanog ugla, u polju Angle.

N A P O M E N A

[ablonski mogu da se kopiraju osnovni oblik ili geometrijski oblik. Pre nego {to kreirate kru`ni {ablon mora
da postoji, radna osa, ivica ili cilindri~na povr{ina oko koje }e biti rotiran oblik prilikom kopiranja.  n

Primer za ve`banje 3.11: Pravougaoni {abloni

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐRectangular Pattern.ipt

2. Sa panela Features pokrenite alatku Rectangular Pattern, a zatim selektujte plavi 
cilindar i crveno zaobljenje da biste ih {ablonski kopirali.

3. Kliknite na dugme Direction 1 i selektujte donju horizontalnu ivicu. Ako je strelica
usmerena na levo, promenite smer.

4. Promenite broj u polju Count sa 4 na 5. Prikaz na Va{em ekranu treba da izgleda 
kao prikaz na slici 3.74.

5. Kliknite na dugme Direction 2 i selekujte levu nagnutu ivicu. Ako je usmerena na dole,
promenite smer.

SLIKA 3.74

6. U polju Count ostavite vrednost 2 i promenite rastojanje na 0.75. Prikaz na Va{em
ekranu treba da izgleda kao prikaz na slici 3.75.
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SLIKA 3.75

7. Kliknite na dugme OK da biste sproveli operaciju {ablonskog kopiranja.

8. Promenite visinu plavog cilindra (Extrusion 2) sa 0.25 in~a na 0.5 in~a i kada zavr{ite,
kliknite na alatku Update da biste a`urirali deo, ako je potrebno. Kada zavr{ite, deo
treba da izgleda kao na slici 3.76.

SLIKA 3.76

9. Ve`bajte editovanje promenom veli~ina u polju Count i Spacing. Tako|e, menjajte
izvorni deo promenom veli~ina, a onda uklonite zaobljenje (Fillet1).

10. Kada zavr{ite sa ve`banjem, zatvorite fajl bez snimanja promena.

Primer za ve`banje 3.12: Kru`ni {abloni

1. Otvorite fajl ÐInventor BookÐWork Axis and Work Point.ipt. To je fajl kome ste, ranije
u ovom poglavlju, na crte`u, dodali radne ose.

2. Pokrenite alatku Circular Pattern i selektujte rupu na gornjoj povr{ini da biste je
{ablonski kopirali.

3. Kliknite na dugme Rotation Axis i selektujte veliku cilindri~nu povr{inu ili radnu osu
koja se nalazi na mestu uzdu`ne ose cilindri~ne povr{ine. Ovim ste selektovali osu za
kru`no {ablonsko kopiranje.
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4. U polju Count unesite vrednost 5, a u polju Angle ostavite vrednost od 360 stepeni.
Va{ ekran treba da izgleda kao na slici 3.77. Ostala pode{avanja ne menjajte.

SLIKA 3.77

5. Kliknite na dugme OK da biste izveli operaciju {ablonskog kopiranja.

6. Pokrenite alatku Circular Pattern i selektujte rupu na nagnutoj stranici da biste je
{ablonski kopirali.

7. Kliknite na dugme Rotation Axis i selektujte radnu osu koja se nalazi u sredini nagnute
stranice. Ovim ste selektovali osu za kru`no, {ablonsko, kopiranje.

8. U polju Count unesite vrednost 5, a u polje Angle vrednost od 180 stepeni. Va{ ekran
treba da izgleda kao na slici 3.78. Ostala pode{avanja ne menjajte.

SLIKA 3.78

9. Kliknite na dugme OK, da biste izveli operaciju {ablonskog kopiranja.

10. Pokrenite alatku Circular Pattern i selektujte zeleni kvadar, da biste ga {abonski kopirali.

11. Kliknite na dugme Rotation Axis i selektujte radnu osu koja se nalazi ispred kvadra.
Ovim ste selektovali osu za kru`no, {ablonsko, kopiranje.
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12. U polju Count unesite vrednost 3, a u polje Angle vrednost od 25 stepeni. U oblasti
Positioning Method izaberite opciju Incremental. Va{ ekran treba da izgleda kao na
slici 3.79. Kliknite na dugme OK, da biste sproveli operaciju {ablonskog kopiranja.

SLIKA 3.79

13. Ve`bajte editovanje promenom veli~ina u polju Count i Angle. Tako|e, menjajte 
opcije u oblasti Positioning Methods.

14. Kada zavr{ite sa ve`banjem, zatvorite fajl bez snimanja promena.

Prakti~ne ve`be
Slede}e ve`be }e Vam poslu`iti za osamostaljivanje. Dati su samo krajnji rezultati, do kojih treba
sami da do|ete. Kao i kod primera koje }ete sretati u praksi, postoji vi{e na~ina da stignete 
do `eljenog cilja. Na kraju, treba da dobijete razultat kao na slici koja je data uz zadatak. Pratite
uputstva uz svaki zadatak. Kada kreirate deo, snimite ga.

Ve`ba 3.1: Drain Plate
Kreirajte nov crte` na osnovu unapred ponu|enog fajla Standard.ipt. Zatim, kreirajte deo koji je
definisan na slici 3.80. U ovoj ve`bi upotrebite alatke Shell, Face Draft, Hole i Rectangular
Pattern, koje ste prou~ili u ovom poglavlju. Kada budete kreirali deo, snimite ga pod imenom
ÐInventor BookÐDrain Plate.ipt. U Poglavlju 4 kreira}ete poglede gotovog dela.

N A P O M E N A

Sve unutra{nje stranice nagnute su za 10 stepeni.  n
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SLIKA 3.80

Ve`ba 3.2: Cylinder
Kreirajte nov crte` na osnovu unapred ponu|enog fajla Standard.ipt. Zatim, kreirajte deo koji je
definisan na slici 3.81. U ovoj ve`bi upotrebite alatke Work Plane, Hole, Thread, Chamfer i
Circular Pattern, koje ste prou~ili u ovom poglavlju. Kada budete kreirali deo, snimite ga pod
imenom ÐInventor BookÐConnector.ipt. U Poglavlju 4 kreira}ete poglede gotovog dela.

SLIKA 3.81
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Pitanja za proveru znanja

1. Prilikom rada sa alatkom Fillet, ako imate vi{e grupa, svaka }e se pojaviti kao zasebna
stavka u polju za pregled. Ta~no ili neta~no?

2. Vezano za rad sa alatkom Fillet, {ta je Smooth Radius Transition?

3. Prilikom rada sa alatkom Fillet, sa opcijom All Fillets, uklanja se materijal sa svih
konkavnih povr{ina. Ta~no ili neta~no?

4. Prilikom rada sa alatkom Chamfer, sa opcijom Distance and Angle, mo`e da se obori
samo jedna ivica u jednoj operaciji. Ta~no ili neta~no?

5. Prilikom rada sa alatkom Hole nije Vam potrebna aktivna skica. Ta~no ili neta~no?

6. ^emu slu`i alatka Hole Center?

7. Navoji su na delu prikazani simboli~ki i bi}e ta~no ozna~eni u pogledu na crte`u.
Ta~no ili neta~no?

8. Na jedan deo se samo jednom mo`e primeniti alatka Shell. Ta~no ili neta~no?

9. [ta je Pull Direction, kod alatke Face Draft?

10. Radna osa mo`e da se kreira samo selektovanjem cilindri~ne povr{ine. 
Ta~no ili neta~no?

11. Svaka ravan za skiciranje dobija se pomo}u radne ravni. Ta~no ili neta~no?

12. Objasnite kako se dobija radna ravan na odre|enom odstojanju.

13. Radne ravni ne mogu da se dobiju na osnovu referentnih ravni. Ta~no ili neta~no?

14. Prilikom kreiranja pravougaonih {ablona, smer kopiranja mora da bude horizontalan
ili vertikalan. Ta~no ili neta~no?

15. Prilikom kreiranja kru`nih {ablona, samo radna osa mo`e da se koristi kao osa rotacije.
Ta~no ili neta~no?
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