
1

i
Osnove PHP-a

d e o

U ovom delu:

1. Upoznavanje PHP-a

2. Promenljive

3. Operatori i izrazi

4. Kontrola toka i funkcije

5. Stringovi i nizovi





1

1
Upoznavanje PHP-a

azvoj aplikacija i sajtova za World Wide Web, ili za upotrebu sli~nu Webu

(intranet) predstavlja oblast u kojoj se ra~unari danas najvi{e koriste. Ako

ne{to mo`e da se uradi na digitalan na~in, budite sigurni da neko negde poku{ava da

to prilagodi da radi preko Web pretra`iva~a. Ako `elite da svoju fleksibilnost kao

programer postavite na novi nivo, morate da poznajete razli~ite Web aktivnosti, kao

{to su stati~ke i dinami~ke strane, sistemi na strani klijenta i servera, itd. 

PHP je napravljen na osnovu poznate strukture jezika kao {to su C, Java, ili Perl. On

poma`e da se kreira dinami~ki HTML sadr`aj, tako {to obezbe|uje potrebne alate za

manipulisanje sadr`ajem. PHP je postao jedan od istaknutih alata za pove}anje snage

Web strana, po{to se lako koristi, a ipak je prli~no sna`an. Kreiranje nekoliko ele-

mentarnih skriptova, testiranje dva glavna metoda za prebacivanje podataka i 

upoznavanje komentara u PHP kodu }e Vam pokazati kako se pristupa razli~itim PHP

mogu}nostima. 

p o g l a v l j e  

R
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Razvoj za Web
Termin Web razvoj ukazuje na {iroke i duge poteze. To je op{ti termin kojim se kategorizuju
razli~ite aktivnosti. Web razvoj mo`e da zna~i bilo {ta, od postavljanja stati~ke HTML strane na
malom WWW sajtu, do kreiranja masivnih intranet mre`a velikih preduze}a koje "pokrivaju" vi{e
kontinenata i obavljaju razli~ite klju~ne operacije. Ove aktivnosti mogu, ipak, da se dalje podele
u nekoliko drugih kategorija. 

Web aplikacije
Ako `elite da se bavite razvojem Web aplikacija, morate prvo da ih upoznate. [ta je aplikacija? [ta
treba da uradi?

Aplikacija je bilo koji program koji je napravljen da bi bio pojednostavljen, ili obavljen neki
zadatak. Nivo zadatka mo`e da se kre}e od vrlo specifi~nog do op{tijeg. Program koji uzima
ocene iz {est predmeta nekog studenta, ra~una srednju vrednost i na kraju to prikazuje u nekom
izve{taju je jednostavna, ali ograni~ena aplikacija. Sa druge strane, aplikacija koja omogu}ava
komunikaciju sa drugima, kao {to je online groupware (ona koja omogu}ava korisnicima da
koordiniraju svoje radne tokove), slo`enija je i slu`i za neki op{tiji cilj. Iako je domen ovakvih
aplikacija mnogo {iri od domena programa za izra~unavanje srednje ocene, ipak je u oba slu~aja
re~ o aplikacijama. 

[ta je specifi~no za Web aplikacije? Generalno govore}i, to su aplikacije koje koriste sveprisutnost
i lako}u komunikacije koju nudi Internet. Stro`ija definicija, ona koju }emo koristiti u ovoj
knjizi, je da je re~ o aplikaciji koja kao klijenta koristi pretra`iva~. Postoje razli~ite tehnologije na
strani klijenta koje mo`ete da koristite u pretra`iva~ima. Generalno govore}i, najbolje i najele-
gantnije aplikacije su one koje koriste jednostavan i elegantan Hypertext Markup Language
(HTML). Primeri za isklju~ivo Web aplikacije su bankarski sistem zasnovan na Webu, aukcije i
sajtovi sa vestima. 

Stati~ki i dinami~ki Web sajtovi
Stati~ki sajtovi imaju sadr`aj koji se ne menja sve dok autor sam ne{to ne promeni. Ovakvi saj-
tovi mogu dobro da poslu`e ve}ini ljudi, po{to omogu}avaju da se informacije dele. Sa druge
strane, stati~ki sajtovi ne mogu da obezbede interakciju sa posetiocima i ne mogu da neki zadatak
izvr{avaju na programabilan na~in. 

Dinami~ki sajtovi omogu}avaju interakciju sa korisnikom. Iako dinami~ki sajtovi, kao i stati~ki,
koriste HTML za interfejs sa klijentom, oni tako|e omogu}avaju korisnicima da preduzimaju
individualne i prilagodljive akcije, kao {tu rezervisanje, ili kupovina odre|enog avionskog leta,
ili, ~ak, i sedi{ta. Cilj koji le`i iza onlajn sistema za izdavanje karata je jasan, lak i upotrebljiv
interfejs, koji korisniku pru`a razli~ite pogodnosti. Sa sistemom kojem se mo`e globalno pristu-
pati preko Weba, posao kupovine karte postaje decentralizovan i lak za izvr{avanje. 

HTML je tekstualni markup jezik. U idealnim situacijama on se koristi za definisanje sadr`aja i
skiciranje njegove strukture, dok se CSS (cascading style sheets) datoteke koriste za pozicioniran-
je i definisanje stila tog sadr`aja. Naravno, zbog kompatibilnosti sa onim {to je ranije ra|eno, CSS
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je opcioni izbor. Usled stati~ke prirode samog HTML jezika ({to zna~i da je re~ o jednostavnom
tekstualnom jeziku), on sam je ograni~en ako `elimo da se sadr`aj menja i evoluira. 

HTML omogu}ava deobu sadr`aja izme|u razli~itih Web klijenata, ali ima i nekoliko nedostata-
ka. Kada se od Web servera zatra`i HTML dokumenat, Web server vra}a dokumenat onome ko ga
je zatra`io. Ne radi ni{ta vi{e od toga. Ovo je, prema tome, samo na~in za publikovanje nekog
sadr`aja, pri ~emu nije mogu}e taj sadr`aj kreirati, kontrolisati, organizovati, ili prilago|avati.
HTML, onako kako se danas koristi, svoj osnovni cilj vidi u obezbe|ivanju vizuelnog kvaliteta
sadr`aja, a ne u pobolj{anju njegove strukture. 

Na strani servera, ili na strani klijenta
HTML je tehnologija koja se izvr{ava na strani klijenta, {to zna~i da se HTML dokumenat u 
potpunosti obra|uje kod klijenta. Web server nema neko pona{anje koje bi zavisilo od koda koji
se nalazi u HTML dokumentu. Posao Web servera je samo da obezbedi datoteke koje se tra`e.
Pretra`iva~ klijenta donosi odluku kako se to prikazuje. HTML nije programski jezik, tako da u
njemu nema konstrukcija koje bi na bilo koji na~in obezbedile obradu podataka. 

Za razliku od HTML-a, PHP je u potpunosti na strani servera. Kada se PHP skript izvr{ava, on
nema direktnu saradnju sa Web pretra`iva~em, ve} se samo zavr{ni proizvod PHP skripta, a to je,
obi~no, HTML dokumenat, {alje do Web pretra`iva~a. Ako bi pretra`iva~ primio neobra|eni PHP
skript, on bi poku{ao da ga prika`e kao obi~an HTML dokumenat. Pretra`iva~i ne mogu da
izvr{avaju PHP skriptove. 

HTML je integralna komponenta u razvoju Web aplikacija. PHP kod se mo`e ubaciti direktno u
HTML. Kada klijent sa Web servera zatra`i HTML dokumenat, server odgovara slanjem tog doku-
menta. Na slici 1.1 smo pokazali kako klijent tra`i HTML dokumenat i kako server na to odgovara. 

SLIKA 1.1 Zahtev za HTML dokumentom

Zahtev za PHP skriptom radi druga~ije. Pre nego {to se dokumenat po{alje do klijenta, obra|uje
se pomo}u PHP-a i PHP ma{ina izvr{ava PHP kod koji postoji u tom dokumentu. Na slici 1.2 je
ilustrovan zahtev klijenta za PHP skriptom koji na ovoj ilustraciji vra}a obra|eni HTML doku-
menat. 

Server vra}a HTML dokumenat

Klijent prikazuje dokumenat

ServerKlijent

Monitor

Klijent zahteva HTML dokumenat
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SLIKA 1.2 Zahtev za PHP skriptom

Ova dva procesa prikazuju razlike izme|u PHP-a i HTML-a. PHP se izvr{ava na strani servera i
predstavlja potpuni programski jezik. HTML se samo koristi za publikovanje hiperteksta i on se
obra|uje na strani klijenta. 

Upoznavanje PHP-a
Kad god pravite aplikaciju u nekom programskom jeziku, vrlo je bitno da u potpunosti pozna-
jete mogu}nosti i ograni~enja okru`enja koje se koristi. U ovom odeljku }emo pokazati kako se
stati~ki HTML koristi sa PHP-om. Ovo incijalno obja{enjenje predstavlja osnove koje treba da
poznaje svako ko ~ita ovu knjigu. Po~etak istra`ivanja razvoja za Web i okru`enja koje postoji
po~e}emo pisanjem prvog PHP skripta. Upozna}ete promenljive i osnove PHP-a i dinami~kog
sadr`aja. 

N A P O M E N A

Kompletan vodi~ za instalaciju i konfigurisanje PHP-a mo`ete na}i u dodatku A, "Kratak kurs iz PHP-a".  n

Va{ prvi PHP skript
Pre nego {to se PHP skript izvr{i, instrukcija da treba da se izvr{i mora se uputiti serveru. Ovo }ete
uraditi tako {to }ete blok sa skriptom uokviriti specijalnim oznakama koje serveru saop{tavaju da
je re~ o PHP kodu. Kada server nai|e na oznaku za otvaranje PHP-a, sve {to se nalazi izme|u te
oznake i oznake za kraj, smatra se PHP-om. PHP oznaka za otvaranje je:

<?php

dok je oznaka za zatvaranje 

?>

Alternativno, mo`ete da koristite i oznake <? i ?>. Preporu~uje se da koristite oznaku <?php za
otvaranje, jer se time pravi kod koji je u skladu sa stilom iz XML-a. Generalno govore}i, prih-
vatljivi su i jedan i drugi metod. 

Klijent zahteva dokumenat
u kome se nalazi PHP skript

Server vra}a 
HTML dokumenat

Klijent prikazuje dokumenat

ServerKlijent

Monitor

Server obra|uje
PHP skript

PHP vra}a
HTML sadr`aj

PHP intepreter
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Mo`ete da koristite i druge metode za otvaranje i zatvaranje PHP skriptova, ali tada morate da tu
opciju omogu}ite promenom datoteke php.ini. Opcija za konfigurisanje asp_tags omogu}ava da
za otvaranje i zatvaranje koristite oznake skriptova kao u ASP-u (zna~i <% i %>). U datoteci
php.ini prona|ite red sa tekstom asp_tags i promenite od asp_tags - Off na asp_tags = On.
Upotreba formata iz ASP skriptova uglavnom zavisi od ukusa. 

N A P O M E N A

Preporu~ujemo da se koristi stil <?php i ?>, tako da }emo njega i koristiti u ovoj knjizi.  n

Ako ste zaista iskusni sa nekim drugim programskim jezikom, posebno sa skript jezikom koji li~i
na PHP, onda }e narednih nekoliko odeljaka za Vas predstavljati samo podse}anje. 

Hello, World!

Kakava bi to knjiga o proramiranju bila ako u njoj ne bi bilo programa "Hello, World!". Ovo je
uvek prvi program koji se napi{e u bilo kom programskom jeziku. 

Mi }emo napisati minimalni PHP skript koji generi{e tekst "Hello World!" i {alje ga pretra`iva~u.
Ovaj skript ilustruje oznake za otvaranje i zatvaranje, kao i PHP konstrukciju koja se koristi za
generisanje izlaza. 

Kreirajte dokumenat po imenu hello_world.php i u njega unesite kod iz listinga 1.1. Zapamtite
taj dokumenat u korenu (root) fasciklu Va{eg servera i onda ga prona|ite u svom pretra`iva~u. 

l Od podrazumevane konfiguracije na Red Hatu korena fascikla je /var/www/html. 

l Ako ste kao vodi~ za instalaciju PHP-a i Apache servera koristili dodatak A, korena
facikla za dokumente }e biti /usr/local/apache/htdocs. Kompletna putanja zajedno
sa datotekom bi onda bila /usr/local/apache/htdocs/hello_world.php. 

S A V E T

Da bi Vam bilo lak{e da radite, svi skriptovi iz knjige nalaze se na propratnom CD-u. Ove datoteke mo`ete
da pogledate preko svog Web pretra`iva~a kada ho}ete videti rezultat, a mo`ete i da ih otvorite u nekom
programu za obradu teksta da biste videli kako izgleda kod.  n

Listing 1.1: Osnovna PHP Web strana (hello_world.php)

<html>
<head>

<title>Hello, World!</title>
</head>
<body>

<?php print('Hello, World!\n'); ?>
</body>
</html>
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Mo`da }ete pogre{no zaklju~iti da je skript iz ovog listinga izuzetno jednostavan. Prilikom
izvr{avanja koda de{ava se veoma malo. Primeti}ete op{te entitete iz HTML-a - html, head, title
i oznake za telo dokumenta (body). U dokumentu, me|utim, postoje i dva specijalna PHP
entieta: oznaka za otvaranje skripta <? i oznaka za zatvaranje ?>. Sve {to se nalazi izme|u ove

dve oznake Web server {alje do PHP interpretera. PHP obra|uje skript i {alje kompletan izlaz do
klijenta. Nakon PHP oznake za zatvaranje, dokumenat se {alje kao obi~an HTML dokumenat, sve
dok se ne nai|e na drugu PHP oznaku. 

PHP skript "ka`e" PHP interpreteru da do pretra`iva~a po{alje tekst "Hello World!", zajedno sa
novim redom. Funkcija po~inje imenom; u ovom slu~aju je to print. Nakon toga se za marki-
ranje po~etka i kraja argumenata funkcije koriste zagrade - u ovom slu~aju stringa "Hello,
World!\n". Posle funkcije dolazi znak ta~ka-zarez, {to zna~i da je re` o kraju iskaza. Ako se
izostavi ta~ka-zarez, PHP javlja gre{ku. 

String je samo niz karaktera. String koji se {alje kao argumenat funkcije je sve {to se nalazi izme|u
jednostrukih navodnika. Tekst \n koji se nalazi u okviru stringa {alje se pretra`iva~u kao jedan
karakter (specijalni karakter koji ozna~ava novi red), a ne kao dva. U pitanju je escape karakter,
odnosno karakter koji predstavlja ne{to neuobi~ajeno, a ne literal. U ovom slu~aju ispred slova n
je stavljena kosa crta. Ovakav karakter (n sa kosom crtom ispred njega) predstavlja ASCII 
karakter za novi red (13), a ne posebne literale kosa crta i n. 

Ako `elite da proverite da li ste pretra`iva~u zaista poslali oznaku za novi red, pogledajte dokumenat
nakon unosa koda. U listingu 1.2 pokazano je kako izgleda kod nakon {to ga je PHP obradio i poslao
do klijenta. 

Listing 1.2: Kod za hello_world.php nakon obrade pomo}u PHP-a

<html>
<head>

<title>Hello, World!</title>
</head>
<body>

Hello, World!
</body>
</html>

Kada pogledamo ovaj kod, ~ini se da u njemu nema ni~eg specijalnog. PHP oznake se obra|uju
i ne {alju do klijenta. [ta se desilo sa \n? [ta bi se desilo ako bi se iz stringa bio izaba~en kara-
kter za novi red. U tom slu~aju bi zadnjih nekoliko linija u dokumentu izgledao ovako:

<body>
Hello, World!

</body>
</html>

Ovaj iskaz mo`emo da proverimo ako iz funkcije print obri{emo oznaku za novi red, tako da
poziv ove funkcije izgleda ovako:

print('Hello, World');
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Nakon {to smo obrisali novi red, oznaka body se prikazuje odmah iza teksta Hello. World!. 

Ko ste Vi?

Hajde da sada ispitamo malo komplikovaniji program. Napisa}emo dve PHP strane. Jedan skript
sadr`i HTML formu koja mo`e da se po{alje, dok je drugi aktivna strana, odnosno to je skript
kojem se forma {alje. Kada se forma po{alje do druge strane, PHP omogu}ava da se sa strane za
akciju pristupi podacima iz forme. Prvi skript je nazvan who_are_you.php i to je obi~na HTML
strana koja sadr`i formu. U datoteku who_are_you.php unesite kod iz listinga 1.3 i zapamtite to
na svom Web serveru. 

Listing 1.3: Strana za unos osnovnih podataka (who_are_you.php)

<html>
<head>

<title>Who Are You?</title>
</head>
<body>
<form action="you_are.php">

Please enter your name:<br />
I am...
<?php print('<input type="text" name="person" value="' . $person .

'"size="15" />');
?>
<input type="submit" value="Go!" size="15" />

</form>
</body>
</html>

U ovom listingu postoji nekoliko bitnih detalja. Skript kreira obi~nu HTML formu, koja se {alje
do skripta you_are.php (URL u atributu action za formu). Na formi postoje jedno polje za unos
teksta i dugme Submit. Kada korisnik klikne ovo dugme, forma se {alje do strane za akciju. 

PHP iskaz jednostavno {alje do izlaza ~isti tekst koji postaje HTML polje za unos teksta. Iskaz print
je ista funkcija kao i iz listinga 1.1, ali je rezultat listinga 1.3 polje na formi sa svojim atributima. 

Vrednost za tekst koji se {alje kao izlaz nastaje spajanjem stringa i promenljivih. Na taj na~in, nasta-
je string literal. Operator za spajanje stringova u PHP-u je ta~ka (.). On itnerpreteru "govori" da uzme
stavke koje su ispred i iza i da ih spoji u jedan zajedni~ki string. 

Notacija 
... value='' . $person . ''...

popunjava atribut value podacima iz promenljive $person, koju smo napravili da bismo smestili
podatke koje korisnik treba da unese. Prvo se argumenat funkcije print zavr{ava preko jednostrukog
znaka navoda. Nakon toga se dodaje vrednost promenljive $person, odnosno dodaje se na kraj
stringa (preko prve ta~ke). Potom se dodaje i ostatak stringa (preko druge ta~ke), tako da zavr{avamo
sa kompletnim tekstom. Kada PHP od ovoga napravi formu i prebaci je u pretra`iva~ klijenta,
promenljiva $person je prazna, pa se, prema tome, polje popunjava praznim stringom. Kada 
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korisnik unese tekst i po{alje formu nazad (preko dugmeta Submit), promenljiva $person uzima
tekst koji je unesen. Ovo }ete videti u narednom odeljku. 

Ako poznajete druge programske jezike, primeti}ete da promenljiva $person nije deklarisana, niti
incijalizovana. Jezici sa ~vrstim tipovima podataka zahtevaju da promenljiva bude deklarisana i
da se pre njene upotrebe defini{e njen tip. Ovo nije slu~aj sa PHP-om, kao {to }ete videti u nared-
nom poglavlju. 

N A P O M E N A

Sve promenljive u PHP-u moraju da po~nu oznakom za dolar ($).  n

Forme i stringovi sa upitima

Nakon {to smo kreirali PHP skript koji generi{e HTML formu, moramo da kreiramo i stranu za
akciju kojoj se ova forma {alje. HTML forma se {alje do strane you_are.php. Napravite PHP skript
pod imenom you_are.php i u njega ubacite kod iz listinga 1.4. 

Listing 1.4: Osnovna strana za akciju (you_are.php)

<html>
<head>

<title>You Are! ...</title>
</head>
<body>
<?php

print('Well, hello ' . $person . ', nice to meet you!');
print('<br />');
print('<a href="who_are_you.php?person=' . urlencode($person) . '">

Back to Who Are You?</a>');
?>
</body>
</html>

U ovom listingu se iskaz print koristi za generisanje tela HTML dokumenta. Operator za spajanje
stringova (.) se koristi za sklapanje novog stringa. Prvi iskaz kao izlaz daje poruku koja pozdravalja
korisnika onim {to je uneto u polju $personna prethodnoj strani. Nakon slanja forme, strana za akci-
ju omogu}ava da se poljima iz forme pristupi kao PHP promenljivim. Ipak, u listingu 1.4 postoje i
neke osobenosti na koje treba obratiti pa`nju. 

U okviru tre}eg print iskaza mo`ete da primetite oznaku za vezu sa stranom who_are_you.php.
Ako izaberete ovaj hiperlink, pretra`iva~ }e Vas vratiti nazad na po~etnu stranu. Susedni deo iza
mesta gde link vodi je polje za unos teksta, koje se popunjava vredno{}u unetom na inicijalnoj
formi. Kako bi obi~an hiperlink trebalo da popuni polje sa na{e forme?
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Odgovor je u URL adresi koja je vezana i koja u sebi sadr`i neke dodatne informacije. Relativna
URL adresa je who_are_you.php, iza koje slede znak pitanja, pa tekst person= i na kraju ne{to
novo {to uklju~uje na{u promenljivu $person. Ove stavke se spajaju na na~in koji smo opisali.
Ceo hiperlink bi trebalo da izgleda ovako:

http://127.0.0.1/who_are_you.php?person=Jeremy+Allen

Kada se po{alje forma, pretra`iva~ automatski kodira string upita. String upita je sve {to se u URL
adresi nalazi iza znaka pitanja (ovde je to ?person=Jeremy+Allen). Kada Web strana za
pretra`ivanje generi{e duga~ak URL u kome se nalazi i znak pitanja, onda se preko stringa upita
zahtev {alje do ma{ine za pretra`ivanje. String upita je na~in za prosle|ivanje parametara do Web
strane. Pretra`iva~ organizuje podatke iz forme u obliku parova ime/vrednost. Kada se forma koju
smo koristili u datoteci who_are_you.php (listing 1.3) po{alje, kreira se jedan par ime/vrednost i
dodaje URL adresi koja je zadata atributom action forme. Podaci koji se dodaju po~inju znakom
pitanja, iza kojeg slede ime, znak jednakosti i, na kraju, vrednost za to ime. Svi naredni parovi
ime/vrednost se odvajaju preko znaka &; na primer ?person=Jeremy+Allen&role=author.

Kada PHP skript primi kodirane URL parove ime/vrednost, on automatski vr{i de{ifrovanje (to radi
PHP interpreter). Sintaksa URL-a se defini{e pomo}u nekoliko specijalnih karaktera, koji se moraju
kodirati da bi mogli da se predstave literali za vrednosti tipa karakter u okviru stringa upita. Na
primer, znak plus ne mo`e da upotrebi se u URL-u, jer on u stringu upita predstavlja prazninu.
Ponekad }e se, ipak, desiti da je nekome potrebno da u okviru stringa upita kao deo vrednosti 
postoji i znak plus. 

Da bi se izbegla zabuna sa ovim literalima, mi smo promenljivu &person uokvirli jo{ jednom
PHP funkcijom, a to je funkcija urlencode(). Ovo smo uradili zato {to, kad god se string upita
dinami~ki kreira za hiperlink, svi specijalni karakteri moraju biti URL kodirani da bi parovi
ime/vrednost mogli da se prebace kako treba. 

Slanje podataka: dva metoda
U prvom skriptu koji smo do sada pravili mi smo slali podatke sa Web strane na server i obratno.
Ovo je malo podataka, ali su to, ipak, podaci. Sa druge strane, mi i nismo definisali tehniku koju smo
koristili. Kada se forma po{alje i kada se parovi ime/vrednost pojave u URL-u, kao u prethodnom
odeljku, podaci se prosle|uju pomo}u metoda GET. Alternativni na~in za slanje podataka je metod
POST. Hajde da pogledamo nekoliko strana da bismo objasnili primenu svake od ovih. 

S A V E T

U verziji PHP 4.1 postoje izvesne promene u na~inu na koji se upravlja GET i POST zahtevima. Ovde smo
dali op{ti uvod, a detalje mo`ete na}i u Poglavlju 9.  n

U P O Z O R E N J E  

Metod GET jednostavno dodaje podatke URL-u koji se {alje do Web servera. Du`ina URL-a je ograni~ena,
{to zna~i da on nije dobar "kandidat" za slanje velike koli~ine podataka. Sa druge strane, bilo koju formu
koja se {alje pomo}u metoda GET mo`e da ozna~i korisnik, po{to se svi podaci forme dodaju URL-u kao
string upita.  n
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Pode{avanje URL-a

Du`inu URL-a ograni~ava klijent. Netscape ne name}e nikakva ograni~enja u pogledu du`ine
URL-a, ali IE (Internet Explorer) dozvoljava najvi{e 2.048 karaktera u delu putanje i najvi{e 2.083
karaktera u kompletnom URL-u, uklju~uju}i i string upita. Macromedia Generator name}e
ograni~enje od bezna~ajnih 255 karaktera za du`inu URL-a. 

Kada kreirate aplikaciju, morate koristiti najmanji zajedni~ki sadr`alac. Ako nameravate da se
aplikacija koristi i u Netscapeu i u IE-u, morate da ra~unate sa ograni~enjem od 2.048 karaktera.
Ovo je samo jedna od okolnosti koje morate da razmotrite kada kreirate aplikaciju. 

Metod slanja mo`ete da eksplictno defini{ete u kodu. Ovo se radi pomo}u atributa method. Na
primer, u datoteci who_are_you.php u listingu 1.3 mi bismo mogli da promenimo oznaku form od

<form action="you_are.php">

na 

<form action="you_are.php" method = "GET">

Sada je u okviru forme definisan na~in slanja podataka, tako da nema sumnje koji }e metod pre-
tra`iva~ da koristi za slanje podataka. 

Slede}e {to moramo da razmotrimo jesu karakteri koji su rezervisani i koji ne mogu biti deo URL-a,
ako se ne kodiraju. U tabeli 1.1 je data lista karaktera koji se naj~e{}e koriste i njihovih kodiranih
vrednosti u URL-u. Kada string upita bude sklapan i kada `elite da se ubaci i neki literal, morate da
tu vrednost kodirate prema kombinaciji koju smo dali u desnoj koloni. PHP funkcija urlencode()
obavlja ovaj posao, umesto Vas. Obi~no, URL ne mora da se eksplicitno dekodira, po{to time 
upravlja pretra`iva~. 

Tabela 1.1: Naj~e{}i karakteri u URL-u i njihove kodirane vrednosti

Karakter URL kod

Belina (razmak) %20

" %22

# %23

% %25

& %26

( %28

) %29

+ %2B

' %2C

/ %2F

: %3A

; %3B

< %3C

10
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= %3D

> %3E

? %3F

@ %40

\ %5C

| %7C

Ako ste napravili skript prema listingu 1.4, ovo mo`ete i sami da probate. Usmerite pretra`iva~
na stranu you_are.php, zajedno sa putanjom i fasciklom u koju ste ga postavili, i dodajte string
upita:

http://x.x.x/path/you_are.php?person=Just+Me+%3A%29

Trebalo bi da vidite prijateljski pozdrav nakon unosa URL-a koji je adresovan na Just Me :). Unutar
vrednosti koju ima par ime/vrednost znak plus predstavlja prazninu i smatra se specijalnim 
karakterom koji ~ini deo URL sintakse. Umesto znaka plus, mo`e da se koristi i URL kod %20. 

N A P O M E N A

URL nije ispravan ako nepravilni karakteri nisu kodirani kako treba. Najlak{e je da koristite ugra|ene PHP
funkcije koje }e kodirati URL, ali kodiranje URL-a mo`e da bude i problemati~no. U Poglavlju, "Forme i 
interakcija sa korisnikom", mo`ete na}i vi{e detalja o kodiranju URL-a.  n

Metod GET je relativno jednostavan. U listingu 1.5 se kreira forma koja generi{e dovoljno podataka
da se vidi kako ovaj metod prosle|uje podatke preko stringa upita. Ispitajte kod u listingu 1.5 i
upamtite ga kao who_are_you_advanced.php. U ovom kodu smo dali i nekoliko osobina iz PHP-a, a
to su komentari i cela PHP oznaka, ugnje`dena izme|u vrednosti atributa. 

Listing 1.5: Strana sa naprednim unosom podataka (who_are_you_advanced.php)
<html>

<head>
<title>Who Are You Advanced!</title>

</head>
<body>
<form action="you_are_advanced.php" method="GET">

Please fill in the following fields:<br />
<?php

// Assign a value to favorite_language variable
$favorite_language = "PHP";

?>
<b>First Name:</b>
<input type="text" name="first"

value="<?php print($first); ?>" size="15"><br />
<b>Last Name:</b>
<input type="text" name="last"

value="<?php print($last); ?>" size="15"><br />
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<b>Favorite Programming Language:</b>
<input type="text" name="favorite_language"

value="<?php print($favorite_language); ?>" size="15"><br />
<input type="submit" value="Go!" size="15">

</form>
</body>
</html>

U prvom PHP bloku iz ovog listinga nalaze se komentar i dodeljivanje vrednosti promenljivoj.
Komentar se koristi za obja{njenje detalja koda, ili za postavljanje neke napomene za budu}nost.
PHP interpreter u potpunosti zanemaruje komentar, tako da se njemu mo`e na}i bilo {ta,
uklju~uju}i i PHP kod. Ovaj komentar je ozna~en preko dve kose crte (postoje razli~iti stilovi za
definisanje komentara, koje }ete upoznati kasnije u ovom poglavlju). 

Nakon toga se promenljivoj $favorite_language dodeljuje vrednost "PHP". Kada se jednom 
vrednost sa~uva u okviru promenljive, ta promenljiva se mo`e koristiti kao zamena za tu vrednost.
Kasnije u kodu mi smo funkciji print dali samo tu promenljivu kao argumenat (kao tri atributa). Kao
argumente funkcije nismo koristili eksplicitne stringove, ali, po{to su promenljive stringovi, funkcija
print i dalje {tampa ono {to treba. 

Na{a strana za napredni unos podataka treba da ima i akcionu stranu, kojoj }emo te podatke
poslati. Kreirajte datoteku you_are_advanced.php na osnovu koda iz listinga 1.6 i zapamtite je.
Ako se desi neka gre{ka, proverite da li je kod unesen potpuno isto kao u listingu, ali upamtite da
uvek mo`ete da otvorite kopiju datoteke koja se nalazi na CD-u koji dobijate sa ovom knjigom. 

Listing 1.6: Napredna strana sa akcijom (you_are_advanced.php)

<html>
<head>

<title>You Are Advanced! ...</title>
</head>
<body>
Hello <b><?php print($first . " " . $last); ?></b>
I am glad to know your favorite programming language
is <?php print($favorite_language); ?>.
<?php

$query_string = "";
$query_string .= "?first=" . urlencode($first);
$query_string .= "&last=" . urlencode($last);
$query_string .= "&favorite_language=" . urlencode($favorite_lan-

guage);
?>
<br /><br />
<a href="who_are_you_advanced.php<?php print($query_string) ?>">

Back To Who Are You Advanced
</a>
</body>
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</html>

Prva dva bloka PHP koda jednostavno ume}u podatke koje je korisnik uneo u tekst te strane. Naredni
blok, onaj koji ima sopstvene redove, radi ne{to interesantnije. Prvo se kreira promenljiva
$query_string, zatim joj se dodeljuje vrednost "", {to jednostavno zna~i da je re~ o praznom
stringu. Nakon toga smo sklopili string upita, odnosno dodali smo jedan po jedan par ime/vrednost. 

Operator .= je skra}enica za spajanje sa prethodnim sadr`ajem. Naredne dve linije su ekviva-
lentne:

$query_string .= "?first=" . urlencode($first);
$query_string = $query_string . "?first=" . urlencode($first);

Drugi tip notacije, sa ponavljanjem imena promenljive, mo`e biti malo glomazan, tako da su
PHP programeri implementirali nekoliko operatora koji omogu}avaju skra}enu notaciju nekih
op{tih operacija, kao {to su sabiranje, oduzimanje, ili mno`enje. Kao {to vidite .= zna~i "zalepite
sadr`aj sa desne strane znaka jednakosti, na kraj postoje}eg sadr`aja promenljive". Ovo je stan-
dardan na~in za kreiranje stringa upita, a da se ne prave previ{e duga~ke linije. 

S A V E T

PHP operatori i sintaksa za njihovu upotrebu su detaljnije obja{njeni u Poglavlju 3, "Operatori i izrazi".  n

Sklapanje stringa upita i zapisivanje njegovog sadr`aja u promenljivu pru`aju jasan izlaz iz URL-
a i omogu}avaju da se PHP kod mnogo lak{e ~ita i razume. Svaka promenljiva je URL kodirana,
tako da se i nepravilni karakteri koje bi korisnik mogao da unese interpretiraju na pravi na~in, {to
zna~i i da je URL adresa ispravna. 

Svaki put kada nas hiperlink navede na stranu who_are_you_advanced.php jezik (favorite language)
se menja vredno{}u PHP. Korisnik mo`e da ovo preklopi, tako {to }e na strani da unese ne{to drugo,
ali je ovo jedan od na~ina da se obezbedi podrazumevana vrednost za neki podatak sa forme. 

Metod POST

Metod POST i slanje podataka sa forme preko njega rade sasvim druga~ije od metoda GET.
Najva`niji aspekt metoda POST je da se podaci koji se {alju ne kodiraju u okviru URL-a, ve} se
{alju kao deo HTTP zaglavlja, {to je za ve}inu korisnika nevidljivo. Korisnici ne mogu da vide te
podatke i podaci koji se na ovaj na~in unesu nisu ke{irani u pretra`iva~u. Ovo mo`e biti dobro,
ili lo{e, u zavisnosti od toga {ta `elite. Drugi bitan aspekt metoda POST je da string upita nije
ograni~en po du`ini. Svi ti faktori dovode do toga da je ovaj metod prili~no koristan. 

Otvorite datoteku who_are_you_advanced.php (listing 1.5) u nekom programu za obradu teksta
i prona|ite liniju koja defini{e formu:

<form action="you_are_advanced.php" method="GET">

Promenite ovu liniju na 

<form action="you_are_advanced.php" method="POST">



Osnove PHP-aDEO I

Nakon {to promenite i upamtite ovaj red, mo`ete da posmatrate pona{anje metoda POST.
Otvorite datoteku u pretra`iva~u i u polje za unos teksta, zajedno sa omiljenim programskim
jezikom, unesite ime i prezime. Kada kliknete submit, pogledajte URL. U njemu nema parova
ime/vrednost, ali na akcionoj strani i dalje primate svoje promenljive. Rad pomo}u metoda POST
je prili~no jednostavan i omogu}ava prebacivanje datoteka preko izvesnih elemenata forme. 

Izbor izme|u metoda GET i POST

Prilikom odlu~ivanja o na~inu transfera podataka najva`nije je da imate na umu:

l koli~inu podataka koji se {alju (ovo se defini{e preko du`ine stringa upita za metod
GET  i veli~ine HTTP zaglavlja za metod POST) 

l vidljivost podataka

Metod GET ima ograni~enu du`inu putanje i stringa upita. Metod POST mo`e da prosledi
neograni~enu koli~inu podataka i parova ime/vrednost, ali je URL i dalje ograni~en kod nekih 
klijenata. 

N A P O M E N A

Internet Explorer ograni~ava putanju u URL-u i za POST i za GET metod na du`inu od 2.048 karaktera. IE je
jedan od najpopularnijih pretra`iva~a, tako da bi prilikom programiranja aplikacija trebalo da tu ~injenicu
uvek imate na umu.  n

Metod GT mo`e da izazove i neke ne`eljene efekte. Pogledajte stranu koja iz polja na formi tra`i
neke osetljive podatke. Ako se polje iz forme {alje pomo}u metoda GET, osetljivi podaci se doda-
ju u URL. Ako neko pogleda podatke u URL-u, ili, verovatnije i manje o~igledno, ako pogleda
istoriju URL adresa koje je pretra`iva~ posetio, mogao bi da tom korisniku donese "glavobolje". 

Kada se {alju osetljivi podaci, ili kada se {alje puno podataka, najbolje je koristiti metod POST.
Metod GET dolazi u obzir samo kod malih koli~ina podataka ~ija sigurnost nije bitna. Sa druge
strane, ~ak i slanje podataka pomo}u metoda POST, ali preko kanala za komunikaciju koji nije
siguran, kao {to je tipi~na HTTP  veza, koja nije {ifrovana pomo}u SSL-a, nije sigurno. 

S A V E T

Detaljniju obradu metoda GET i POST i na~ina kako da vidite podatke koji se {alju pomo}u metoda POST
mo`ete na}i u Poglavlju 9.  n

Komentari u kodu
Komentari su na~in da u kodu ostavite male napomene. Koriste se u svim programskim jezicima;
~ak i HTML ima mogu}nost postavljanja komentara. U stvarnosti ni{ta nije tako jednostavno kao
{to izgleda. Iako obja{njavanje razloga za{to se kod komentari{e i kako se to radi mo`e da du`e
potraje, ipak }emo u ovom odeljku poku{ati da uka`emo na neke pravce koji se koriste za
komentare. 

14
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Jedno mi{ljenje o komentarima je da oni jednostavno ne bi ni trebalo da postoje. Kod bi treba-
lo da bude tako dobro napisan da sam sebe dokumentuje, tako da su komentari izli{ni. Ovakvim
razmi{ljanjima ukazuje se da komentari samo ohrabruju lo{e programiranje i vode ka kodu koji
ne mo`e da se ~ita i lako razume. Komentari mogu da u kod dodaju slo`enost i, ako se pogre{no
napi{u, mogu, ~ak, i da dovedu u zabunu. 

Ovakva linija je, me|utim, ekstremna i nije ba{ mnogo zastupljena. Iako zasnovana na "klimavoj'
logici, ipak tu ima i neke istine. Jedna istina je da lo{ i pogre{an komentar mo`e da bude mnogo
gori nego da uop{te nema komentara. Sa druge strane, dobri komentari su od neprocenjive vred-
nosti kasnije, kada taj kod treba odr`avati, adaptirati, ili ponovo koristiti. Komentari mogu,
tako|e, biti sasvim pogodni za privremeno "sakrivanje" delova koda, za koje ne `elimo da rade
dok smo u fazi razvoja, ili testiranja. 

Vrlo je va`no da imate konzistentan stil pisanja komentara. PHP podr`ava tri stila za pisanje
komentara:

# Ovo je komentar, kao komentar u skriptu iz ljuske
// Ovo je komentar, kao u C++-u, ili Javi
/* Ovo je komentar koji dolazi iz C-a*/

Stilovi komentara //, ili # sakrivaju samo jednu liniju, dok stil iz C-a /* */ mogu da obuhvataju
vi{e linija. Razli~iti programeri vole razli~ite stilove. Ovako veliki broj mogu}nosti mo`e da
dovede u zabunu, ali je jedna od najboljih osobina PHP-a da on u sebi spaja osobine nekoliko
drugih jezika. Ovakvi stilovi za pisanje komentara su korisni pri prilago|avanju programera koji
poznaju neki drugi programski jezik. Na kraju da ka`emo da treba da koristite onaj na~in koji se
Vama dopada, ali to koristite konzistentno. 

Evo jednog primera stila za komentare koji je te{ko odr`avati (za isticanje karaktera koji defini{u
komentare koristili smo masna slova):

/**************************************************************\
* world_dominator.php                                          *
* Author - Jeremy Allen                                        *
*                                                              *
* Routines that describe how to take over the world using PHP. *
* Take extreme caution when using these routines.              *
*                                                              *
\**************************************************************/

PHP interpreter prepoznaje sekvencu karaktera /* i */. Sve {to se nalazi izme|u ta dva karaktera
bi}e sakriveno od interpretera. Iako ovakav stil za komentare mo`e izgledati vrlo koristan, on
postaje "no}na mora" kada ga treba odr`avati. [ta u~initi ako u ovaj komentar `elite da dodate
nekoliko re~i, ili da promenite ime autora? Ovo mo`e biti prili~no te{ko, po{to zavr{ni karakter
na kraju svake linije mora biti propisno napisan, sa razmakom, ili tab karakterom, tako da se sve
ovo poravna kako treba. U praksi ovakav stil mo`e da omete rad i nema neku realnu namenu. 

Razmotrite slede}i stil za pisanje komentara:

/*
world_dominator.php
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Author - Jeremy Allen
Routines that describe how to take over the world using PHP.
Take extreme caution when using these routines.

*/

Re~ je o stilu koji nije tako veli~anstven kao u prvom primeru, ali se ovaj komentar mnogo lak{e
menja i odr`ava. Kada odr`avate kod ~iji je "`ivotni vek" vi{e od nekoliko dana, ovo morate imati
na umu. Svi ovi sitni aspekti programiranja koje upotrebite u svojim programima mogu kasnije
da dovedu velike u{tede u vremenu. 

U listingu 1.7 smo pokazali kako izgledaju dobar stil za pisanje komentara i efikasan stil za pisan-
je komentara. Naravno, u stvarnom `ivotu lak{e bi bilo da koristite komentare iz HTML-a <!-- --
>. Ovde nam je bila namera da poka`emo kako rade komentari iz PHP-a i da oni mogu da pos-
toje zajedno sa komentarima iz HTML-a. 

Listing 1.7: Komentari u kodu, ili "kratke napomene" za programe

<?php
/*

PHP comment
File:      who_are_you_advanced.php
Author:     Jeremy Allen
Description: Who Are You Advanced contains multiple form
fields that require personal data from a user.

*/
?>
<html>
<head>

<title>Who Are You Advanced!</title>
</head>
<body>
<form action="you_are_advanced.php" method="POST">

Please fill in the following fields:<br />
<?php

// PHP comment: Strong-arm user into believing PHP is the best
$favorite_language = "PHP";

?>
<!-- HTML comment: Use three input boxes to get user data -->

<b>First Name:</b>
<input type="text" name="first"

value="<?php print($first); ?>" size="15"><br />
<b>Last Name:</b>
<input type="text" name="last"

value="<?php print($last); ?>" size="15"><br />
<b>Favorite Programming Language:</b>
<input type="text" name="favorite_language"

value="<?php print($favorite_language); ?>" size="15"><br />
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<input type="submit" value="Go!" size="15">
</form>
</body>
</html>

U P O Z O R E N J E

Komentari u kodu su "dobra stvar". Ipak, generalno govore}i, komentari su za programere, tako da do 
korisnika ne treba da ih {aljete. Mogli biste da koristite HTML komentare prilikom debagovanja, ali nemo-
jte ih nikada slati do klijenta. Uvek je dobro da se programska logika sakrije od korisnika, ako ne `elite da
delite svoj kod sa ostatkom sveta.  n

Mo`ete li da otkrijete suvi{an komentar u prethodnom kodu? Re~ je o napomeni "strong-arm".
Komentar koji jednostavno ponavlja {ta radi jedna linija koda beskoristan je i u su{tini ~ini kod
nejasnim. Pogledajte slede}i komentar:

//Do klijenta salje tekst "Hello, World"
print('Hello, World');

Ovaj komentar je totalno beskoristan. Sada pogledajte slede}i blok koda.

<?php
// Assemble query string, encoding and gluing the form data together
$query_string = "";
$query_string .= "?first=" . urlencode($first);
$query_string .= "&last=" . urlencode($last);
$query_string .= "&favorite_language=" . urlencode($favorite_lan-

guage);
?>

Ovaj komentar radi ne{to vi{e nego da samo ponovi ono {to se ve} vidi iz koda. Kod je dobro
grupisan, pa nema sumnje da sav kod obavlja jedan isti zadatak, tako da se to lako ~ita i razume.
Promenljive koje se koriste imaju dobra imena, {to mo`e dalje da pomogne u razumevanju koda.
Pored svega ovog, komentar jasno sumira {ta se de{ava u narednih nekoliko linija koda. Ako ovaj
kod ~ita neko ko nije "familijaran" sa operatorom .=, komentar }e mu dati generalnu ideju o
tome {ta se tu de{ava. Ovo je vrlo korisno. 

Ovde treba da imate meru. Nemojte sad odmah da izbri{ete sve komentare koji se odnose na
jednu liniju koda. Na kraju krajeva, skoro svaki komentar se lak{e razume nego sam kod, sa
izuzetkom "sme{nih stvari", kao {to je

$i++; //brojac $i se povecava za jedan

Osim u izuzetnim situacijama,, za programera je uvek lak{e da ~ita tekst u nekom prirodnom
jeziku, nego da ~ita izvorni kod. Jo{ va`nije: komentari privla~e pa`nju programera, {to poma`e
prilikom otkrivanja bagova u kodu. Sam kod to ne mo`e da uradi (iz samog koda ne mo`ete re}i
{ta je programer o~ekivao da on radi). Komentari su sjajni i kada idete kroz datoteke da biste
prona{li neki deo koda. Ne morate da ~itate ceo blok, ili da sklapate neki izraz da biste saznali
{ta je predvi|eno da se uradi. Tu je komentar koji to obja{njava. 
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Sada sledi nekoliko zavr{nih napomena o komentarima. Nemojte preterivati i praviti nepotrebne
komentare. Da parafraziramo Kernighana i Plaugera (autore knjige "Elementi stila programiranja):
"Nemojte da dokumentujete lo{ kod, ve} ga ponovo napi{ite". Ovo je zaista ta~no. Kada deo koda
izgleda neobi~no zbijeno i te`ak za razumevanje, dodavanje komentara mo`da i ne}e "ra{~istiti
stvari". To je kao da u kod koji se te{ko razume dodajete nove pote{ko}e. Razmislite o tome da kod
ponovo napi{ete. Vreme koje se provede u tome da se dobije kod koji je ~itljiv i koji se lako odr`ava
kasnije }e se isplatiti. 

Ako morate da naru{ite dobar programerski stil, idite dalje i kratko, ta~no i koncizno objasnite
{ta ste to uradili. Svet nije crno-beo. Nadamo se da }e Vam ove napomene, kao i stil za komentare
koji smo koristili u ovoj knjizi, poslu`iti da shvatite koliko komentari mogu biti efikasni. 
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