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I A R R R

Bootstrap je besplatan CSS i JavaScript radni okvir koji omogucéava programerima da
brzo izgrade prilagodljive veb interfejse. Radni okvir su osmislili Mark Otto i Jacob
Thornton dok su radili u Twitteru 2010. godine. Od kako je izdat kao projekat otvore-
nog koda u avgustu 2011. godine, Bootstrap je postao glavno ime medu frontend veb
programerima. Lakoca upotrebe radnog okvira, zajedno sa kompatibilno§¢u izmedu pre-
trazivaca, podr§kom za korisnicki interfejs za mobilne uredaje i moguénostima prilagod-
ljivog dizajna, ¢ini ga osnovnim gradivnim blokom za svaku modernu veb aplikaciju.
Sa vise od 600 saradnika i vise od 34.000 kopija GitHub skladista Bootstrap je postao
najpopularniji radni okvir za prilagodljivi veb razvoj na svetu. Medutim, uprkos njego-
voj popularnosti, postoji relativno malo naprednih resursa za njegovu ¢etvrtu i najnoviju
verziju. Zbog toga, motivacija za ovu knjigu je bila da obezbedimo sveobuhvatni vodic,
korak po korak, za programere koji zele da kreiraju kompletan veb sajt spreman za pro-
izvodnju, koriste¢i Bootstrap 4. Kada procitate celu knjigu, trebalo bi da u potpunosti
ovladate ovim radnim okvirom i da mozete da kreirate prilagodljive i optimizovane veb
interfejse. Znacete kako da prosirite radni okvir, da ga integriSete sa nezavisnim kompo-
nentama i radnim okvirima i da optimizujete i automatizujete Bootstrap projekte.

ZA KOGA JE OVA KNJIGA

Ova knjiga namenjena je korisnicima koji ve¢ razumeju HTML, JavaScript i CSS 1 koji
zele da nauce kako da izgrade prilagodljive veb sajtove pomocu Bootstrapa 4. Ova knjiga
nije namenjena da bude uvod u veb razvoj.

STA OBUHVATA OVA KNJIGA

U Poglavlju 1, ,,Pokretanje Bootstrapa®, postavljen je radni okvir Bootstrap u kontekst
isticanjem relevantnih funkcija koje su ukljucene. Ukratko su opisani razli¢iti nacini za
ukljucivanje radnog okvira, a na kraju poglavlja objasni¢emo podeSavanje potrebnih faj-
lova za demo projekat ove knjige.



uvob

U Poglavlju 2, ,Kreiranje iskaza stila“, predstavljeni su Bootstrapovo oznacavanje i
pravila stila za mobile-first mrezni sistem i HTML elemente slike. Takode su opisane
pomocne klase i prilagodljivi pomoéni programi koji su dostupni u Bootstrapu za ubrza-
vanje razvoja.

Poglavlje 3, ,,Izgradnja rasporeda®, fokusirano je na pokretanje demo projekta koji je
podesen u Poglavlju 1, ,,Pokretanje Bootstrapa®“, dodavanjem vodice stila za uobicajeno
upotrebljene HTML elemente i strukturiranje rasporeda stranice.

U Poglavlju 4, ,,0 navigaciji, podnozjima stranice, upozorenjima i sadrzaju®, prikazacemo
kako da iskoristite Bootstrap za izgradnju podnozja stranice i upozorenja i kako da dodate
i stilizujete razlicite tipove sadrzaja, koriste¢i ugradene klase Bootstrapa.

U Poglavlju 5, ,,Ubrzavanje razvoja pomoc¢u nezavisnih dodatnih modula®, objasni¢emo
kako da upotrebite korisne nezavisne jQuery dodatne module za dodavanje interaktivnosti
1 zanimljivih detalja na veb stranicu.

U Poglavlju 6, ,,Prilagodavanja dodatnih modula®, opisacemo kod Bootstrap jQuery
dodatnih modula i prilagodi¢emo ga za poboljSanje demo stranice ove knjige. Dodatni
moduli ¢e biti ispitani i prosireni u ovom poglavlju ne samo da bi stranica bila bolja, ve¢
da biste prosirili znanje kako su jQuery dodatni moduli gradeni i kako se ponasaju unutar
Bootstrapovog ekosistema.

U Poglavlju 7, ,,Napredni nezavisni dodatni moduli®, identifikovaéemo nove funkcije ili
poboljsanja koje zelimo da kreiramo u demo veb sajtu. Predstavicemo biblioteke koje ¢e
vam pomoci da postignete ove ciljeve i shvati¢ete kako mogu da budu lako integrisane u
postojecu arhitekturu.

Poglavlje 8, ,,Pomo¢ne klase®, treba da popuni neke praznine u znanju koje mozda imate
o Bootstrapu 4 pregledom Bootstrapovih razli¢itih pomo¢nih klasa koje mozete da upotre-
bite efikasno da biste ubrzali razvoj veb sajta.

U Poglavlju 9, ,,List Groups i Accordions®, prikaza¢emo kako veb sajt moze da bude opti-
mizovan za maksimalnu performansu i brzo vreme ucitavanja na bilo kom uredaju.

U Poglavlju 10, ,,Optimizovanje veb sajta®, videcete kako veb sajt moze da bude optimi-
zovan za maksimalnu performansu i brzo vreme ucitavanja na bilo kom uredaju.

U Poglavlju 11, ,Integrisanje sa AngularJS-om i Reactom®, opisaéemo osnove
upotrebe Bootstrapa unutar AngularJS-a i Reacta. Angular]JS je JavaScript radni
okvir tipa Model-View-*, dok je React JavaScript biblioteka koja se nadove-
zuje samo na deo View tipa steka Model-View-Controller. Veoma veliki broj veb
stranica je izgraden pomocu radnih okvira ili biblioteka, kao §to su Angular]S i
React, jer oni obezbeduju veoma korisne apstrakcije povrh JavaScripta i DOM-a.




Sta obuhvata ova knjiga

Da biste dobili maksimum iz ove knjige:
m treba da razumete HTML 1 CSS

@ treba da imate osnovno znanje o JavaScriptu

Preuzimanje fajlova primera koda

Fajlove sa primerima koda za ovu knjigu mozete da preuzmete sa naseg sajta ukoliko
posetite veb stranicu knjige:
http://bit.ly/21oevfd

Da biste preuzeli kod, kliknite link “Preuzmite kod”:
http://bit.ly/2KKupxX

Kada je fajl preuzet, raspakujte ili ekstrahujte direktorijum, koriste¢i najnoviju verziju:
®m WinRAR/7-Zip za Windows
m Zipeg/iZip/UnRarX za Mac

m 7-Zip/PeaZip za Linux

Upotrebljene konvencije
Postoji veliki broj konvencija teksta koje su upotrebljene u ovoj knjizi.

CodeInText: ukazuje na re¢i koda u tekstu, nazive tabele baze podataka, nazive direkto-
rijuma, nazive fajlova, ekstenzije fajlova, nazive putanje, skracene URL-ove, korisnicki
unos i Twitter postove. Evo 1 primera: ,,Instalirajte preuzeti imidz fajl WebStorm-10*.
dmg kao drugi disk na vas sistem*.
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Blok koda je prikazan na slede¢i nacin:

<link rel=*“stylesheet”
href=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/css/
bootstrap.min.css, >

Kada Zelimo da privu¢emo paznju na odredeni deo bloka koda, relevantne linije ili stavke
¢e biti ispisane zadebljanim slovima:

[default]
exten => s,1,Dial (Zap/1|30) exten => s,2,Voicemail (ul00) exten =>
s,102,Voicemail (b100) exten => 1i,1,Voicemail (s0)
Svaki unos komandne linije ili ispis ¢e biti prikazan na slede¢i nacin:
npm init
npm install bootstrap
Zadebljana slova ukazuju na novi termin, vaznu re¢ ili re¢i koje vidite na ekranu. Na

primer, re¢i u menijima ili okvirima za dijalog prikazane su u tekstu na slede¢i nacin:
»Selektujte System info iz panela Administration®.

)
z I <3 Napomene ili vazna obavestenja prikazani su ovako.
oncy

Saveti i trikovi su prikazani ovako.
Sqved

POVRATNE INFORMACIJE

Povratne informacije od nasih cCitalaca su uvek dobrodosle.

Osnovne povratne informacije: Posaljite e-mail na adresu informatori@kombib.rs i u
naslovu poruke napisite naslov knjige.

Stamparske greske: Iako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili ta¢nost sadrzaja,
greske su mogucée. Ako pronadete gresku u ovoj knjizi, bili bismo zahvalni ako biste nam
to prijavili: posetite stranicu knjige

http://bit.ly/2loevfd

na dnu veb strane knjige ostavite komentar.




Povratne informacije

Piraterija: Ako pronadete ilegalnu kopiju nasih knjiga na Internetu, u bilo kojoj formi,
molimo vas da nas o tome obavestite i poSaljete nam adresu lokacije ili naziv web sajta.
Molimo vas, kontaktirajte sa nama na adresi informatori@kombib.rs i posaljite nam link
ka sumnjivom materijalu.

Recenzija

Kada procitate i upotrebite ovu knjigu, zasto ne biste napisali vase misljenje na sajtu sa
kojeg ste je porucili? Potencijalni ¢itaoci tada mogu da vide i upotrebe vase misljenje da bi
se odlucili za kupovinu - mi u ,,Packtu” znacemo §ta mislite o nasim proizvodima, a nasi
autori mogu da vide povratne informacije o svojoj knjizi. Hvala!

Za vise informacija o ,,Packtu” posetite sajt packtpub.com.







Pokretanje Bootstrapa

Bootstrap je radni okvir za veb razvoj koji pomaze programerima da izgrade veb interfejse.
Originalno je nastao u Twitteru 2011. godine, a osmislili su ga Mark Otto i Jacob Thorn-
ton. Sada je otvorenog koda i postao je najpopularniji radni okvir za veb razvoj. Posto
je besplatno dostupan za privatna lica, za obrazovne svrhe i za komercijalnu upotrebu,
brzo je stekao popularnost. Danas se hiljade organizacija oslanja na Bootstrap, uklju¢ujuéi
NASA-u, Walmart i Bloomberg. Kako je navedeno na sajtu BuiltWith.com, vise od 10
odsto od najpopularnijih milion veb sajtova na svetu je gradeno pomoc¢u Bootstrapa (http:/
/trends.builtwith.com/docinfo/Twitter-Bootstrap). Zbog toga, poznavanje nacina kako se
upotrebljava Bootstrap ¢e biti veoma vazna vestina i biée moc¢an dodatak alatima svakog
veb programera.

Sam radni okvir se sastoji od kombinacije JavaScripta i CSS-a, a obezbeduje programe-
rima sve osnovne komponente koje su potrebne za razvoj potpuno funkcionalnog veb
korisnickog interfejsa. U ovoj knjizi ¢emo predstaviti sve osnovne funkcije koje Boot-
strap obezbeduje, tako Sto ¢emo vas nauciti kako da upotrebite radni okvir za izgradnju
kompletnog veb sajta, od pocetka do kraja. Pretpostavljamo da imate osnovno znanje o
jezicima CSS, HTML i JavaScript.

Pocec¢emo ovo poglavlje predstavljanjem demo veb sajta MyPhoto, koji ¢e nam kroz ovu
knjigu sluziti kao prakti¢na referenca. Prema tome, sve lekcije koje ¢ete nauciti ¢e biti u
okviru konteksta veb sajta MyPhoto.

Zatim ¢emo opisati radni okvir Bootstrap, izlistatemo njegove funkcije 1 uporedi¢emo
aktuelno izdanje sa najnovijim glavnim izdanjem (Bootstrap 3).



POGLAVLIJE 1 Pokretanje Bootstrapa

I na kraju ¢emo vam pomoc¢i da podesite radno okruzenje. Da bismo obezbedili ravnomer-
nost, vodi¢emo vas kroz instalaciju odgovarajuéih alatki i detaljno ¢emo opisati razlicite
bodno da izostave ovaj poslednji deo poglavlja i predu na Poglavlje 2, ,,Kreiranje iskaza
stila®.

Da rezimiramo, u ovom poglavlju ¢emo uraditi sledece:
e predstavicemo nas fiktivni demo projekat — veb sajt za fotografe

e objasni¢emo $ta je novo u najnovijoj verziji Bootstrapa i po cemu se ona razlikuje
od prethodnog glavnog izdanja

o prikazacemo kako da ukljucite Bootstrap u nas$ veb projekat

PREDSTAVLJANJE DEMO PROJEKTA

U ovoj knjizi ¢ete nauciti kako da izgradite kompletan Bootstrap veb sajt, od pocetka do
kraja. Po¢ec¢emo rad od jednostavnog rasporeda u Poglavlju 2, ,Kreiranje iskaza stila®,
i Poglavlju 3, ,,Izgradnja rasporeda®, pa ¢emo izgraditi i poboljsati razlic¢ite odeljke veb
sajta dok napredujemo kroz svako poglavlje. Koncept veb sajta je jednostavan — kreira-
¢emo pocetnu stranicu za fotografe. Koriste¢i ovu pocetnu stranicu, (hipoteticki) korisnici
mogu da prikazu svoje proizvode i usluge. Dok gradimo veb sajt, koristi¢emo iste nezavi-
sne alatke 1 biblioteke koje biste koristili ako biste radili kao profesionalni programer. Ove
alatke i dodatne module specifi¢no smo izabrali zbog njihove Siroke upotrebe. Ako naucite
kako da ih upotrebite i integriSete, to ¢e vam ustedeti mnogo rada prilikom programiranja
veb sajtova u buducnosti. Alatke koje ¢emo upotrebiti za pomoc¢ u razvoju sajta MyPhoto
su node package manager (npm) i grunt.

1z perspektive razvoja, konstrukcija sajta MyPhoto ¢e vam pomo¢i da shvatite kako da
upotrebite 1 primenite sve osnovne koncepte korisnickog interfejsa i komponente koje su
potrebne za izgradnju potpuno funkcionalnog veb sajta. Izmedu ostalog, nauciéete kako da
uradite sledece:

o da upotrebite Bootstrap mrezni sistem za strukturiranje infomacija koje su
predstavljene na veb sajtu

o da kreirate fiksnu, brendiranu navigacionu traku sa animiranim efektima
skrolovanja

o da koristite slikovni karusel za prikaz razli¢itih fotografija, implementiranih
pomocu Bootstrapovih funkcija carousel i jumbotron (jumbotron je princip
dizajna za prikaz vaznog sadrzaja). Treba ista¢i da je karusel postao veoma
nepopularan izbor dizajna, ali se i dalje Cesto koristi i vazna je funkcije
Bootstrapa. Zato nismo ni za, ni protiv upotrebe karusela, jer njegova efikasnost
zavisi u velikoj meri od toga kako se koristi, a ne da li se koristi.




Predstavljanje demo projekta

da gradite prilagodene kartice koje omoguéavaju korisnicima da vrSe navigaciju
kroz razlicite sadrzaje

da upotrebite i primenite Bootstrapove modalne okvire za dijalog
da primenite fiksna podnozja stranice

da kreirate obrasce za unos podataka pomoc¢u Bootstrapovih ulaznih kontrola
(tekstualna polja, tekstualne oblasti i dugmad) i primenite Bootstrapove stilove
validacije unosa

da najbolje iskoristite Bootstrapove klase konteksta

da kreirate poruke upozorenja i naucite kako da ih prilagodite

da brzo kreirate interaktivne tabele podataka za prikaz informacija o proizvodu
da upotrebite padajuce menije, prilagodene fontove i ikonice

da kreirate putanje za pomo¢ u navigaciji

da naudite da koristite typeahead

da efikasno koristite Bootstrap pomoc¢ne klase da biste ubrzali razvoj veb sajta
da upravljate poravnanjem i rasporedom, koriste¢i flexbox

da kreirate interfejse koji podrzavaju ¢itace ekrana

Osim $to ¢ete nauditi kako da koristite Bootstrap 4, razvoj sajta MyPhoto ¢e predstaviti
nezavisne biblioteke, kao Sto su Scrollspy (za animacije skrolovanja), SalvattoreJS (za
dopunu Bootstrap mreze), Animate.css (za lepe CSS animacije, kao $to je efekat poste-
penog prikazivanja) i Bootstrap DataTables (za brzo prikazivanje podataka u tabelarnoj

formi).

Sam veb sajt ¢e se sastojati od razli¢itih odeljaka:

odeljak Welcome
odeljak About
odeljak Services
odeljak Gallery
odeljak Contact Us
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Razvojem svakog odeljka naucicete kako da koristite razli¢it skup funkcija koje se nalaze
u nezavisnim bibliotekama. Na primer, kreiranjem odeljka Welcome naucicete kako da
upotrebite Bootstrapovu funkciju jubotron i okvire za dijalog za upozorenja, zajedno sa
razli¢itim fontovima 1 stilovima teksta, dok ¢ete u toku razvoja odeljka About videti kako
da upotrebite kartice. Odeljak Services naseg projekta predstavlja vam Bootstrapove pri-
lagodene kartice — odnosno, naucicete kako da upotrebite Bootstrapove kartice za prikaz
razli¢itih servisa koje veb sajt nudi.

Nakon kreiranja odeljka Services treba da upotrebite bogatu mastu da biste stvarno prika-
zali primere servisa veb sajta. To ¢ete posti¢i savladavanjem Bootstrapove prilagodljive
osnove, zajedno sa Bootstrapovim karuselom i nezavisnim jQuery dodatnim modulima. Na
kraju, u odeljku Contact Us ¢e biti prikazano kako da upotrebite elemente obrasca Boot-
strapa i pomo¢ne funkcije — odnosno, naucicete kako da upotrebite Bootstrap za kreiranje
stilizovanih HTML obrazaca, kako da upotrebite polja obrasca i ulazne grupe i kako da
obradite prikaz rezultata validacije podataka.

Na kraju knjige ¢ete nauciti kako da optimizujete veb sajt i da ga integriSete sa popular-
nim JavaScript radnim okvirima AngularJS-om (https://angularjs.org/) i Reactom (https:/

/reactjs.org/). Posto je cela knjiga pisana samo na AngularJS-u, mi ¢emo opisati samo
osnove potrebne za samu integraciju.

Sada, kada ste videli kratak pregled sajta MyPhoto, ispitaéemo detaljnije Bootstrap 4 i opi-
( sacemo Sta ga razlikuje od prethodne verzije. Pogledajte sledecu sliku.

MyPhoto

Welcome to MyPhoto

Photographs you can cherish!

My Sample Event #1

Slika 1.1 Prikaz onoga 3to dolazi: pocetna stranica sajta MyPhoto
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STA BOOTSTRAP 4 IMA DA PONUDI?

Mnogo Stosta se promenilo od kada je prvi put izdat Twitterov Bootstrap 19. avgusta 2011.
godine. U sustini, prva verzija Bootstrapa je bila kolekcija CSS pravila koja su progra-
merima nudila moguénost da rasporede veb sajt, kreiraju obrasce i dugmad i pomognu u
kreiranju osnovnog izgleda i navigacije sajta. Sto se ti¢e osnovnih funkcija, Bootstrap 4 je i
dalje isti kao i prethodne verzije — odnosno, na isti na¢in se koristi radni okvir za kreiranje
rasporeda i korisnickih interfejsa doslednog izgleda. Dosledan izgled korisnickog interfejsa
postize se primenom Bootstrap stilova na dugmad, obrasce i druge elemente korisnickog
interfejsa.

Iako su osnovne funkcije Bootstrapa ostale iste, radni okvir se u potpunosti promenio, jer
je Bootstrap 4 napisan ponovo ,,0d nule. Zbog toga, radni okvir predstavlja nove pomoéne
klase i nove komponente i istovremeno ukljucuje podrsku za druge komponente. Izgled
pojedinih komponenata se takode promenio, kao i nacin na koji nezavisni dodatni moduli
treba da budu definisani i kreirani. Programeri Bootstrapa 4 su takode uklonili podrsku za
neke starije veb pretrazivace i dodali su podrsku za druge — konkretno, za Android v5.0
Lollipopov Browser i WebView. Osim Bootstrapovih osnovnih funkcija, opisaéemo i ove
promene u pododeljcima koji slede.

Raspored

Verovatno najvaznija i najées¢e upotrebljavana funkcija je Bootstrapova moguénost ras-
poredivanja i organizovanja stranice. Osnova ove funkcionalnosti ¢ini Bootstrap mrezni
sistem: serije CSS klasa i medija upita koji omoguéavaju da lako definiSete horizontalnu
1 vertikalnu poziciju elemenata na stranici, istovremeno uzimajuéi u obzir razlicite veli-
¢ine ekrana. Upotreba mreznog sistema je jednostavno primenjivanje nekoliko klasa na
elemente i specifikovanje sloja (odnosno, veli¢ine prikaza na kojem ¢e se desiti promena
veliC¢ine elementa). Nije potrebna JavaScript ,,magija“, niti treba da se piSu CSS pravila.
Pomocu Bootstrapa 4 ovaj mrezni sistem je potpuno prepravljen i dodat je novi sloj mreZze.
To znacdi da, za razliku od Bootstrapa 3, mrezni sistem sada nudi slojeve za veoma male,
male, srednje, velike 1 veoma velike ekrane. Slojeve, tacke prekida i Bootstrapov mrezni
sistem detaljnije ¢emo predstaviti u Poglavlju 2, ,,Kreiranje iskaza stila“.

Osim mreznog sistema, Bootstrap obezbeduje i sledece:
o prilagodljive kontejnere

o prilagodljive tacke prekida za podesavanje rasporeda stranice za prilagodavanje
razli¢itim veli¢inama ekrana
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o medija objekte koji se ponasaju kao gradivni blokovi i omogucavaju da gradite
sopstvene strukturalne komponente

o pomocne klase koje omogucavaju da manipuliSete elementima na prilagodljiv
nacin. Na primer, moZzete da upotrebite pomoc¢nu klasu rasporeda za sakrivanje
elemenata, u zavisnosti od veli¢ine ekrana.

Osim toga, Bootstrap 4 sada ukljucuje standardnu podrsku za CSS3 rezim rasporeda pod
nazivom flexbox za lakSe pozicioniranje elemenata koji se preracunavaju za razlicite veli-
¢ine ekrana. O nacinu upravljanja poravnanjem elemenata pomocu flexboxa bice re¢i u
Poglavlju 8, ,,Pomoéne klase®.

Stilizovanje sadrzaja

Kao sto je ve¢ receno, jedan od Bootstrapovih osnovnih ciljeva je da se omoguéi razvoj
ujednacenog korisnickog interfejsa. To znaéi da pomocu Bootstrapa mozete da izgradite
veb stranice koje izgledaju isto, bez obzira koji pretrazivac koristite za njihov pregled. Dru-
gim rec¢ima, kao $to je navedeno u zvani¢noj dokumentaciji Bootstrapa 4,

“deo Bootstrapovog posla je da obezbedi elegantnu, ujednacenu i jednostavnu
osnovu za dalju izgradnju”.

( Posto razlic¢iti pretrazivaci stizu sa razlic¢itim stilovima elemenata, Bootstrap menja sve
standardne stilove pretrazivaca, obezbedujuéi, na taj nacin, ujednaceno renderovanje ele-
menata u razliitim pretraziva¢ima. Promena se postize upotrebom kolekcije Bootstrap
CSS pravila, kolektivno poznatih kao Reboot. Ova pravila su modifikacije Bootstrap tima
za Normalize — nezavisnu biblioteku (koju koristi Bootstrap 3) za resetovanje standardnih
stilova elemenata.

Izgradnjom na ovom cistom sloju Bootstrap 4 obezbeduje skup osnovnih stilova koji
omogucavaju da efikasno poboljsate osnovni izgled i dozivljaj najée$ce upotrebljavanih
elemenata koji se koriste za konstruisanje korisnic¢kih interfejsa. Primeri elemenata koje
Bootstrap omogucava da stilizujete su dugmad (slika 1.2), polja za unos, naslovi (slika 1.3),
pasusi, specijalni umetnuti tekstovi, slike, tabele i navigacione kontrole.

Slika 1.2 Sest stilova dugmadi koji su uklju¢eni u Bootstrap 4 su btn-primary, btn-secondary, btn-
success, btn-danger, btn-link, btn-info i btn-warning. Dodatni stilovi dugmadi koji nisu ovde prika-
zani ukljucuju btn-light, btn-dark i stilove okvirne linije dugmeta u formi btn-outline-*.
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Osim toga, Bootstrap obezbeduje stilove stanja za sve kontrole unosa — na primer, stilove za
iskljuc¢enu dugmad ili dugmad za ukljucivanje i iskljucivanje.

Display header 1

Display header 2

Display header 3
Display header 4

Slika 1.3 Bootstrapovi stilovi tipografije; u gornjem primeru vidimo
stilizovanje za razlicita zaglavlja prikaza

Standardna veli¢ina fonta u Bootstrapu 4 je sada za 2 px veca nego u prethodnoj verziji -
povecana je sa 14 na 16 px. Naravno, to ¢ini da delovi tekstualnog sadrzaja, kao Sto su telo
teksta 1 naslovi, izgledaju malo vec¢i, ali nenametljivo. Prikaz teksta sada kontrolise izvorni
stek fonta (poznat i kao stek sistemskih fontova; izvorni stek fontova se odnosi na standar-
dnu kolekceiju fontova koju koristi operativni sistem), a ne standardni veb fontovi. Upotreba
izvornog steka fontova ima sledece prednosti:

o PoboljSana je uopStena brzina renderovanja teksta, jer veb pretrazivac vise ne
treba da preuzima fajlove fontova.

o Omogucava ujednaceniji izgled i osecaj, jer se tekstualni sadrzaj stranice poklapa
sa sadrzajem operativnog sistema na kojem je pretraziva¢ pokrenut.

Komponente

Bootstrap obezbeduje veliku kolekciju osnovnih komponenata korisnickog interfejsa
(UI), koja omogucava da brzo konstruiSete bilo koji tip korisnickog interfejsa. Konkretno,
Bootstrap obezbeduje Modal okvire za dijalog, trake napretka, navigacione trake, opis
alatke, priru¢ne menije, karusel, upozorenja, padajuce menije, grupe unosa, kartice, nume-
raciju stranice, kartice, obrasce, grupe liste, putanje i jumbotron (pogledajte sliku 1.4). Sve
ove komponente, osim sklopivog sadrzaja, kao $to je accordion, ukljucene su u instalaciju
i spremne su za upotrebu.
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Osim toga, komponente mogu da budu stilizovane pomocu jedne od Cetiri kontekstne boje
koje su predstavljene u prethodnim pododeljcima ili prilagodene da bi bile uskladene sa
specificnim potrebama.

My heading :ZE0T

This is some text within a card block.

Input with success

Success! You've done it.

Example help text that remains unchanged.

My photo!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, ipiscing elit, sed do eil d tempor.

Learn lorem

Slika 1.4 Razli¢ite Bootstrap 4 komponente u akciji; na prethodnoj slici vidimo primer jumbotrona,
karticu, primer teksta, traku napredovanja i neku dugmad

Citaoci koji poznaju Bootstrap 3 ¢e uoéiti da na slici 1.4 nisu prikazani paneli, wellovi i
umanjeni prikazi. Razlog je ¢injenica da su ove komponente zamenjene novim konceptima
— karticama. Citaoci koji ne poznaju koncept wella treba da znaju da je well UI kompo-
nenta koja omogucava programerima da istaknu tekstualni sadrzaj primenom umetnutog
efekta senke u elemenat na koji se primenjuje. Sa druge strane, panel takode sluzi za isti-
canje informacija, ali primenom popune i zaobljenih okvirnih linija. Medutim, ni paneli, ni
wellovi ne uzimaju u obzir druge tipove sadrzaja.
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Kartice reSavaju ovaj nedostatak tako $to su manje ograni¢avajucée i pruzaju programeru
fleksibilnost za podrsku razlicitih tipova sadrzaja, kao $to su slike, liste ili tekst, i omoguca-
vaju dodavanje podnozja stranice i zaglavlja (pogledajte sliku 1.5).

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor.

Slika 1.5 Bootstrap 4 komponenta kartice zamenjuje
postojece wellove, umanjene prikaze i panele.

Obrasci u Bootstrapu 4 su takode prepravljeni - sada se koriste za konfiguraciju razli¢itih
opcija rasporeda (pogledajte sliku 1.6) i ukljucuju klase validacije unosa (vidite sliku 1.7).

Label above input

Enter something

o e =

Email Email

Slika 1.6 Bootstrap 4 moze da se konfigurise pomocu razli¢itih opcija rasporeda - na prethodnoj
slici vidimo tri obrasca: jedan sa nazivom uredenim iznad unosa, jedan u koji su elementi obrasca
umetnuti i jedan u kojem je naziv postavljen levo od unosa.
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Primenom ovih klasa programer moze brzo da ukaze na unos sa greSkom ili da informise
korisnika o uspesSnosti slanja obrasca; za to je u proslosti bila potrebna upotreba nezavi-
snih biblioteka ili ruéne implementacije. Individualne kontrole obrasca, kao $to su dugmad,
mogu sada da budu podesene po veli¢ini — ta funkcija izgleda trivijalna, ali je ¢esto potrebna.

Field 1 Field 2
[ Some value ] [ Something else ]
Correct! Please enter a valid value.

Slika 1.7 Novi Bootstrap 4 stilovi za validaciju unosa ukazuju na uspesnu obradu unosa.

Kontrole obrasca takode mogu da budu prilagodene dok odrzavate ujednacenost elemenata
unosa u pretraziva¢ima primenom klasa custom—* (vidite sliku 1.7). U sustini, ove klase
omogucavaju da zamenite standardna polja za potvrdivanje i radio-dugmad i da selektujete
kontrole za slanje fajlova (vidite sliku 1.8) dok zadrzavate ujednaceni izgled.

Custom Bootstrap 4 checkbox @ Custom Bootstrap 4 radio button

Slika 1.8 Prilagodene kontrole unosa Bootstrapa koje zamenjuju standardne kontrole pretrazivaca
da bi bila obezbedena ujednacenost korisnickog interfejsa izmedu pretrazivaca

Podrska za mobilne uredaje

Sli¢no prethodnoj verziji, Bootstrap 4 omogucéava da kreirate veb sajtove prilagodene
mobilnim uredajima, bez previse dodatnog programerskog rada. Prema standardnom pode-
Savanju, Bootstrap je dizajniran da funkcioniSe na svim rezolucijama i veli¢inama ekrana,
od mobilnog uredaja do tableta i desktopa. U stvari, Bootstrapova filozofija dizajna mobile-
first implicira da komponente moraju da budu prikazane i da funkcioni$u pravilno na naj-
manjim veli¢inama ekrana. Razlog je veoma jednostavan. U stvari, Bootstrapova filozofija
dizajna mobile-first implicira da komponente moraju da budu prikazane i da funkcionisu
pravilno na najmanjim veli¢inama ekrana. Ako programirate veb sajt bez razmatranja
malih ekrana za mobilne uredaje, verovatno cete pretrpati veb sajt dugmadima, naslovima
i tabelama. Otkricete probleme pri upotrebi sajta kada korisnik pokusa da poseti veb sajt,
koriste¢i mobilni uredaj, i videce samo malu veb stranicu koja je pretrpana dugmadima i
obrascima. U ovoj fazi potrebno je da preradite ceo korisnicki interfejs da biste omoguéili
da se renderuje na malim ekranima. Zbog toga, Bootstrap promovise pristup od dna ka
vrhu, primoravajuéi programere da kreiraju korisnicki interfejs koji se pravilno renderuje
na najmanjoj veli¢ini ekrana, pre proSirenja nagore.
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Pomocéne klase

Osim ve¢ spremnih komponenata, Bootstrap obezbeduje veliku kolekciju pomoénih klasa
koje kapsuliraju najéesée upotrebljavane funkcionalnosti da bi bio smanjen broj ponav-
ljanih pravila stila. Primeri takvih pomo¢nih klasa uklju¢uju klase za brzo stilizovanje
okvirnih linija, brisanje pokretnih zareza, kreiranje generickih ikonica, definisanje boja,
menjanje svojstava prikaza 1 vidljivosti elemenata i podesSavanje veliine i razmaka. Neke
od ovih pomo¢nih klasa ve¢ postoje u Bootstrapu 3, dok su neke potpuno nove ili su dogra-
dene, preimenovane ili modifikovane. Mi ¢emo koristiti te pomoc¢ne klase u ovoj knjizi;
fokusira¢emo se na njih u Poglavlju 8, ,,Pomoc¢ne klase* - na primer, govori¢emo o pravi-
lima za poravnanje teksta, sakrivanje elemenata ili obezbedivanje kontekstualnih boja za
tekst upozorenja.

Podrzani pretrazivaci

Bootstrap 4 podrzava najnovija stabilna izdanja svih modernih pretrazivaca i na desktopu
i na mobilnim uredajima, odnosno, Firefox, Chrome, Opera, Safari, Internet Explorer 10 —
11 i Microsoft Edge. Stavise:

“Alternativni pretrazivaci koji koriste najnoviju verziju WebKita, Blinka ili
Geckoa, bez obzira da li direktno ili pomocu API-ja veb prikaza platforme,
nisu eksplicitno podrzani. Medutim, Bootstrap treba (u vecini slucajeva) da
se prikaze i pravilno funkcionise i u ovim pretrazivacima.

(izvor: zvanicna Bootstrap 4 dokumentacija)

Vazno je napomenuti da, za razliku od prethodne verzije, Bootstrap 4 viSe ne podrzava
Internet Explorer 9 i ranije verzije. Odluka da se podrze samo novije verzije Internet Explo-
rera je razumljiva, jer sam ,,Microsoft™ viSe ne obezbeduje tehnicku podrsku i azuriranja
za Internet Explorer 8 (i starije verzije) od januara 2016. godine. Osim toga, kao Sto cete
otkriti 1 u ovoj knjizi, Bootstrap 4 se oslanja na flexbox, koji takode nije podrzan u starijim
verzijama.

Internet Explorer 8 i starije verzije ne podrzavaju rem, $to znaci da bi trebalo da Bootstrap 4
obezbedi resenje, §to bi najverovatnije zahtevalo veliku koli¢inu dodatnog programerskog
posla, koji bi svakako doveo do neujednacenosti. Na kraju, razvoj prilagodljivog veb sajta
za Internet Explorer 8 (i starije verzije) je veoma tezak, jer pretraziva¢ ne podrzava CSS
medijske upite. Ako uzmete u obzir ova tri faktora, izostavljanje podrske za ovu verziju
Internet Explorera bilo je najrazumnije resenje.
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Sass umesto Lessa

I Less i Sass (Syntactically Awesome Stylesheets) su jezici CSS ekstenzije — odnosno,
to su jezici koji prosiruju CSS rec¢nik, radi olakSavanja razvoja vise velikih i sloZenih lista
stilova. Iako su Less i Sass u osnovi razliiti jezici, osnovni nac¢in na koji oni prosiruju CSS
je isti — oba se oslanjaju na pretprocesor. Dok kreirate stranicu, pretprocesor je pokrenut,
rasclanjava Less/Sass skript i pretvara Less ili Sass instrukcije u ¢ist CSS.

Less je zvani¢na Bootstrap 3 verzija, a posto je Bootstrap 4 kreiran ,,0d nule®, napisan je
u potpunosti u Sassu. I Less i Sass su kompajlirani u CSS za kreiranje fajla bootstrap.
css. Osim toga, kreiraju se i minimizirana verzija bootstrap.min.css i fajlovi mape. To
je CSS fajl koji ¢emo mi referencirati u ovoj knjizi (osim u Poglavlju 3, ,,Izgradnja raspo-
reda“). Prema tome, nije potrebno da poznajete jezik Sass da biste pratili ovu knjigu. Medu-
tim, preporucujemo da pogledate uvodnu obuku od 20 minuta o Sass jeziku ako vam je taj
jezik potpuno nepoznat. Ako ve¢ poznajete CSS, ne¢e vam biti potrebno vise vremena.
Sintaksa jezika je veoma slicna normalnom CSS-u, a elementarni koncepti su slicni onima
koji se nalaze unutar bilo kog drugog programskog jezika.

Od piksela do root ema

Za razliku od prethodne verzije, Bootstrap 4 vise ne koristi piksele (px) kao jedinicu mere
za tipografiju. Umesto toga, koristi root em (rem). Razlog za biranje rema je zasnovan na
dobro poznatom problemu sa pikselima; veb sajtovi koji koriste px mogu se nepravilno
renderovati ili se ne renderuju onako kako je to originalno zamisljeno, jer korisnici menjaju
veli¢inu osnovnog fonta pretrazivaca. Upotreba jedinice mere koja je relativna na osnovni
elemenat stranice pomaze u reSavanju ovog problema, jer ¢e taj elemenat biti skaliran rela-
tivno na osnovni font pretrazivaca. Na taj nacin ¢e stranica biti skalirana u odnosu na ovaj
osnovni elemenat.
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Tipografska jedinica mere

Jednostavno receno, tipografske jedinice mere odreduju veli¢inu fonta i
elemenata. Najc¢esce upotrebljavane jedinice mere su px i em. Px je skra-
¢enica za piksel i koristi referentni piksel za odredivanje tacne velic¢ine
fonta. To znaci da za prikaz 96 tacaka po incu (dpi) 1 px ce biti jednak sa
aktuelnim pikselom na ekranu. Za ekrane vece rezolucije referentni piksel
e biti skaliran da bi se poklopio sa rezolucijom ekrana. Na primer, spe-
cifikovanje veli¢ine fonta od 100 piksela znaci da je font veli¢ine ta¢no
100 piksela (na ekranu sa rezolucijom 96 dpi), bez obzira na bilo koji drugi
elemenat na stranici.

Jedinica mere em je povezana sa mati¢nim elementom na koji je prime-
njena. Na primer, ako imamo dva ugnezdena div elementa - spoljasnji ele-
menat sa veli¢inom fonta od 100 px i unutrasnji elemenat sa veli¢inom
fonta od 2 ema, velic¢ina fonta unutrasnjeg elementa ce biti prevedena na
200 px (jer je u ovom slucaju 1 em = 100 px). Problem upotrebe jedinice
mere koja je povezana sa mati¢nim elementom je $to se povecava sloze-
nost koda, jer ugnezdivanje elemenata ¢ini izracunavanje veli¢ine mnogo
tezim.

Nedavno predstavljena jedinica mere rem resava probleme sa em i px
jedinicama mere kombinovanjem njihovih prednosti; umesto sa matic-
nim elementom, rem je povezan sa osnovnim elementom stranice.

Mesanje prefiksa dobavljaca

Posto se Bootstrap 4 oslanja na alatku pod nazivom Autoprefixer za automatsko dodava-
nje prefiksa dobavljaca u CSS pravila, meSanje prefiksa dobavljaca, koje je oznaceno kao
zastarelo u Bootstrap verziji 3.2, sada je potpuno uklonjeno. Osim toga, slede¢e kombina-
cije su takode uklonjene (izvor: Bootstrap 4 dokumentacija - https://getbootstrap.com/docs/
4.0/migration/):

animation, animation-delay, animation-direction, animation-duration,
animation-fill-mode, animation-iteration-count, animation-name, anima-
tiontiming-function, backface-visibility, box-sizing, content-columns,
hyphens, opacity, perspective, perspective-origin, rotate, rotateX,
rotateY, scale, scaleX, scaleY, skew, transform-origin, transition-
delay, transitionduration, transition-property, transition-timing-
function, transitiontransform, translate, translate3diuser-select.
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Ikonice

Bootstrap 3 je ukljucivao Glyphicons — lepu kolekciju sa vise od 250 ikonica fontova, ¢ija
je upotreba bila besplatna. Iako je to teoretski dobro, ikonice fonta u praksi izazivaju veliki
broj problema:

o Mogu da prekinu ¢itace ekrana, jer ¢e oni bukvalno pokusati da procitaju ikonicu.

e Stvaraju probleme osobama sa fontovima koji pomazu ¢itanje. Ikonice fontova ¢e
spreciti pomo¢ u Citanju.

e Ako se ikonica ne prikaze, onda ¢e je veb pretraziva¢ zameniti standardnom
opcijom. Zbog toga, kontrole za upotrebu ovih ikonica izgledaju smesno.

Zbog ova tri glavna problema i teznje da Bootstrap 4 bude $to jednostavniji, razvojni tim
je odlucio da ikonice fontova Glyphicons vise ne budu dostupne (medutim, to nije sprecilo
neke programere da ih ukljuce ru¢no).

Teme

Bootstrap 4 ima kolekciju kvalitetnih tema. U vreme pisanja ove knjige Bootstrap tim je
obezbedivao tri razlicite teme:

e Dashboard temu koja sadrzi prvoklasne komponente namenjene za administraciju
i analitiku veb sajta

e Marketing temu za genericku e-trgovinu i marketinske veb sajtove

o Application temu koja sadrzi komponente i pomoc¢ne klase za izgradnju
generickih veb aplikacija (vidite sliku 1.9)

Svaka tema funkcioni$e odlicno u Bootstrapu 4 i ukljucuje sve elemente. Licenca za viSe-
kratnu upotrebu za ove teme kosta 99 dolara, a proSirena licenca koja omogucava redistri-
buiranje i preprodaju 999 dolara.
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Application - Bootstrap The

& Secure | https://themes.getbootstrap.com; *

*g

Visit your profile! Check your X

Message self, you aren't looking well.
Dave Gamache 4min Sponsored

P Aenean lacinia bibendum nulla sed consectetur. Vestibulum id ligula porta
felis euismod semper. Morbi leo risus, porta ac consectetur ac, vestibulum
at eros. Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam.

Vestibulum id ligula porta felis euismod semper. Cum sociis natoque

Dave Gamache penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.

I wish i was a little bit taller, wish i was
a baller, wish i had a girl... also.

Friends ~ Enemies

1M 1
It might be time to visit Iceland.

" i Iceland is so chill, and everything
About i looks cool here. Also, we heard the
& Went to Oh, Canada people are pretty nice. What are you
24 Became friends with Obama waiting for?

& Worked at Github Buy a ticket

Bootstrap Themes Aeplication = (=] License: Multiple Use. ~  [IEEIVELE]

Slika 1.9 Prvoklasna Bootstrap 4 Application tema je ovako prikazana na zvani¢nom veb sajtu
Bootstrapa - https://themes.getbootstrap.com/

Prilagodavanje

Programeri Bootstrapa 4 stavljaju specifi¢an naglasak na prilagodavanje elemenata kroz
razvoj Bootstrapa 4. Tako su predstavljene nove promenljive koje omogucavaju lako pode-
Savanje Bootstrapa. Pomocu $enabled-*- Sass promenljivih (nalaze se u direktorijumu
node_modules/bootstrap/scss/_variables.scss) sada mozete da ukljucite ili
iskljucite specifi¢ne globalne CSS parametre.

21




POGLAVLIJE 1 Pokretanje Bootstrapa

PODESAVANJE NASEG PROJEKTA

Sada, kada znate Sta Bootstrap ima da ponudi, podesite nas projekat:

1. Kreirajte direktorijum novog projekta pod nazivom MyPhoto. Ovo ¢e postati
osnovni direktorijum projekta.

2. Kreirajte prazan index.html fajl i ubacite slede¢i kod:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1, shrink-to-fit=no">
<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">
<title>MyPhoto</title>
</head>
<body>
<div class="alert alert-success"> Hello World!
</div>
</body>
</html>

Vidite tri metaoznake. Prva ukazuje pretrazivacu da je dokumenat utf-8 kodiran.
Posto Bootstrap optimizuje svoj sadrzaj za mobilne uredaje, slede¢a metaoznaka
je potrebna kao pomo¢ pri skaliranju prikaza. Poslednja metaoznaka namece
renderovanje dokumenta pomocu najnovijeg rezima za renderovanje ako se
pregleda u Internet Exploreru.

3. Otvorite fajl index.html u pretrazivacu. Trebalo bi da vidite samo praznu stranicu
sa recima Hello World.

Sada je vreme da uklju¢imo Bootstrap. U sustini, Bootstrap je proslavljena CSS
lista stilova. On otkriva veoma mo¢ne funkcije CSS-a sa sintaksom koja je
jednostavna za upotrebu. Posto je to lista stilova, ukljucite Bootstrap u projekat
isto kao $to biste uradili sa bilo kojom listom stilova koju ste sami kreirali —
odnosno, otvorite fajl index.html i direktno ga povezite u listu stilova.
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Skaliranje prozora za prikaz
Termin “prozor za prikaz” odnosi se na dostupnu veli¢inu ekrana za ren-
derovanje sadrzaja stranice. Metaoznaka prozora za prikaz omogucava
da definisete ovu dostupnu velic¢inu. Skaliranje prozora za prikaz pomocu
metaoznaka je prvi put predstavio ,Apple”, a u vreme pisanja ove knjige
sklaliranje podrzavaju svi glavni pretrazivaci.
Upotrebom parametra width mozemo da definisemo tac¢nu Sirinu pro-
zora za prikaz za korisnika. Na primer, <meta name=“viewport*
content="“width=320"> Ce pretrazivacu dati instrukcije da podesi
Sirinu prozora za prikaz na 320 px. Mogu¢nost kontrolisanja Sirine prozora
za prikaz je korisna kada razvijate veb sajtove koji mogu da se pregledaju
na mobilnim uredajima; prema standardnom podesavanju, pretraZivaci za
°® mobilne uredaje ¢e pokusati da prikazu celu stranicu u prozoru za prikaz,
I tako $to ¢e smanijiti stranicu $to je moguce vise. To omogucava korisni-
< cima da pregledaju i vrie interakciju sa veb sajtovima koji nisu dizajnirani
za pregled na mobilnim uredajima. Medutim, posto Bootstrap prihvata
filozofiju dizajna ,mobilni uredaji, pre svega“, smanjivanje stranice ¢e, u
stvari, imati neZeljene sporedne efekte. Na primer, tacke prekida (o kojima
¢emo govoriti u Poglavlju 2, ,Kreiranje iskaza stila“) nece vise funkcioni-
sati kako bi trebalo, jer se sada suocavaju sa smanjenim ekvivalentom
stranice. Zbog toga je veoma vazno eksplicitno podesiti Sirinu prozora za
prikaz. Ako napiSete content=“width=device-width, initial-
scale=1, shrink-to-fit=no", vi, u stvari, ,govorite” pretrazivacu
sledece:
« Zelim da podesim $irinu prozora za prikaz da bude jednaka sa
sirinom ekrana aktuelnog uredaja.
« Ne Zelim da se stranica smaniji.
+ Ne Zelim da smanjim sadrZaj da bi se prilagodio prozoru za prikaz.

Za sada, upotrebi¢emo verziju Bootstrapa koja je hostovana na Bootstrapovom zvani¢nom
Content Delivery Networku (CDN). To ¢emo uraditi tako $to ¢emo ukljuciti sledecu
HTML oznaku u zaglavlje HTML dokumenta (zaglavlje HTML dokumenta se odnosi na
sadrzaje izmedu otvorene oznake <head> i zavr$ne oznake </head>):
<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/css/bootstrap.min.css
">
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Bootstrap se oslanja na jQuery, JavaScript radni okvir koji obezbeduje sloj apstrakcije da bi
pojednostavio najcesce upotrebljavane JavaScript operacije (kao §to su selekcija elemenata
i obrada dogadaja). Ako vam je Bootstrap potreban samo za rasporedivanje aplikacije, ne
treba da ukljucite te JS fajlove. Bootstrap JavaScript fajlovi su potrebni samo ako ¢ete upo-
trebiti bilo koju od sledec¢ih komponenata:

e upozorenja

e dugmad

o karusel

o sadrzaj koji se sazima
e padajuce menije

e navigacionu traku

e opis alatke

e Scrollspy

Posto ¢emo koristiti sve pomenute komponente, potrebno je da uklju¢imo Bootstrap JavaS-
cript fajl i prvo da uklju¢imo jQuery. Oba ova umetanja treba da se izvrSe ispred zavrsne
oznake </body>.

Dodajte slede¢i kod u HTML dokumenat:

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.2.1.slim.min. js"></script>
<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper. js/1.12.9/umd/popper.min
.Jjs"></script>
<script

4 src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/js/bootstrap.min. js"><
/script>
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Iako ovi skriptovi mogu da budu uditani na pocetku stranice, ucitavanje skriptova na kraju
dokumenta se smatra najboljom praksom za ubrzavanje ucitavanja i za izbegavanje pro-
blema sa JavaScriptom u pogledu sprec¢avanja renderovanja stranice. Razlog je ¢injenica da
pretrazivaci ne preuzimaju sve zavisnosti istovremeno (iako je odredeni broj zahteva krei-
ran asinhrono, u zavisnosti od pretrazivaca i domena). Prema tome, nametanje pretrazivacu
da rano preuzme zavisnosti izazvace blokiranje renderovanja stranice dok ove zavisnosti
ne budu preuzete. Osim toga, ako se skriptovi uéitaju poslednji, bicete sigurni da su, kada
pozovete Document Object Model (DOM) operacije u skriptove, elementi stranice veé
renderovani. Kao rezultat toga, mozete da izbegnete provere koje obezbeduju postojanje
odredenih elemenata.

Sta je Content Delivery Network?

Svaki Content Delivery Network (CDN) treba da obezbedi korisnicima
sadrzaj koji je dostupan. To znaci da CDN obezbeduje sadrzaj, koji
nikada nece postati nedostupan (ili ¢e se to retko desiti). Sadrzaj je ¢esto
hostovan pomocu velikih skupova distribuiranih servera. U sustini, Boot-
strapCDN omogucava da se poveZete sa Bootstrap listom stilova da ne bi
trebalo sami da je hostujete.

Snimite promene 1 ponovo ucitajte fajl index.html u pretrazivac. Znakovni niz Hello
World sada treba da ima zelenu pozadinu.

Hello World!

Slika 1.10 “Hello World” stilizovan pomo¢u Bootstrapa 4
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Posto je Bootstrap radni okvir ukljucen u projekat, otvorite konzolu za programere u pre-
trazivacu (ako koristite Chrome na Microsoft Windowsu, pritisnite Ctrl + Shift + I, a na
macOS X-u mozete da pritisnete cmd + Alt + I). PoSto Bootstrap zahteva jos jednu neza-
visnu biblioteku Popper za prikazivanje priru¢nih menija i opisa alatki konzola, za progra-
mere Ce prikazati gresku (slika 1.6). Pogledajte sledecu sliku.

@ Chrome File Edit BUCITA History People Window Help ® Y 3 = 72%@m Thu16s51 Q @ =

Always Show Bookmarks Bar ©%B
V Always Show Toolbar in Full Screen € 3F

[ MyPhoto

Bootstrap/Second%20Edition/Chapter%201/examples/index.html

L5 C 0O O file:///Us]

Stop 3.
Reload This Page #R

Hello World!

Enter Full Screen ~%F
Actual Size %0
Zoom In 8+
Zoom Out 8-
Cast...
ViewSowce  X#U

Developer Tools X &I
JavaScript Console X 88J

Slika 1.11 Chromeov Developer Tools mozZete da otvorite ako kliknete na View, selektujete
Developer, a zatim kliknete na Developer Tools. Na dnu stranice ce biti prikazan novi odeljak.
Na kartici Console greska ukazuje na neispunjenu zavisnost.

Popper je dostupan pomocu CloudFare CDN-a, a sastoji se od CSS fajla i JavaScript fajla.
Zavisnost je biblioteka koja omogucava lako pozicioniranje opisa alatki i priru¢nih menija
i otprilike je veli¢ine 6 KB. Treba da naglasimo da je za Bootstrap potrebna verzija 1.12.9,
mada ¢e Bootstrap pravilno funkcionisati (osim za njegove opise alatki i priru¢ne menije)
ako je ukljucena biblioteka ili neodgovarajuca verzija biblioteke:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-
width, initial-
scale=1, shrink-to-fit=no">
<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">
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<title>MyPhoto</title>
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/
bootstrap/4.0.0/css/bootstrap.min.css" >
</head>
<body>
<div class="alert alert-success">
Hello World!
</div>
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.2.1.slim.min.js">
</script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper. js/
1.12.9/umd/popper.min. js"></script>
<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/js/
bootstrap.min. js"></script>
</body>

</html>

Iako su CDN-ovi vazni resursi, postoji nekoliko razloga zbog kojih, ponekad, upotreba
nezavisnog CDN-a moze da bude nepozeljna:

e CDN-ovi predstavljaju dodatnu tacku greske, jer se sada oslanjaju na nezavisne
servere.

e Privatnost i bezbednost korisnika mogu biti kompromitovane, jer ne postoji
garancija da CDN provajder nece injektirati zlonamerni kod u biblioteke koje su
hostovane, niti mozete biti sigurni da CDN ne pokusava da prati korisnike.

e Odredene CDN-ove Internet Service Provider korisnika moze da blokira na
odredenim geografskim lokacijama.

o Oflajn razvoj nece biti mogu¢ kada se oslanjate na udaljeni CDN.

e Necete mo¢i da optimizujete fajlove koje hostuje CDN. Ovaj gubitak kontrole
moze da utice na performansu veb sajta (mada ¢e vam, obi¢no, biti ponudena
optimizovana verzija biblioteke kroz CDN).

Umesto da se oslanjate na CDN, moZete ru¢no da preuzmete jQuery, Popper i Bootstrap
projektne fajlove. Kopirajte ove verzije u osnovni direktorijum projekta i povezite ih sa
fajlovima distribucije. Mana ovog pristupa je ¢injenica da ru¢no odrzavanje kolekcije zavi-
snosti moze da postane veoma tezak zadatak ili, cak, i nemogu¢ ako veb sajt postane veliki
i slozen.
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Zbog toga, ne¢emo ru¢no preuzeti Bootstrap verziju, ve¢ ¢emo ostaviti da NPM to uradi za
nas. NPM je sistem za upravljanje paketima — odnosno, alatka koju mozete da upotrebite
za upravljanje zavisnostima veb sajta. Ona automatski preuzima, organizuje i (po komandi)
azurira zavisnosti veb sajta. Da biste instalirali Bower, otvorite stranicu https://www.npmjs.
com/get-npm.

Kada je NPM instaliran, otvorite terminal i osnovni direktorijum projekta koji ste ranije
kreirali i dodajte Bootstrap verziju:

npm init

npm install bootstrap

Ovaj kod ¢e kreirati novu strukturu direktorijuma u osnovnom direktorijumu projekta:

|  node_modules
| bootstrap
| LICENSE
|  README.md
|  package.json
| dist
I Js
| scss
( Objasni¢emo sve ove razlicite fajlove i direktorijume kasnije u ovoj knjizi. Za sada, moZzete
da ignoriSete sve, osim direktorijuma dist unutar direktorijuma node_modules/boot—
strap/. Otvorite direktorijum dist. Trebalo bi da vidite poddirektorijume:

° CcSsS

e s
Naziv dist je skracenica za distribution. Obi¢no direktorijum distribucije sadrzi spreman
kod koji korisnici mogu da rasporeduju. Kao Sto mu i naziv govori, direktorijum css unutar

direktorijuma dist ukljucuje liste stilova spremne za upotrebu. Isto tako, direktorijum js
sadrzi JavaScript fajlove koji ¢ine Bootstrap.

Da biste referencirali lokalni Bootstrap CSS fajl u fajlu index.html, modifikujte atribut
href oznake linka koji pokazuje ka fajlu bootstrap.min.css:
<link rel="stylesheet" href="node_modules/bootstrap/dist/css

/bootstrap.min.css">
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Ucinite isto za Bootstrap JavaScript fajl:
<script src="node_modules/bootstrap/dist/js/bootstrap.min.js"></script>

Ponovite ovaj proces za jQuery i Popper. Da biste instalirali jQuery pomoc¢u Bowera, upo-
trebite slede¢u komandu:

npm install jquery@>=3.0.0

Novi direktorijum ¢e biti kreiran unutar direktorijuma node_modules:

|  node_modules
| jquery
|  AUTHORS.txt
| LICENSE.txt
| README . md
|  bower.json
| dist
| external
| package.json
| src

Ponovo nas zanimaju samo sadrzaji direktorijuma dist, koji, izmedu ostalih fajlova, sadrzi
kompresovanu jQuery verziju jquery.min. js.

Referencirajte ovaj fajl modifikovanjem src atributa oznake skripta koji trenutno pokazuje
ka Googleovom fajlu jquery.min. js, tako §to ¢ete zameniti URL putanjom ka lokalnoj
kopiji jQueryja:

<script src="node_modules/jquery/dist/jquery.min.js"></script>
Na kraju ponovite korake koje smo ve¢ opisali za biblioteku Popper:

npm install popper. js@*1.12.9

Kada se instalacija zavrsi, bice kreirana slicna struktura direktorijuma kao i za Bootstrap
i jQuery. Proverite sadrzaje direktorijuma node_modules/popper. js/dist i zamenite
CDN Popper reference u fajlu index.html lokalnim ekvivalentom. Finalni fajl index.html
sada treba da izgleda ovako:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1, shrink-to-fit=no">
<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">

<title>MyPhoto</title>
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<link rel="stylesheet"

href="node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css">
</head>

<body>
<div class="alert alert-success">
Hello World!

</div>

<script src="node_modules/jquery/dist/jquery.min.js"></

script>

<script src="node_modules/popper.js/dist/umd/popper.min.

jsm>

</script>

<script src="node_modules/bootstrap/dist/js/bootstrap.min.

jsm>

</script>
</body>

</html>

,,Osvezite” fajl index.html u pretrazivacu da biste bili sigurni da sve funkcionise.

Koji IDE i pretrazivac bi trebalo da upotrebim kada pratim primere u
ovoj knjizi?
( ° lako preporucujemo JetBrains IDE ili Sublime Text, zajedno sa Google
I Chromeom, slobodno upotrebite koje god alatke i pretrazivac zelite. Na$
Z § izbor IDE-a i pretrazivaca je subjektivan. Medutim, imajte na umu da Boot-
strap 4 ne podrzava Internet Explorer 9 ili ranije verzije. Zbog toga, ako
koristite Internet Explorer 9, treba da nadgradite pretraziva¢ na najnoviju
verziju.

REZIME

Nas cilj u ovom poglavlju je bio da vam predstavimo Bootstrap 4 i opiSemo sledece:
o Sta Bootstrap ima da ponudi
e zaSto treba da upotrebite Bootstrap
o kako da zapocnete upotrebu Bootstrapa

Zbog toga, sada bi trebalo da razumete da Bootstrap moze da pomogne programerima u
izgradnji rasporeda stranice, strukturiranju i stilizovanju njenog sadrzaja i u nac¢inu izgrad-
nje bootstrap jednostavne HTML stranice.
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Rezime

Istakli smo i objasnili neke vazne koncepte u veb razvoju, kao §to su tipografske jedinice
mere ili definicija, namena i potreba za upotrebom Content Delivery Networka.

Osim toga, predstavili smo primer projekta MyPhoto, koji podeSava scenu za ostatak
knjige, jer ¢emo ga koristiti za ilustrovanje kako se Bootstrap moze koristiti za kreiranje
modernog veb sajta.

U slede¢em poglavlju ¢emo vam predstaviti Bootstrap mrezni sistem izgradnjom osnovnog
rasporeda za prvu stranicu primera projekta.
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