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Postoji mnostvo knjiga za C# (neke od njih imaju i vise od 1.000 strana), koje su
autori ,,predodredili* da budu sveobuhvatne reference za C# programski jezik i .NET
Framework.

Ova knjiga je drugacija — ona je koncizna, jednostavna za Citanje i ima prakti¢ne
vodice. Napisao sam je u nameri da bude najbolji vodi¢, korak-po-korak, za modernu
meduplatformsku C# 1 NET praksu.

Istaci ¢u sve interesantne delove C#-a da biste mogli da impresionirate svoje kolege i
zaposlene 1 brzo postanete produktivni. Da vam ne bih dosadivao i polako objasnjavao
sve sitnice, pretpostavljam da, ako je neki od termina koje koristim za vas nov, znate
kako da ga potrazite odgovor koris¢enjem Googlea.

Na kraju svakog poglavlja postoji odeljak ,,Vezbanje i istrazivanje®, koji sadrzi prak-
ticne vezbe i u kojem mozete detaljnije sami da istrazite temu, uz moju malu pomoc,
tako $to ¢u vas usmeriti u odgovarajuéem smeru.

Mozete da preuzmete reSenja za vezbe iz slede¢eg GitHub skladista. Obezbedic¢u vam
i instrukcije kako da to uradite, koriste¢i Visual Studio 2017 i Visual Studio Code, na
kraju Poglavlja 1, ,,Zdravo C#!, dobrodoSao .NET Core!*.

https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2.

STA OBUHVATA OVA KNJIGA?

Poglavlje 1, ,,Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!*, posveceno je podesavanju razvoj-
nog okruzenja i upotrebi razli¢itih alata za kreiranje najjednostavnijih mogucih aplikacija
pomocu C#-a. Naucicete kako da napiSete 1 kompajlirate kod, koriste¢i Visual Studio 2017
na Windows sistemu, Visual Studio Code na Mac OS X, Linux i Windows sistemu ili Visual
Studio for Mac n Mac OS X sistemu. Takode ¢ete nauciti vise o.NET tehnologijama .NET
Framework, NET Core, NET Standard i .NET Native.



uvob
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U Poglavlju 2, ,,Govoriti C# jezikom*, bice re¢i o gramatici i reéniku koji ¢ete koristiti svakog
dana za pisanje izvornog koda za vase aplikacije. Konkretno, naucicete kako da deklarisete i
upotrebite razlicite vrste promenljivih.

Poglavlje 3, ,,Kontrolisanje toka i konvertovanje tipova“, posveceno je pisanju koda koji
donosi odluke, ponavlja blokove iskaza i konvertuje tipove i pisanju koda za obradu gre-
Saka kada se one dese. Takode ¢ete nauciti koja su najbolja mesta na kojima mozete zatraziti
pomoc.

Poglavlje 4, ,,Pisanje, ispravijanje grasaka i testiranje funkcija®, posveceno je pracenju prin-
cipa Ne Ponavljaj Se (Don’t repeat yourself — DRY) pisanjem ponovo upotrebljivih funkcija,
a naucCicete kako da alatke za ispravljanje gresaka upotrebite za pracenje i uklanjanje program-
skih greSaka, kontrolisanje koda dok se izvrSava da biste dijagnostifikovali probleme i strogo
testiranje koda da biste uklonili programske greSke i obezbedili stabilnost i pouzdanost pre
nego Sto je kod primenjen u proizvodnji.

U Poglavlju 5, ,,Kreiranje sopstvenih tipova pomocu objektno-orijentisanog programiranja”,
tema su razli¢ite kategorije ¢lanova koje tipovi mogu imati, ukljucujuéi polja za ¢uvanje poda-
taka i metode za izvrSavanje akcija. Upotrebi¢ete OOP koncepte, kao Sto su agregacija i kapsu-
liranje. Nauciéete i koje su funkcije C# 7 jezika, kao $to je podrska za sintaksu torke i izlazne
promenljive, i funkcije C# 7.1 jezika, kao Sto su standardni literali i izvedeni nazivi torke.
U Poglavlju 6, ,,Jmplementiranje interfejsa i nasledivanje klasa®, osnovna tema je isporuciva-
nje novih tipova iz postojecih pomocéu objektno-orijentisanog programiranja (OOP). Naucicete
kako da definiSete operatore i C# 7 lokalne funkcije, prosledivanja i dogadaje, da implemen-
tirate interfejse o osnovnim i izvedenim klasama, da promenite vrednost ¢lana tipa, da upotre-
bite polimorfizam, da kreirate metode ekstenzije i da se postavite izmedu klasa u hijerarhiji
nasledivanja.

Deo 2 - .NET Core 2.0i .NET Standard 2.0

U Poglavlju 7, ,,Razumevanje i pakovanje .NET Standard tipova“, predstavljeni su .NET Core
2.0 tipovi koji su deo .NET Standarda 2.0 i nacini na koji su oni povezani sa C# jezikom.
Naucicete kako da primenite i pakujete sopstvene aplikacije i biblioteke.

Poglavlje 8, ,,Upotreba uobicajenih .NET Standard tipova®, posveéeno je NET Stan-
dard tipovima koji omoguc¢avaju kodu da izvrsi uobicajene prakti¢ne zadatke, kao $to su
manipulisanje brojevima i tekstom, skladistenje stavki u kolekcijama i implementiranje
internacionalizacije.

U Poglavlju 9, ,,Upotreba fajlova, nizova i serijalizacije”, bice re¢i o interakciji fajl sistema,
Citanju 1 pisanju u fajlove i tokove, Sifriranju teksta i serijalizaciji.

U Poglavlju 10, ,,Zastita podataka i aplikacija“, saznacete kako se podaci Stite pomocu
enkripcije od pregleda zlonamernih korisnika, a pomoc¢u hesiranja i oznacavanja od manipu-
lisanja i oSte¢enja. Takode Cete uciti o proveri identiteta i autorizaciji za zastitu aplikacije od
neautorizovane upotrebe.




Sta obuhvata ova knjiga?

Poglavlje 11, ,,Upotreba baza podataka pomocu Entity Framework Corea‘, posveceno je
¢itanju 1 pisanju u baze podataka, kao §to su Microsoft SQL Server i SQLite, uz koris¢enje
objektno-relacione tehnologije mapiranja pod nazivom Entity Framework Core.

U Poglavlju 12, ,,Slanje upita i manipulisanje podacima pomocu LINQ-a", tema su Language
Integrated Queries (LINQ) — ekstenzije jezika koje dodaju moguénost upotrebe sekvenci
stavki, filtriranja, sortiranja i projektovanja u razlicite ispise.

U Poglavlju 13, ,,Poboljsanje performanse i skalabilnosti koristeci viseprogramski rad",
saznacete kako se obezbeduje istovremeno izvrSenje vise akcija radi poboljSanja performanse,
skalabilnosti i produktivnosti korisnika. U¢i¢ete o C# 7.1 funkciji async Main i o nacinu kako
se upotrebljavaju tipovi u imenskom prostoru System.Diagnostics za kontrolisanje koda i
merenje performansi i efikasnosti.

Deo 3 - Modeli aplikacije

Poglavlje 14, ,,Izgradnja veb sajtova pomocu ASP.NET Core Razor Pagesa‘, posveceno je
ucenju osnova izgradnje veb sajtova pomoc¢u moderne HTTP arhitekture na strani servera upo-
trebom ASP.NET Core-a. Uc¢ic¢ete o novoj funkciji ASP.NET Corea, koja je poznata kao Razor
Pages i koja pojednostavljuje kreiranje veb stranica za male veb sajtove.

U Poglavlju 15, ,,Kreiranje veb sajtova pomocu ASP.NET Core MVC-a*, biée reci o izgradnji
velikih, slozenih veb sajtova na nacin koji je lako testirati i upravljati u tipovima programera,
upotrebom ASP.NET Core-a. Uci¢ete o pocetnoj konfiguraciji, proveri identiteta, rutama,
modelima, prikazima i kontrolerima u ASP.NET Core MVC-u.

U Poglavlju 16, ,,Kreiranje veb servisa i aplikacija pomocéu ASP.NET Corea", opisana je
izgradnja veb aplikacija pomocu kombinacije modernih ¢eonih tehnologija, kao $to su Angular
i React, i pozadinskog veb servisa REST arhitekture pomo¢u ASP.NET Core Web API-ja.

Poglavlje 17, ,.Izgradnja Windows aplikacija pomoéu XAML-a i Fluent Designa®, posveéeno
je osnovama XAML-a koji mozete da upotrebite za definisanje korisnickog interfejsa za gra-
ficke aplikacije za Universal Windows Platform (UWP) i primenite principe i funkcije Fluent
Design-a. Ova aplikacija zatim moze da se pokrene na bilo kom uredaju koji pokrece Windows
10, Xbox One i ¢ak i na Mixed Reality uredajima kao Sto je HoloLens.

U Poglavlju 18, ,Izgradnja aplikacija za mobilne uredaje pomocu XAML-a i Xamarin.
Formsa®, opisan je prenos C# jezika na mobilne uredaje izgradnjom meduplatformske aplika-
cije za i0S 1 Android. Aplikacije za mobilne uredaje na strani klijenta ¢e biti kreirane pomocu
Visual Studioa za Mac i pomo¢u XAML-a i Xamarin.Formsa.

Dodatak ,,Odgovori za testiranje znanja“ sadrzi odgovore na pitanja postavljena na kraju sva-
kog poglavlja.
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STA VAM JE POTREBNO ZA OVU KNJIGU?

C# mozete da koristite na mnogim platformama, uklju¢uju¢i Windows, Mac OS X i mnoge
distribucije Linuxa. Za najbolje iskustvo u programiranju, i da bi kod bio dostupan na veéini
platformi, preporucujem da naucite osnove svih ¢lanova porodice Visual Studio: Visual Stu-
dio 2017, Visual Studio Code i Visual Studio for Mac.

Moja preporuka za kombinaciju operativnog sistema i razvojne alatke je sledeca:
® Visual Studio 2017 za Windows 10
® Visual Studio for Mac za Mac OS X
® Visual Studio Code za Windows 10 ili Mac OS X

Najbolja verzija Windowsa koju mozete da upotrebite je Microsoft Windows 10 zato $to vam
je ova verzija potrebna da biste kreirali Universal Windows Platform aplikacije u Poglavlju
17, Izgradnja Windows aplikacija pomo¢u XAML-a i Fluent Designa. Starije verzije Win-
dowsa, kao §to je 7 ili 8.1, ¢e biti dovoljne za sva ostala poglavlja.

Najbolja verzija Mac OS X-a koju mozete da upotrebite je Sierra ili High Sierra jer ¢e vam
biti potreban Mac OS X za kreiranje iOS mobilne aplikacije u Poglavlju 18, Izgradnja apli-
kacija za mobilne uredaje pomo¢u XAML-a i Xamarin.Formsa. iako mozete da upotrebite
Visual Studio 2017 na Windows sistemu za pisanje koda za iOS i Android mobilne aplika-
cije, potrebno je da imate macOS i Xcode da biste ih kompajlirali.




Za koga je ova knjiga?

ZA KOGA JE OVA KNJIGA?

Ako ste ¢uli da je C# popularan programski jezik za osnovnu namenu koji se koristi za krei-
ranje svakog tipa softvera, od veb aplikacija i servisa do poslovnih aplikacija i igara, onda je
ova knjiga za vas.

Ako ste ¢uli da u programskom jeziku C# mozete da kreirate softver koji se pokrece na razli-
¢itim uredajima, od desktopa do servera, od mobilnih uredaja do sistema za igrice kao §to je
Xbox One, onda je ova knjiga za vas.

Ako ste ¢uli da je .NET Core Microsoftova meduplatformska alatka .NET buduénosti, opti-
mizovana za veb razvoj na strani servera u oblaku, i za Augmented Reality (AR) ili Virtual
Reality (VR) uredaje kao $to je HoloLens, onda je ova knjiga za vas.

Ako ste ¢uli da Microsoft ima popularnu meduplatformsku razvojnu alatku pod nazivom
Visual Studio Code, koja kreira ove meduplatformske aplikacije, i zainteresovani ste za nju,
onda je ova knjiga za vas.

KONVENCIJE

U ovoj knjizi pronaci éete vise razlicitih stilova za tekst koje sam upotrebio za razlicite
vrste informacija. Evo nekih primera ovih stilova i objasnjenja njihovog znacenja.

Reci koda u tekstu, nazivi tabela baze podataka, nazivi direktorijuma, nazivi fajlova,
ekstenzije fajla, nazivi putanja, kratki URL-ovi, korisnicki unos i Twitter statusi su prika-
zani na slede¢i nacin: ,,Direktorijumi Controllers, Models i Views sadrze ASP.NET Core
klase i .cshtml fajlove za izvrSenje na serveru®.

Blok koda je postavljen na sledeéi nacin:

// storing items at index positions

names[0] = "Kate";
names[1] = "Jack";
names[2] = "Rebecca";
names[3] = "Tom";

Kada zelimo da privu¢emo vasu paznju na odredeni deo bloka koda, relevantne linije ili
stavke ¢e biti ispisane podebljanim slovima:

// storing items at index positions

names [0] = "Kate";
names[1] = "Jack";
names[2] = "Rebecca";
names[3] = "Tom";
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Svi unosi ili ispisi komandne linije napisani su na sledeci nacin:
dotnet new console

Novi termini i vazne re¢i su napisane podebljanim slovima. Reéi koje vidite na
ekranu, na primer, u menijima ili okvirima za dijalog, prikazace se u tekstu na sle-
de¢i nacin: ,,Kliknite na dugme Next da biste se prebacili na sledeéi ekran.”

Z I & Upozorenja ili vazne napomene ¢e biti prikazivani u ovakvom okviru.
QoTI\3
)

Dobra praksa
Preporuke kako da programirate kao struc¢njak prikazne su ovako.

A

SQVE




Korisnicka podrska

KORISNICKA PODRSKA

Sada, kada ste vlasnik ove knjige, mi imamo mnogo toga da vam ponudimo da bismo vam
pomogli da dobijete maksimum iz svoje narudzbe.

PREUZIMANJE PRIMERA KODA

Mozete da preuzmete fajlove sa primerima koda za ovu knjigu sa naseg sajta na adresi :

https://goo.gl/q4e6qE

STAMPARSKE GRESKE

Tako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili taénost sadrzaja, greske se desavaju. Ako
pronadete gresku u nekoj od nasih knjiga — mozda gresku u tekstu ili u kodu — bili bismo
zahvalni ako biste nam to prijavili. Na taj na¢in moZete da postedite Citaoce od frustracije 1
nama da pomognete da poboljsamo naredne verzije ove knjige. Ako pronadete neku Stampar-
sku gresku, molimo vas da nas obavestite tako $to ¢ete posetiti stranicu knjige:

https://goo.gl/r2CRVU

Na dnu stranice, kliknite:
Ostavite komentar

I unesite gresku koju ste pronasli.

Kada je greska verifikovana, vasa prijava ¢e biti prihvaéena i greska ée biti na veb stranici
knjige.

PIRATERIJA

Piraterija autorskog materijala na internetu je aktuelan problem na svim medijima. U Packtu,
mi zastitu autorskih prava i licenci shvatamo veoma ozbiljno. Ako pronadete ilegalnu kopiju
naSih knjiga, u bilo kojoj formi, na internetu, molimo vas da nas o tome obavestite i poSaljete
nam adresu lokacije ili naziv web sajta da bismo mogli da podnesemo tuzbu.

Molimo vas, kontaktirajte nas na adresi informatori@kombib.rs i poSaljite nam link ka sum-
njivom materijalu.

Zahvalni smo vam na pomo¢i u zastiti nasih autora i moguénosti da vam pruzimo vredan
sadrzaj.
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PRUAVLIJIVANJE NA MEJLING LISTU

Ukoliko ve¢ niste na nasoj listi, posetite veb stranu: https://g0o.gl/2GQxcS

Zasto da budete na listi?

Redovno ¢ete dobijati informatore o knjiga koje su u pripremi, a na koje mozete da se pretpla-
tite. Knjige u pretplati su 40% jeftinije od knjiga koje su izaSle iz Stampe.

Ukoliko ste na$ registrovan kupac i na mejling listi, jednom godi$nje mozete da kupite bilo
koju nasu knjigu sa 50% popusta na dan kada vam je rodendan.

Knjige sa specijalnim popustom mogu da kupuju samo kupci koji su na mejling listi.

Prijaviljivanje na mejling listu
Potrebno je da popunite samo tri podatka:

= imejl adresu
= ime
= prezime




Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!

Ovo poglavlje je posveceno podesavanju razvojnog okruzenja, razumevanju sli¢nosti i
razlika izmedu .NET Corea, .NET Frameworka, .NET Standarda i .NET Nativea i upo-
trebi razlicitih alatki za kreiranje najjednostavnijih mogucih aplikacija pomocu C# jezika
i .NET Corea.

Vecina korisnika uci o komplikovanim temama imitacijom i ponavljanjem, umesto Cita-
njem detaljnih teoretskih objasnjenja. Dakle, ne¢u objasnjavati svaku klju¢nu rec¢ i svaki
korak. Cilj je da vas nau¢im da napisete kod, da izgradite aplikaciju i da je pokrenete. Jo§
ne treba da znate detalje kako sve to funkcioniSe.

Samuel Johnson, autor knjige ,,English dictionary* iz 1755. godine, napisao je: ,,Vero-
vatno sam napravio nekoliko kardinalnih greSaka i napisao nekoliko apsurdnih izraza, od
kojih ni jedan posao ovakvog opsega nije posteden”. Preuzimam potpunu odgovornost za
greske i nadam se da éete ceniti moj trud ulozen u pisanje knjige o .NET Coreu i njegovim
alatkama komandne linije tokom njegovog ,,radanja“ u toku 2016. 1 2017. godine.

Ovo poglavlje obuhvata sledece teme:
¢ podesavanje razvojnog okruzenja
e razumevanje .NET-a
o pisanje i kompajliranje koda pomocu .NET Core CLI alatke
e pisanje i kompajliranje koda pomoc¢u Visual Studio 2017 alatke
¢ pisanje i kompajliranje koda pomocu Visual Studio Codea
e pisanje i kompajliranje koda pomoc¢u Visual Studio for Mac alatke

¢ upravljanje izvornim kodom pomocu GitHuba
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PODESAVANJE RAZVOJNOG OKRUZENJA

Pre nego sto zapocnete da programirate, potrebno je da izaberete Intgrated Development
Environment (IDE), koji ukljucuje editor koda za C#. ,,Microsoft™ ima familiju IDE-ova:

e Visual Studio 2017
e Visual Studio for Mac
e Visual Studio Code

Najstariji i potpuno opremljeni IDE koji mozete da izaberete je Microsoft Visual Studio
2017, ali se on pokrece samo na Windows operativnom sistemu.

Najsavremeniji i najjednostavniji IDE koji mozete da izaberete i jedini iz ,,Microsofta“ koji
je meduplatformski, je Microsoft Visual Studio Code - on se pokrece na svim operativnim
sistemima, ukljucuju¢i Windows, macOS i mnoge distribucije Linuxa, kao $to su Red Hat
Enterprise Linux (RHEL) i Ubuntu.

°® Kao pomoc u odluci da li je Visual Studio Code odgovarajudi za vas, pre-
I porucujem da pogledate video Beginner’s Guide to VS Code: Up and
‘27.o0 o) Running in Ten Minutes: https://channel9.msdn.com/Blogs/raw-tech/

Beginners-Guide-to-VS-Code

IDE koji je najuskladeniji i koji mozete da izaberete za razvoj aplikacija za mobilne uredaje
je Visual Studio for Mac. Da biste kreirali aplikaciju za iOS (iPhone i iPad), tvOS, macOS
1 watchOS, treba da imate macOS i Xcode. lako mozete da upotrebite Visual Studio 2017
sa njegovim Xamarin ekstenzijama za pisanje meduplatformske aplikacije za mobilne ure-
daje, i dalje su vam potrebni macOS i Xcode da biste kompajlirali aplikaciju.

U sledecoj tabeli prikazano je koji IDE i operativni sistemi mogu ili moraju da budu upotre-
bljeni za svako od poglavlja ove knjige:

POGLAVLJA IDE OPERATIVNI SISTEMI
Poglavlja od 1do 16 Visual Studio 2017 Windows 7 SP1 ili noviji
Poglavlja od 1do 16 Visual Studio Code Windows, macO0S, Linux
Poglavlja od 1do 16 Visual Studio for Mac mac0S

Poglavlje 17 Visual Studio 2017 Windows 10

Poglavlje 18 Visual Studio for Mac mac0S
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Podesavanje razvojnog okruzenja

Dobra praksa

Ako imate mogucnosti, preporucujem da izradite sve vezbe kodiranja
pomocu IDE-a Visual Studio 2017 na Windowsu, Visual Studio Codea na
macOS-u, Linuxu ili Windowsu i Visual Studio for Mac. Bi¢e veoma korisno
daisprobate C# i .NET Core na razli¢itim operativnim sistemima i razli¢itim
razvojnim alatkama.

Saved

Za pisanje treceg izdanja ove knjige ja sam upotrebio sledec¢i softver (Sto je prikazano i na
sledecoj slici):

e Visual Studio 2017 na sistemu Windows 10 u virtuelnoj masini
e Visual Studio for Mac na macOS sistemu
e Visual Studio Code na macOS sistemu

o Visual Studio Code na RHEL sistemu (nije prikazano na slici)

@ Code File Edit Solection View Go Dobug Tasks Window Help I & | & B = 0w ors Wl Sat0sss O @ =

" B
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i dunst [

3 @ Packsge Console
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Upotreba alternativnih C# IDE-ova

Postoje i alternativni IDE-ovi za C# - na primer, MonoDevelop i JetBrains Rider. Mozete
da instalirate bilo koji od ova dva IDE-a pracenjem slede¢ih URL-ova:

o Za MonoDevelop IDE posetite stranicu http://www.monodevelop.com/.
e ZaJetBrains Rider posetite stranicu https://www.jetbrains.com/rider/.

Cloud9 je IDE zasnovan na veb pretrazivacu, pa je uskladeniji za sve plaforme od ostalih
IDE-ova. Ovaj IDE je sve popularniji. Evo i linka: https://c9.io/web/sign-up/free.

Primena meduplatformskog razvoja

Vas izbor IDE-a i operativnog sistema za razvoj neée ograniciti primenu koda. .NET Core
2.0 podrzava sledece platforme za primenu:

e Windows 7 SP1 ili noviji

e Windows Server 2008 R2 SP1 ili noviji
e Windows loT 10 ili noviji

o macOS Sierra (version 10.12) ili noviji
o RHEL 7.3 ili noviji

o Ubuntu 14.04 ili noviji

e Fedora 25 ili noviji

o Debian 8.7 ili noviji

o openSUSE 42.2 ili noviji

e Tizen 4 ili noviji

o Linux operativni sistemi su popularne platforme za hostovanje servera, jer

Z <4 su relativno mali i mnogo isplativiji, u poredenju sa platformama, kao $to
&IY suWindows i macOS.
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Podesavanje razvojnog okruzenja

U slede¢em odeljku Cete instalirati Microsoft Visual Studio 2017 za Windows. Ako Zelite
radije da upotrebite Microsoft Visual Studio Code, predite na odeljak ,,Instaliranje Micro-
soft Visual Studio Codea za Windows, macOS ili Linux*. Ako zelite da upotrebite Microsoft
Visual Studio for Mac, predite na odeljak ,,Instaliranje Microsoft Visual Studioa for Mac*.

Instaliranje IDE-a Microsoft Visual Studio 2017

Mozete da upotrebite Windows 7 SP1 ili noviji da biste uradili vezbe iz ve¢ine poglavlja
ove knjige, ali ¢ete ste¢i mnogo bolje iskustvo ako upotrebite Windows 10 Fall Creators
Update.

Od oktobra 2014. godine ,,Microsoft* je kreirao izdanje profesionalnog kvaliteta IDE-a
Visual Studio, koje je dostupno besplatno. To je izdanje Community Edition.

Preuzmite i instalirajte Microsoft Visual Studio 2017 verziju 15.4 ili noviju sa linka https://
www.visualstudio.com/downloads/.

°® Treba da instalirate verziju 15.4 ili noviju Visual Studio 2017 da biste mogli

I da koristite .NET Core for UWP. Morate da instalirate verziju 15.3 ili noviju

z-go 5 Visual Studio 2017 da biste mogli da koristite .NET Core 2.0. Starije verzije
Visual Studio 2017 podrzavaju samo .NET Core 1.0 1.1.

Biranje radnog opterecenja
Na kartici Workloads izaberite sledece (kao $to je delimi¢no prikazano na sledecoj slici):
o Universal Windows Platform development
e .NET desktop development
e ASP.NET and web development
e Azure development
o Node.js development

e .NET Core cross-platform development

13




POGLAVLIJE 1 Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!

Moddifying — Visual Stisdia Community 2017 Preview — 15.80 Preview 290

Language packs

Windows (3)
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Summary

» Wisual Studio core editor

» Universal Windows Platform development
» NET desktop development

» ASPMET and web development

» Azure development

» Node.js development

» MNET Core cross-platform development

3 Indevidual companents

Web & Cloud (7T}

ASPNET and web development
Busdd web appbcations using ASPNET, ASP.NET Core.
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Biranje dodatnih komponenata

Na kartici Individual components izaberite slede¢e dodatne komponente:
o Class Designer
o GitHub extension for Visual Studio
o PowerShell tools

Kliknite na Install i ¢ekajte dok instaler ne preuzme selektovani softver i instalira ga. Kada
je instalacija zavrsena, kliknite na Launch.

o
I Dok ¢ekate da se Visual Studio 2017 instalira, moZete da nastavite Citanje
'zy‘°om§ odeljka ,Razumevanje .NET-a".
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Podesavanje razvojnog okruzenja

Prvi put kada pokrenete Visual Studio 2017 bic¢e zatrazeno da se prijavite. Ako imate
Microsoft nalog, mozete da ga upotrebite. Ako ga nemate, onda se registrujte na linku
https://signup.live.com/.

Kada pokrenete Visual Studio 2017 prvi put, bice od vas zatrazeno da konfigurisete okruze-
nje. Za Development Settings izaberite Visual C#. Za kolornu temu ja sam izabrao Blue,
ali mozete da izaberete koju god Zelite.

Videcete Microsoft Visual Studio korisni¢ki interfejs sa otvorenom pocetnom stranicom u
centralnom podrucju. Kao i ve¢ina Windows desktop aplikacija, Visual Studio ima liniju
menija, liniju sa alatkama za uobicajene komande i statusnu liniju u podnozju stranice. Sa
desne strane prozora nalazi se Solution Explorer, u kojem su izlistani otvoreni projekti:
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® Da biste ubuduce imali brz pristup Visual Studio IDE-u, kliknite desnim
2 <4 tasterom misa na unos u Windows paleti poslova i selektujte opciju Pin
ey this program to taskbar.
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U Poglavlju 14, ,Izgradnja veb sajtova pomocéu ASP.NET Core Razor Pagesa“, Poglavlju
15, ,,Kreiranje veb sajtova pomo¢u ASP.NET Core MVC-a“, i Poglavlju 16, ,,Kreiranje
veb servisa i aplikacija pomocu ASP.NET Corea®, potrebno je da imate instalirane Node.
js i NPM.

Preuzmite Node.js instaler za Windows sa linka https://nodejs.org/en/download/.

Pokrenite Node.js instaler, kao $to je prikazano na sledecoj slici:

#3 Node.js Setup — O X

Custom Setup n
Select the way you want features to be installed. ‘U‘SB

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

i+ (=] Nodejs runtime Install the core Node.js runtime
| =-Inpm package manager (node.exe).
=] Online documentation shortcuts
[+ =l Add to PATH

This feature requires 17MB on your
hard drive. It has 2 of 2 subfeatures
selected. The subfeatures require
20KB on your hard drive.
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Podesavanje razvojnog okruzenja

Instaliranje Microsoft Visual Studio Codea

Izmedu juna 2015. i septembra 2017. godine ,,Microsoft™ je izdavao novu verziju Visual
Studio Codea skoro svakog meseca. Visual Studio Code Se brzo poboljSavao i iznenadio
svojom popularnodéu. Cak i ako planirate da upotrebite Visual Studio 2017 ili Visual Stu-
dio for Mac kao glavnu razvojnu alatku, preporuc¢ujem da naucite kako da koristite Visual
Studio code i .NET Core alatku komandne linije.

Mozete da preuzmete Visual Studio Code sa linka https://code.visualstudio.com/.

s Mozete da procitate vise o ,Microsoftovim” planovima za Visual Studio
z <4 Code u 2018. godini na adresi https://github.com/Microsoft/vscode/wiki/
&Y Roadmap.

Instaliranje Microsoft Visual Studio Codea za macOS

U ovoj knjizi ja ¢u vam pokazati primere i snimke ekrana Visual Studio Codea, koristec¢i
verziju za macOS. Koraci za izradu tih primera pomoc¢u Visual Studio Codea za Windows
i razlicite distribucije Linuxa veoma su sli¢ni, pa ne¢u ponavljati instrukcije za svaku
platformu.

Nakon §to preuzmete verziju Visual Studio Code for macOS, prevucite je i otpustite u
direktorijum Applications, kao $to je prikazano na sledecoj slici:

{ BN = Downloads
<[> £ - [N B =] $v|  Qsech
Favorites Name Size  Kind Date Added
c Dr 4 Visual Studio Code 155.5 MB Application Today, 20:14
@ i ! vsCode-darwin-stable.zip S54.4MB  ZIP archive Today, 20:13
) z & VisualStudioForMac-...view-7.0.0.1566.dmg 273.4 MB Disk Image Today, 19:54
&ic Tive ¢ vs_community.exe 1MB  EXE file Today, 17:36
/% Applications & Win101607 English_x64.iso 438GB  ISO Disk Image Yesterday, 05:39
‘e Microsoft_Office_201...021600_Installer.pkg 1.63 GB Install...ackage Yesterday, 00:28
= & sglitestudio-3.1.1.dmg 264MB  Disk Image 5 Mar 2017, 20:5
o Downloads
12} markjprice
@ IC] Wind a & Macintosh HD » 18 Users > < markjprice » 1 Downloads > & Visual Studio Code
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POGLAVLIJE 1 Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!

Sada treba da instalirate NET Core SDK za macOS. Kompletne instrukcije, ukljucujuéi i
video snimak, opisani su na sledecoj stranici, a osnovne korake sam ukljucio u ovu knjigu:

https://www.microsoft.com/net/core#macos
Prvi korak je da instalirate Homebrew (ako ga ve¢ niste instalirali).

Pokrenite Terminal aplikaciju macOS-a i u odzivnik unesite slede¢u komandu:

/usr/bin/ruby -e "$ (curl —-fsSL
https://raw.githubusercontent .com/Homebrew/install/master/install)"

Terminal ¢e zatraziti da pritisnete Enter da biste nastavili, a zatim ¢e zatraziti lozinku.

o Ako koristite .NET Core 1.0ili 1.1, sada treba da upotrebite Homebrew za
2 <4 instaliranje OpenSSL-a, koji je potreban za starije verzije .NET Corea na
7"0\\:\‘0 macOS sistemu.

Instaliranje .NET Core SDK-a za macOS
Slede¢i korak je da preuzmete .NET Core SDK instaler za macOS (x64) sa adrese
https://www.microsoft.com/net/download/core

Pokrenite instalacioni paket dotnet-sdk-2.0.0-sdk-osx-x64.pkg, kao Sto je prika-
zano na sledecoj slici:
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Podesavanje razvojnog okruzenja

® O ‘& Install Microsoft .NET Core SDK - 2.0.0 (x64) [*]

Welcome to the Microsoft .NET Core SDK - 2.0.0 (x64) Installer

¢ Introduction .NET Core SDK
Destinati lect
ESLabON e e .NET Core is a development platform that you can use to build command-
Installation Type line applications, microservices and modern websites. It is open source,

cross-platform, and supported by Microsoft. We hope you enjoy it!
Installation

Summary Learn more about .NET Core

SDK Documentation
Privacy. Statement
MIT License

Installation note
Microsoft
A command will be run during the install process that will improve project
N E T restore speed and enable offline access. It will take up to a minute to
. complete.

Go Back Continue

Kliknite na Continue, prihvatite ugovor o licenciranju, kliknite na Install, a kada je insta-
lacija zavr3ena, kliknite na Close.

Instaliranje Node Package Managera za macOS

U Poglavlju 14, ,Izgradnja veb sajtova pomoéu ASP.NET Core Razor Pagesa“, Poglavlju
15, ,Kreiranje veb sajtova pomoc¢u ASP.NET Core MVC-a* i Poglavlju 16, ,.Kreiranje veb
servisa i aplikacija pomocu ASP.NET Corea®, potrebno je da imate instalirane Node.js i
NPM.
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U Terminal unesite komande za instaliranje Node.jsa i NPM-a, pa proverite njihove verzije,
koje su u vreme pisanja ove knjige bile Node.js verzija 8.4 i NPM verzija 5.3, kao 5to je
prikazano na sledecoj slici:

brew install node
node -v
npm -v

@ Terminal Shell Edit View Window Help
®® /2 markjprice — -bash — 80x35

==> Installing dependencies for node: icusc
==> Installing node dependency: icufc

==> Downloading https://homebrew.bintray.com/bottles/icu4c-59.1.sierra.bottle.ta
==> Downloading from https://akamai.bintray.com/5d/5d35bdb7234e637e8a48ech961780
RER BB AR AR 100 . 0%
==> Pouring icu4c-59.1.sierra.bottle.tar.gz

==> Caveats

This formula is keg-only, which means it was not symlinked into /usr/local,
because mac0S provides libicucore.dylib (but nothing else).

If you need to have this software first in your PATH run:
echo 'export PATH="/usr/local/opt/icu4c/bin:$PATH"' >> ~/.bash_profile
echo 'export PATH="/usr/local/opt/icu4c/sbin:$PATH"' >> ~/.bash_profile

For compilers to find this software you may need to set:
( LDFLAGS: -L/usr/local/opt/icu4c/lib
CPPFLAGS: -I/usr/local/opt/icu4c/include

==> Summary
P Jusr/local/Cellar/icu4c/59.1: 246 files, 65.4MB
==> Installing node
==> Downloading https://homebrew.bintray.com/bottles/node-8.4.08.sierra.bottle.ta
==> Downloading from https://akamai.bintray.com/bl/bldde78a6b4f5d17e2c7842e9055@
( HAHRBHARBRERARBHARRAAAARAARGRAREREHARBRARBRBRR B HR BB AR R R AR ARG H AR HHHE 100.0%
==> Pouring node-8.4.8.sierra.bottle.tar.gz
==> Caveats
Bash completion has been installed to:

J/usr/local/etc/bash_completion.d
==> Summary
I /usr/local/Cellar/node/8.4.8: 4,152 files, 47.3MB
[Marks-MacBook-Pro-13:~ markjprice$ node -v ]
v8.4.0
[Marks-MacBook-Pro-13:~ markjprice$ npm -v ]
5.3.80
Marks-MacBook-Pro-13:~ markjprice$ [J
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Instaliranje Visual Studio Code ekstenzije za C#

Visual Studio Code ekstenzija za C# nije obavezna, ali sadrzi IntelliSense dok kucate, pa je
veoma korisno da bude instalirana.

Pokrenite Visual Studio Code i kliknite na ikonicu Extensions, ili kliknite na View |
Extensions ili pritisnite Cmd + Shifi + X.

C# je najpopularnija ekstenzija, pa treba da je vidite na vrhu liste, kao na sledecoj slici:

® Code File Edit Selection View Go Window Help

Microsoft 4> 1586736 License

C# for Visual Studio Code (powered by OmniSharp).

Biesiggat for Shiome @1 k&5 C# for Visual Studio Code (powered by OmniSharp)

b ! ipt code in the Ch

Mastar Release

de in place for VS Code

Kliknite na Install, pa na Reload, da biste ponovo ucitali prozor i aktivirali ekstenziju.
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Instaliranje verzije Visual Studio for Mac

U novembru 2016. godine ,,Microsoft™ je izdao probnu verziju Visual Studio for Mac. Na
pocetku je ta verzija mogla da se upotrebi samo za kreiranje Xamarin aplikacija za mobilne
uredaje, jer je ona deo Xamarin Studio proizvoda. Finalna verzija izdanja, dostupna od
maja 2017. godine, ima podrsku za kreiranje biblioteka .NET Standard 2.0 klase, ASP.NET
Core veb aplikacija i servisa i konzolskih aplikacija; mozete da upotrebite ovu verziju za
izradu skoro svih vezbi u ovoj knjizi.

lako Visual Studio 2017 na Windows sistemu moze da se upotrebi za kreiranje aplikacija za
mobilne uredaje za i0OS i Android, samo Xcode koji je pokrenut na macOS ili OS X sistemu
moze da kompajlira i10S aplikacije, pa smatram da bi programeri mogli da upotrebe origi-
nalnu verziju Visual Studio for Mac za kreiranje aplikacija za mobilne uredaje.

Instaliranje Xcodea
Ako jos niste instalirali Xcode na Mac sistem, instalirajte ga sada iz App Storea.
U meniju Apple izaberite App Store....

U prozoru App Storea unesite xcode u polje za pretragu i jedan od prvih rezultata ce biti
Xcode, kao §to je prikazano na sledecoj slici:

@ AppStore Edit Store Window Help

. x B & &% O e -

Festured  Top Charts Categories  Purchosed

Search Results for “xcode” Sort By: | Relevance
's Xcode W Code School for Xcode . - ~rp School for Xcode a Course for Xcode 7 Lite
( Develoger Tools LEARN TO Developer Toals NI Coveloper Toos /, Developer Tools
FHRHIT 36 Ratings CODE(} /'
[ Easentioss ] L GET ~ GET =
[ opEn = |

Project Duplicator for X
Developer Tools
Hekk i g Ratings

"-.&. sk IDAssetManager Lite for Swittify for Xcode ey Code School for Xcode
- | Developer Toals Developer Tools Developer Tools
- | .
=~ O . [ceT ~ ] S oo

AssetsGenerator for Xc.
Developer Tools

App lcon Gear - image EnumHelper for Xcode

Developer Tools

LanguageTranslater for
Developer Taals enur,

Kliknite na Get i sacekajte da se Xcode instalira.
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Preuzimanje i instaliranje verzije Visual Studio for Mac
Mozete da preuzmete i instalirate Visual Studio for Mac sa linka
https://www.visualstudio.com/vs/visual-studio-mac/.

U prozoru Visual Studio for Mac Instaler prihvatite License Terms and the Privacy Sta-
tement, izaberite da instalirate sve komponente, a zatim kliknite na Continue, kao Sto je
prikazano na sledecoj slici:

L N0 Visual Studio for Mac - Installation.

What would you like to install?

»d Visual Studio for Mac 715
Platforms ‘

3 ‘ Android + Xamarin.Forms Updates available »
Visual Studio for Mac is a full
v . i0S + Xamarin.Forms Installed - 11.0.0 featured IDE, natively designed for the
Mac
v @ macos Installed - 3.6.0
Includes Profiler 1.5.5 and
Mono Framework 5.2.0
+ 4B .NET Core Installed - 2.0.0
Tools
~ @® Workbooks & Inspector Installed - 1.2.2

Download Size: 815 MB Cancel REE

Kliknite na Continue, pa na Install.

Potvrdite polje za uslove licence za komponente, kao $to je Android SDK, kliknite na Continue
i sacekajte da se Visual Studio for Mac u potpunosti instalira.
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Pokrenite Visual Studio for Mac da biste videli stranicu dobrodoSlice, kao Sto je prikazano
na sledecoj slici.

& Visual Studio File Edit View Search Project Build Run Version Control Tools BUTIGE0N Help
ese » [ Default » [ Defoutt Visual Studio Community 2017 for Ma @ J = s ,_‘,, f
. n Minimize M
b Visual Studio for Mac rmmmm Signin.. i) Buggestion ¢
Close Al 3w |
Get Started Recent . 1
Vid Welcome Page Sality
= Discover what's new in Visual unlocking more video insights
Studio for Mac sl
In May 2017, we announced the global public preview of the
-+ Get up to speed with .NET Care Video Indexer service at the Microseft Build Developers
-» Learn about Mobile New Project... Open... Conference in Seattle. As part of Microsoft Cognitive Services,
Development with Xamarin Video Indexer was introduced as a unique integrated bundling of
Microsoft's cloud-kased artificial intelligence and cognitive
applied i faor vids It has since

become the...

Visual Studio Team Services is in Canada!

NET Conf 2017! [Livestream Nov 191h - 21st, or watch on-
demand)

Xamarin Forms: Tips for Beating the Learning Curve

Heep i ut of code: Azure AD
Service identity

Ako se zatrazi da azurirate komponente, kliknite na Restart and Install Updates.

Sada, kada ste instalirali i podesili razvojno okruzenje, treba da naucite malo vise o .NET-u
pre nego $to po¢nete da pisete kod.

RAZUMEVANJE .NET-A

NET Framework, .NET Core, .NET Standard i .NET Native su sli¢ne platforme koje pro-
grameri koriste za razvoj aplikacija i servisa.

Razumevanje .NET Framework platforme

,Microsoftova® .NET Framework platforma je razvojna platforma koja ukljuc¢uje Common
Language Runtime (CLR) za upravljanje izvrSenjem koda i obezbeduje bogatu biblioteku
klasa za izgradnju aplikacija.
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Razumevanje .NET-a

»Microsoft” je dizajnirao .NET Framework tako da moze da bude meduplatformski, ali se
takode potrudio da ova platforma najbolje funkcionise na Windows operativnom sistemu.

Prakti¢no, .NET Framework je platforma samo za Windows operativne sisteme.

Razumevanje Mono i Xamarin projekata

Nezavisni programeri su razvili .NET implementaciju pod nazivom Mono projekat, o kojoj
mozete da procitate vise na linku

http://www.mono-project.com/.

Mono je meduplatformski projekat, ali se nalazi priliéno daleko od zvani¢ne implementa-
cije NET Frameworka i odli¢na je osnova za Xamarin mobilnu platformu.

,»Microsoft je kupio Xamarin 2016.godine i sada nudi ono §to je nekada bila skupa Xama-
rin estenzija besplatno sa Visual Studio 2017 softverom. ,,Microsoft je promenio naziv
razvojne alatke Xamarin Studio u Visual Studio for Mac i omogucio kreiranje ASP.NET
Core Web API servisa pomoc¢u nje. Xamarin je namenjen za razvoj aplikacija za mobilne
uredaje i izgradnju cloud servisa za podrsku aplikacijama za mobilne uredaje.

Razumevanje .NET Corea

Mi zivimo danas u pravom meduplatformskom svetu. Moderni razvoj mobilnih i cloud plat-
formi je ucinio da Windows bude mnogo manje vazan operativni sistem. Dakle, ,,Micro-
soft” se potrudio da razdvoji usku vezu .NET-a sa Windows operativnim sistemom.

Dok je menjao .NET, tako da bude stvarno meduplatformski, ,,Microsoft* je iskoristio
mogucénost da preradi .NET i ukloni glavne delove koji se vise ne smatraju ,,jezgrom.

Ovaj novi proizvod, nazvan .NET Core, ukljucuje meduplatformsku implementaciju CLR-
a, koji je poznatiji kao CoreCLR, i modernizovanu biblioteku klasa, koja je poznata kao
CoreFX.

Scott Hunter, direktor programa za Microsoft partnere za .NET, kaze: ,,Cetrdeset procenata
nasih .NET Core kupaca su novi programeri za platformu, $to upravo i zelimo za .NET
Core, a to je da uvedemo nove ljude.”
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U sledecoj tabeli prikazano je kada su izdate vazne verzije .NET Corea i za kada ,,Micro-
soft planira sledeca glavna izdanja:

VERZIJA IZDATA
NET Core RC1 unovembru 2015.

.NET Core 1.0 ujunu2016.

NET Core 1.1 u novembru 2016.

.NET Core 1.0.4 and .NET Core 1.1.1 umartu 2017.

.NET Core 2.0 uavgustu 2017.

NET Core for UWP in Windows 10 Fall Creators Update u oktobru 2017.

.NET Core 2.1 planirana za prvi kvartal 2018.

Ako treba da koristite .NET Core 1.0 i 1.1, preporucujem da procitate
o objavu za .NET Core 1.1, mada su informacije na slede¢em URL-u korisne
2 <4 zasve .NET Core programere:
‘7‘°0N\?«e https://blogs.msdn.microsoft.com/dotnet/2016/11/16/
( announcing-net-core-1-1/

NET Core je mnogo manji od aktuelne verzije .NET Frameworka, jer je mnogo Stosta
uklonjeno.

Na primer, Windows Forms i Windows Presentation Foundation (WPF) mogu da se

: upotrebe za izgradnju grafickog korisnickog interfejsa (GUI) aplikacija, ali su usko pove-
zani sa Windowsom, pa su uklonjeni iz .NET Corea. Najnovija tehnologija koja se koristi
za izgradnju Windows aplikacija je Universal Windows Platform (UWP), koji je graden
na prilagodenoj verziji .NET Corea. Ucicete viSe o tome u Poglavlju 17, ,,Izgradnja Win-
dows aplikacija pomo¢u XAML-a i Fluent Designa®.

ASP.NET Web Forms i Windows Communication Foundation (WCF) su stare veb
aplikacije i tehnologije servisa koje sve manje programera koristi u novim razvojnim pro-
jektima, pa su, takode, uklonjene iz .NET Corea. Umesto njih, programeri koriste ASP.
NET MVC i ASP.NET Web API. Ove dve tehnologije su preradene i kombinovane u novi
proizvod koji se pokre¢e na NET Coreu, pod nazivom ASP.NET Core. Ucicete o ASP.
NET Core MVC-u u Poglavlju 15, ,,Kreiranje veb sajtova pomo¢u ASP.NET Core MVC-
a“, 0 ASP.NET Core Razor Pagesu u Poglavlju 14, ,,Izgradnja veb sajtova pomocu ASP.
NET Core Razor Pagesa“, i 0 ASP.NET Core Web API-ju i 0 Single Page Applicati-
onu (SPA), kao §to su Angular i React, u Poglavlju 16, ,1zgradnja veb servisa i aplikacija
pomocu ASP.NET Corea®.
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Entity Framework (EF) 6 je tehnologija mapiranja koja se odnosi na objekte za upotrebu
podataka koji su sacuvani u relacionim bazama podataka, kao $to su Oracle i Microsoft
SQL Server. Tokom godina ova tehnologija je ,,dobila na tezini*, pa je meduplatformska
verzija skracena i nosi naziv Entity Framework Core. O ovoj verziji ¢ete nauciti vise u
Poglavlju 11, ,,Upotreba baza podataka pomoc¢u Entity Framework Corea“.

Osim $to je uklonio velike delove iz NET Frameworka za kreiranje .NET Corea, ,,Micro-
soft” je upakovao .NET Core u NuGet pakete - male pakete funkcija koji mogu da budu
primenjeni nezavisno.

°® +Microsoftov” glavni cilj nije da ucini .NET Core manjim od .NET Fra-
meworka. Cilj je da sklopi .NET Core za podrsku modernim tehnologijama

z—yp I g koji ima manje zavisnosti, pa da primena zahteva samo one pakete koji su

potrebni za odredenu aplikaciju.

Razumevanje .NET Standarda

Postoje tri razli¢ite .NET platforme koje kontrolise ,,Microsoft:
e .NET Framework
o .NET Core
e Xamarin

Svaka od ovih platformi ima svoje vrline i slabosti, jer su dizajnirane za razli¢ite scenarije.
Zbog toga, programeri moraju da nauce tri platforme, od kojih svaka ima neke dosadne
»zackoljice™ 1 ogranicenja.

Dakle, ,,Microsoft” je definisao .NET Standard 2.0 — to je specifikacija za skup API-ja
koju svaka .NET platforma mora da implementira. Ne mozete da instalirate .NET Stan-
dard 2.0 isto kao $to ne mozete da instalirate HTMLS5. Da biste upotrebili HTMLS, treba
da instalirate veb pretrazivac koji implemenitira HTMLS specifikaciju. Da biste upotrebili
.NET Standard 2.0, treba da instalirate .NET platformu koja implementira .NET Standard
2.0 specifikaciju.

NET Standard 2.0 je implementiran najnovijom verzijom .NET Frameworka, .NET Corea
i Xamarina. .NET Standard 2.0 olak$ava programerima da dele kod izmedu bilo kog tipa
.NET-a.

27




POGLAVLIJE 1 Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!

Za NET Core 2.0 ovo deljenje podrazumeva mnogo nedostaju¢ih API-ja koji su progra-
merima potrebni da bi preneli stari kod napisan za .NET Framework u meduplatformski
NET Core. Medutim, neki API-ji su implementirani, ali podiZu izuzetak da bi ukazali pro-
grameru da, u stvari, ne bi trebalo da budu upotrebljeni. Razlog pojave ovih izuzetaka je
razlika u operativnom sistemu na kojem je pokrenut .NET Core. Nauciéete kako se obra-
duju ovi izuzeci u Poglavlju 2, ,,Govoriti C# jezikom*™.

U slede¢em dijagramu rezimirano je kako ¢e tri varijante .NET-a (poznate i kao App
Models) deliti zajednic¢ki .NET Standard 2.0 i infrastrukturu:

Windows Universal iOS (iPhone,

Presentation Windows iPad), macQOs,
Foundation Platform : I watchQS, tvO0S

ASP.NET ASP.NET Core Android
Windows : Console I Winaows

Forms Applications Mobile

NET Core

R
o
=
<)
£
i
[
—
Ll
=

Common Library
and Infrastructure

e

Prvo izdanje ove knjige fokusirano je na .NET Core, ali smo upotrebili NET Framework
kada vazne i korisne funkcije jo$ nisu bile implementirane u .NET Core. Visual Studio
2015 je upotrebljen za vecinu primera, a Visual Studio Code je samo kratko predstavljen.

Drugo izdanje je bilo skoro potpuno oc¢is¢eno od svih primera .NET Framework koda.

Trece izdanje je napisano tako da je ceo kod ¢ist .NET Core i moze da bude napisan upotre-
bom verzija Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac ili Visual Studio Code na bilo kom
podrzanom operativnom sistemu. Jedini izuzeci su poslednja dva poglavlja. U Poglavlju
17, ,,]zgradnja Windows aplikacija pomocu XAML-a i Fluent Designa®, upotrebicete NET
Core for UWP, koji zahteva da je Visual Studio 2017 pokrenut na sistemu Windows 10,
a u Poglavlju 18, ,Izgradnja aplikacija za mobilne uredaje pomoéu XAML-a i Xamarin.
Formsa®, upotrebicete Xamarin, umesto .NET Corea.

28




Pisanje i kompajliranje koda pomocu alatke .NET Core CLI

Razumevanje .NET Native platforme

Jos jedna .NET inicijativa je NET Native, koja kompajlira C# kod u izvorne CPU instruk-
cije pre vremena (AoT), umesto da koristi CLR za kompajliranje koda posrednog jezika
(IL) ta¢no na vreme (JIT) u izvorni kod.

.NET Native poboljSava brzinu izvrsenja i smanjuje upotrebu memorije za aplikacije. Podr-
zava sledece:

¢ UWP aplikacije za Windows 10, Windows 10 Mobile, Xbox One, HoloLens i
Internet of Things (IoT) uredaje, kao §to je Raspberry Pi

e veb razvoj na strani servera pomoé¢u ASP.NET Corea

o aplikacije za konzole za upotrebu u komandnoj liniji

Uporedivanje .NET tehnologija

U sledecoj tabeli rezimirane su i uporedene .NET tehnologije:

TEHNOLOGIJA

SKUP FUNKCIJA

KOMPAIJLIRA SEU

HOST OPERATIVNI SISTEMI

NET Framework iz starih verzija i iz IL kod samo Windows
moderne verzije

Xamarin samo za aplikacije za L kod i0S, Android, Windows Mo bile
mobilne uredaje

NET Core samo za aplikacije za IL kod Windows, mac0S, Linux
mobilne uredaje

NET Native samo za aplikacije za izvorni kod Windows, macOS, Linux

mobilne uredaje

PISANJE | KOMPAJLIRANJE KODA POMOCU
ALATKE .NET CORE CLI

Kada instalirate Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac ili .NET Core SDK, instalirani
su alatka interfejsa komandne linije (CLI) pod nazivom dotnet i .NET Core izvrSavanje.

Pre nego Sto upotrebimo CLI alatke, kao 5to je dotnet, potrebno je da napiSemo neki kod.
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Pisanje koda pomoc¢u jednostavnog

editora za tekst
Ako koristite Windows, pokrenite Notepad.

Ako koristite macOS, pokrenite TextEdit. Kliknite na TextEdit | Preferences, iskljucite
polje za potvrdivanje Smart quotes, a zatim zatvorite okvir za dijalog. Kliknite na Format
| Make Plain Text.

Alternativno, pokrenite omiljeni editor za tekst.

Unesite slede¢i kod:

class MyApp { static void Main() {
System.Console.WriteLine ("Hello, C#!"); } }

Jezik C# razlikuje velika i mala slova, $to znaci da morate da kucate karak-

o tere velikih slova i malih slova ta¢no onako kako je prikazano u prethod-

~3d nom kodu. C# ne razlikuje razmak, $to znaci da nije vazno da li koristite

N\ tabulator, razmak ili znak za pocetak novog reda da biste rasporedili kod
onako kako zelite.

z
20

Mozete da kucate kod u jednu liniju ili da ga prosirite u vise linija i upotrebite uvlacenje
koda. Na primer, slede¢i kod ¢e, takode, biti kompajliran i imace isti rezultat:

class
MyApp {
static void
: Main () {System. Console.
WriteLine ( "Hello, C#!"); i }

Naravno, najbolje je da napiSete kod na isti nacin kao i drugi programeri da biste mogli
mesecima ili godinama kasnije jasno da ga Citate.

Ako koristite Windows Notepad
U Notepadu kliknite na File | Save As....

U okviru za dijalog Save As promenite lokaciju na drajv C: (ili bilo koji drajv koji zelite
da koristite za snimanje projekata), kliknite na dugme New folder i dodelite direktorijumu
naziv code. Otvorite direktorijum code, kliknite na dugme New folder i direktorijumu
dodelite naziv Chapterl. Otvorite direktorijum Chapter01, kliknite na dugme New folder i
dodelite direktorijumu naziv HelloCS. Otvorite direktorijum HelloCS.
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U polju Save as type izaberite All Files iz padajuce liste da biste izbegli dodavanje eksten-
zije .txt i unesite naziv fajla MyApp. cs, kao $to je prikazano na sledecoj slici:

.ZSW@ As
« v 4 |« Local Disk (C:) » Code » Chapter01 > HelloCS v O  Search HelloCS p
Organize - MNew folder

. local Disk (C) MName

Date modified Type
. Backup

Mo items match your search.
. Code lllﬁ ¥
. Chapter01
© HelloCs

-

File name: MyApp.cs
Save as type: All Files

~ Hide Folders

Kod u Notepadu treba da izgleda kao na sledecoj slici:

|MyApp.cs - Notepad
File Edit Format View Help

class MyApp { static void Main() {
System.Console.WriteLine("Hello, C#!"); } }
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Ako koristite macOS TextEdit
U prozoru TextEdita kliknite na File | Save... ili pritisnite Cmd + S.

U okviru za dijalog Save promenite lokaciju na direktorijum user (moj se zove mark j—
price) ili bilo koji direktorijum koji Zelite da upotrebite za snimanje projekata, kliknite
na dugme New Folder i direktorijumu dodelite naziv code. Otvorite direktorijum Code,
kliknite na dugme New Folder i direktorijumu dodelite naziv Chapter01. Otvorite direkto-
rijum Chapter01, kliknite na dugme New Folder i dodelite direktorijumu naziv HelloCS.
Otvorite direktorijum HelloCS.

U polju Plain Text Encoding selektujte Unicode (UTF-8) iz padajuce liste, iskljucite polje
za If no extension is provided, use ,,.txt* da biste izbegli dodavanje ekstenzije fajla .t xt,
unesite naziv fajla Myapp. cs i kliknite na Save.

Kreiranje i kompajliranje aplikacija pomocu
alatke .NET Core CLI

Ako koristite Windows, pokrenite Command Prompt.

Ako koristite macOS, pokrenite Terminal.

U odzivnik unesite komandu dotnet i vidite rezultat, kao Sto je prikazano na slici za
macOS:

e @® 7 markjprice — -bash — 54x11
[Marks-MBP-13:~ markjprice$ dotnet ]

Usage: dotnet [options]
Usage: dotnet [path-to-application]

Options:
-h|--help Display help.
--version Display version.

path-to-application:
The path to an application .dll file to execute.

®

I Rezultat iz alatke komandne linije dotnet ce biti identican na Windows,
e
\3

E macOS i Linux sistemu.

= <
oM
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Kreiranje konzolske aplikacija u Command Promptu
Unesite sledece komande u odzivnik da biste:

o promenili direktorijum za projekat

o kreirali novu konsolsku aplikaciju u direktorijumu

o izlistali fajlove koje je kreirala alatka komandne linije dotnet
Ako koristite Windows, u Command Prompt unesite sledeci kod:

cd C:\Code\Chapter01\HelloCS
dotnet new console
dir

Ako koristite macOS, u Terminal unesite slede¢i kod:

cd Code/Chapter01/HelloCS
dotnet new console
1ls

Trebalo bi da vidite da je alatka dotnet kreirala dva nova fajla, kao $to je prikazano na
sledecoj slici na Windowsu:

e  Program.cs - izvorni kod za jednostavnu konzolsku aplikaciju

e HelloCS.csprofj - fajl projekta koji lista zavisnosti i konfiguraciju koja se
odnosi na projekat

BN Command Prompt o a X

.Code\Chapter@l\HelloCS>dir A
Volume in drive C has no label.
Volume Serial Number is 64EC-BEA3

Directory of c:\Code\Chapter@l\HelloCS

122 PM <DIR>
PM <DIR>

PM 178 HelloCS.csproj
PM 81 MyApp.cs
PM obj
PM 189 Program.cs
448 bytes
} Dir(s) 34,891,022,336 bytes free

c:\Code\Chapter@l\HelloCS>
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Za ovaj primer treba da izbrisemo fajl pod nazivom Program. cs, jer smo ve¢ kreirali sop-
stvenu klasu u fajlu pod nazivom MyApp. cs.

Ako koristite Windows, u Command Prompt unesite slede¢u komandu:
del Program.cs

Ako koristite macOS, u Terminal unesite slede¢u komandu:
rm Program.cs

o
U svim narednim primerima upotrebi¢emo fajl Program.cs koji je generi-

‘Z%OIN\§ sala alatka, umesto da ruc¢no kreiramo sopstveni fajl.

Obnavljanje paketa, kompajliranje koda
i pokretanje aplikacije

U odzivnik unesite komandu dotnet run.

( Nakon nekoliko sekundi, svi paketi koji su potrebni za kod ¢ée biti preuzeti, izvorni kod ¢e
biti kompajliran, a aplikacija pokrenuta, kao $to je prikazano na sledecoj slici na macOS
sistemu.

0@ e [ HelloCS — -bash — 80x6
( [Marks-MBP-13:hellocs markjprice$ ls ]
HelloCS.csproj MyApp.cs Program.cs obj

[Marks-MBP-13:hellocs markjprice$ rm Program.cs ]
[Marks-MBP-13:hellocs markjprice$ dotnet run

Hello, C#!

Marks-MBP-13:hellocs markjprice$ [

Izvorni kod fajl Myapp . cs je kompajliran u programski sklop pod nazivom HelloCS.d11
u poddirektorijumu bin/Debug/netcoreapp? . 0 (potrazite u fajl sistemu ovaj poddirekto-
rijum, nakon ¢ega ¢emo da nastavimo rad).

Za sada, ovaj programski sklop moze da izvr$i samo komanda dotnet run. U Poglavlju
7, ,,Razumevanje i pakovanje .NET Standard tipova“, nauciéete kako da pakujete kompaj-
lirane programske sklopove za upotrebu na bilo kom operativnom sistemu koji podrzava
.NET Core.
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Ispravljanje gresaka kompajlera

Ako kompajler prikaze greske, procitajte ih pazljivo i ispravite ih u editoru za tekst. Snimite
promene i pokuSajte ponovo da kompajlirate kod.

U odzivniku mozete da na tastaturi pritisnete taster strelice nagore ili
nadole da biste kruZili kroz komande koje ste prethodno uneli.

°
1 <
7"’0:«\*’e

Uobicajena greska moze da bude upotreba pogresne komande, nepostojanje znaka tacka-
zarez na kraju linije ili nepodudarnost para velikih zagrada. Na primer, ako ste pogre$no
otkucali malo slovo m za metod Main, videéete slede¢u poruku o gresci:

error CS5001: Program does not contain a static 'Main' method

suitable for an entry point

Razumevanje posrednickog jezika

C# kompajler (pod nazivom Roslyn), koji koristi CLI alatka dotnet, konvertuje C# izvorni
kod u IL kod i skladisti IL kod u programskom sklopu (DLL ili EXE fajlu).

Iskazi IL koda su kao instrukcije jezika programskog sklopa, ali ih izvrSava virtuelna
masSina .NET Corea, poznata kao CoreCLR.

U vreme izvrSenja CoreCLR ucitava IL kod iz programskog sklopa, JIT ga kompajlira u
izvorne CPU instrukcije, a CPU ga izvrSava na masini.

Prednost ovog procesa kompajliranja, koji se sastoji iz dva koraka, je §to ,,Microsoft* moze
da kreira CLR-ove za Linux i macOS kao i za Windows. Isti IL kod se pokrece bilo gde,
zbog drugog procesa kompajliranja koji generiSe kod za izvorni operativni sistem i skup
instrukcija za CPU.
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Na primer, bez obzira u kojem jeziku je pisan izvorni kod, u C# ili F# jeziku, sve .NET apli-
kacije koriste IL kod za instrukcije koje su sacuvane u programskom sklopu. ,,Microsoft* i
drugi proizvodaci obezbeduju disasembler alatke koje mogu da otvore programski sklop i
otkriju njegov IL kod.

Py U stvari, ne koriste sve .NET aplikacije IL kod. Neke koriste .NET Nativeov

I kompajler za generisanje izvornog koda, umesto IL koda, poboljsavajuci,

'ZV‘°ON\‘§: na taj nacin, performansu i smanjujuci upotrebu memorije, ali na Stetu
prenosivosti.

PISANJE | KOMPAJLIRANJE KODA POMOCU
MICROSOFT VISUAL STUDIOA 2017

Sada ¢emo kreirati sliénu aplikaciju pomoc¢u Microsoft Visual Studioa 2017. Ako ste iza-
brali da koristite Visual Studio for Mac ili Visual Studio Code, preporucujem da pregledate
ove instrukcije i snimke ekrana, jer Visual Studio for Mac i Visual Studio Code imaju
sli¢ne, ali ne suvise opsirne funkcije.

: Ja sam viSe od jedne decenije poducavao studente da koriste Visual Studio 1 uvek se izne-
nadim koliko programera ne uspe da iskoristi ovu alatku.

Na sledecih nekoliko stranica ja ¢u vam objasniti pisanje linije koda. Mozda ¢e vam to
izgledati suvisno, ali ¢ete sigurno imati koristi ako vidite kakvu pomo¢ i informacije Visual
Studio pruza dok unosite kod. Ako Zelite da postanete brz, precizan programer, velika je
prednost kada omogucite da Visual Studio ispise vas kod umesto vas.

Pisanje koda pomocu

Microsoft Visual Studioa 2017

Pokrenite Visual Studio 2017.

Kliknite na File | New | Project ili pritisnite pre¢icu Ctrl + Shift + N.

Iz liste Installed, koja se nalazi na levoj strani prozora, proSirite stavku Visual C# i izaberite
NET Core. |z liste u centru prozora izaberite opciju Console App (.NET Core). Unesite
naziv WelcomeDotNetCore, podesite lokaciju na C:\Code, unesite Chapter01 kao naziv i
kliknite na OK ili pritisnite Enter, kao $to je prikazano na sledecoj slici.
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New Project ? X
b Recent “ [NETF k471 | Sort by: [Default <] i [E=][search ctier) £ -
4 Installed Type: Visual C#
4 Visual C# A project for creating a command-line

(=2 e
Windows Universal ﬂ.‘il Class Library (NET Core) Visual C# ap.pllcatlan_lhat can run on .NET Core on
i M Windows, Linux and MacO5S.

Windows Classic Desktop cs

Web E_] Unit Test Project [ NET Core) Visual C#
NET Core c

NET Standard ﬁ_] *Unit Test Project (NET Core) Visual C#
Cloud o )

Test 1 @ ASP.INET Core Web Application  Visual C#

Not finding what you are looking for?
Open Visual Studio Installer

MNarme: WelcomaDotNetCore
ot [cxcon 3
Solution name: Chapter01 Create directory for solution
[] Add to Source Control
[ OK H Cancel
®
= I < Ignorisite cilj podeSen na .NET Framework 4.7.1. Ova padajuca lista ne
'y uti¢e na .NET Core projekte.
TooME proj

U editoru koda izbrisite iskaz u liniji 9 koja glasi ovako:

Console.WritelLine ("Hello World!");

Unutar metoda Main ukucajte slova sy, kao §to je prikazano na sledecoj slici, i videcete da

¢e biti prikazan IntelliSencse meni:

Programcs® B X
=] WelcomeDotNetCore '["i.WaloomDotNotC{m.hbgram .l&_- in(string(] args)

1 using System;

2

3 Tnamespace WelcomeDotNetCore

4 {

5 B class Program

& |1

7 B static void Main(string[] args)

8 {

9% sl

i? } } % OperatingSystem -
12 1 fsysem S —
13 #3 SystemException -

W @ =0 % & & @& {} = [

(e A

37
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IntelliSense prikazuje filtriranu listu klju¢nih reci, imenskih prostora i tipova, koja sadrzi
slova sy i istiGe stavke koje zapocinje slovima sy, $to je, ujedno, i imenski prostor koji mi
trazimo - System.

Ukucajte tacku (poznata je i kao decimalna tacka).

IntelliSense automatski zavrSava re¢ System umesto vas, unosi tacku i prikazuje listu
tipova (na primer, AggregateException i Action) u imenskom prostoru System, kao §to
je prikazano na sledeéoj slici.

Programcs® + X

&= WelcameDothetCore - | ", WelcomeDotNetCare.Pragram -1 @, Main(stringl) args) -

1 using System; i
2 -
3 Enamespace WelcomeDotNetCore
4 {
5 @ class Program
3
7 (o] static void Main(string[] args)
8 { ]
9¢ System. 1
1@ | } 2 [ac lationExcepti ]:!dus%m:us\holanan&upbon
:; 3 } & Action | The exception that is thrown when there is an attempt to read or write protected memary.
13 " ® Actiones

#3 Activator

#3 hggregateException

#z AppContext

#3 AppDomain

#3 AppDemainUnicadedException

( *z ApplicationException -
o % o0 F @ {)}

Ukucajte slova con i IntelliSense ¢e prikazati listu podudarnih tipova i imenskih prostora,
kao $to je prikazano na sledecoj slici.
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Program.cs® & X

& WelcomeDotNetCore - " WelcomeDotMetCore Pragram - | @a Mainstringl args) -
ey T oo bt e “a MEanog w9 5
2 -
3 [Zinamespace WelcomeDotNetCore
4 {
5 =] class Progran
[
i static void Main{string[] args)
8 { k|
9% System.con
e | 1 #2 AppContext -
nohk? #3 BitConverter

#2 Console

# ConsaleCancelEventArgs

® ConsoleCancelEventHandler

" ConsaleColor

#' ConsoleKey

" Consolekeyinfo -
o s o & ()

Mi zelimo Console. Pritisnite taster strelice nadole na tastaturi da biste istakli stavku con-
sole. Kada je ta stavka selektovana, ukucajte tacku.

IntelliSense prikazuje listu ¢lanova klase Console, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

Program.cs® # X
= DotNetCore 'I"'\- I DotNetCore Program 'la. instringl] args)

bkl

using System;

ii:nmspace WelcomeDotNetCore
|

B

class Program

static void Main{string[] args)

WD B

»~ .'El:kémuﬂd(olul * | ConsoleCelor Conscle BackgroundColor { get: set; |

@ Beep I Gets or sets the background color of the console.
# BufferHeight

& ButterWidth

¥ CancelKeyPress

# Capslock

% Clear

& Cursorleft

# CursorSize -

F

{
{
9 System.Console.|
;A ,
}
i

o Clanovi uklju¢uju svojstva (atribute objekta, kao 3to je BackgroundColor),
2 <4 metode (akcije koje objekat moze da izvrsi, kao $to je Beep), dogadaje i
e drugo.
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Ukucajte slova wl. IntelliSense prikazuje dva ¢lana koja se podudaraju i sadrze ova slova u
naslovu - WindowLeft | WriteLine, kao §to je prikazano na sledecoj slici.

e |
& WelcomeDatNetCore - | "% WelcomeDothetCore Program -] 2, Mainistringl] arge) -
1 using System; +
2 -
3 :Tnmsoace WelcomeDotNetCore
4 1
5 C—I: class Program
s |
7 B static void Main{string[] args)
T
8 i
9 System.Console.wl] 1
i*: L t ©int ConsoleWindowLeft { get; set )
13 |} ¥ % WriteLine 'G!I_sun!lsttwlefh'mstpnsiﬁmnfm:(mmhwiﬂqw-mlmhmhmmlnbuﬁw,
13 AR

Upotrebite taster strelice nadole da biste selektovali WwriteLine, a zatim ukucajte otvorenu
zagradu (.

IntelliSense automatski popunjava WiriteLine i Unosi par zagrada.

Takode cete videti opis alatke koji ukazuje da metod WriteLine ima 18 varijacija, kao to
je prikazano na sledecoj slici.

(2% WelcomeDaotNetCare = I “% WelcomeDatNetCore Program -la in{string(] args} #
1 using System; ol
2 -
3 “inamespace WelcomeDotMetCore @
a |
5 -|= class Program
&
7 B static void Main{string[] args)
8 {
( a Syster‘tonsnle‘witeline(:lv
19 b aiof18 ¥ void ConsoleWriteline()
1; : } Writes the current line terminator to the standard cutput stream.
1
13

Ukucajte dvostruki navodnik ("). IntelliSense unosi par dvostrukih navodnika umesto vas i
ostavlja kursor izmedu njih.
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Ukucajte tekst welcome, .NET Core!, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

%] WelcomeDotNetCore = | "% WelcomeDaotMetCore Program = | © Mainstring[] args) =
- +
namespace WelcomeDotNetCore
{
class
{
static void Main(string[] args)
{ -
WriteLine("Welcome, .NET Corel[')
}

Crvena Skrabotina na kraju linije ukazuje na greSku, zato Sto svaki C# iskaz treba da se
zavrsi znakom tacka-zarez. Pomerite kursor na kraj linije i ukucajte taj znak da biste ispra-
vili gresSku.

Kompajliranje koda pomocu alatke
Visual Studio 2017
Kliknite na Debug | Start Without Debugging ili pritisnite tastere Ctrl + F5.

Statusna linija Visual Studioa ispisuje Build started..., pa Build succeeded, a zatim ¢e
konzolska aplikacija biti pokrenuta u prozoru Command Prompta, kao Sto je prikazano na
sledecoj slici.

BN C\Windows\system32\cmd.exe e O x

Welcc .NET Core!
any key to continue . . .

Da bih ustedeo prostor u ovoj knjizi i rezultat u€inio jasnijim, necu ukljuciti snimke ekrana
rezultata iz konzolske aplikacije kao $to sam uradio na prethodnoj slici. Umesto toga, pri-
kazacu rezultat na slede¢i nacin:

Welcome, .NET Core!
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Ispravljanje gresaka pomocu liste gresaka
Hajde da namerno napravimo dve greske.

o Promenite slovo M u metodu Main na malo slovo m.

o lzbriSite slovo e na kraju naziva metoda writeLine.
Kliknite na Debug | Start Without Debugging ili pritisnite tastere Ctrl + F5.

Nakon nekoliko sekundi, statusna linija ¢e ispisati Build failed i bice prikazana poruka o
gresci. Kliknite na No.

Error List postaje aktivan, kao §to je prikazano na sledecoj slici.

[ WelcomeDatNetCore = %% WelcomeDotNetCore.Program = | e mainistring[] args)
using System;

Sinamespace WelcomeDotMetCore
{

class Program

{
= static void main(string[] args)

{

9?1 System.Console.WriteLin("Welcome, .NET Core!"};
| } '
11 }
12 }
13 -

100% =

e i— [ ,

RN T

Error List - Current Project (WelcomeDotMetCore) 3 x

| Current Project - |[@ zrors ||[4 0 Warmings || @ et 1 Message |[¥r]| Build + intelisense - : Search Error List P
g e R S e e e e
0 £55001 Program does not contain a static 'Main’ methed suitable for an entry

int

WelcomeDotNetCore €sc 1 Active

€3 C50117 'Conscle’ does not contain a definition for ‘WriteLin' WelcomeDotMetCore Program.cs g Active

Lista gresaka moze da se filtrira da prikazuje greske (Errors), upozorenja (Warnings) i
poruke (Messages), tako Sto ¢ete kliknuti na dugmad u liniji sa alatima na vrhu prozora
Error List.

Ako greska prikaze fajl i broj linije - na primer, File: Program.cs i Line: 9, mozete dvo-
struko da kliknete na gresku da bi kursor preskocio do linije koja izaziva problem.
Ako je greska uobicajena, kao §to je nedostatak metoda Main, kompajler ne¢e moéi da

prikaze broj linije. Mozda ¢ete zeleti metod pod nazivom main i metod pod nazivom Main
(ne zaboravite da jezik C# razlikuje velika i mala slova).
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Medutim, Visual Studio takode moze da analizira kod i istakne predloge pomocu tri male
sive tacke ispod potencijalnog problema. Kada kliknete na iskaz oznacen tackama, bice
prikazana ,,sijalica*; ako kliknete na nju, bic¢e prikazani predlozi za pobolj$anja - na primer,
da nazivi metoda zapocinju karakterom velikog slova, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

Programcs® & X
5] WelcomeDotNetCare -] 5 WelcomeDothetCore Pragram ~ | @u maintstringll args)
3 Fnamespace WelcomeDotNetCore 3
4 -
5 B class Program
& 1
7 static void main(string[] args) e
] { )
9 Sy st tiin ) coma MIET Canol® i =
| } | Fix Name Viclation: Main EJ @ 10E1006 Maming rule violation: These words must begin with upper
11 1 case characters: main
5 h B SRR T

4
static void WESf(string(] args)
static void Madn(string]] args)
{ -

Chei ons !
tCore) S = it
| Preview cha
- ][t eroc 0 warmings | @ o e o+ . m—h Eror st e

" Code  Description Project File Line Suppressions.. Y
O css001 :';r"‘mmw‘m ‘Main’ method suitable for an entry WelcomeDothletCore  CSC 1 e

Ispravite ove dve greSke i ponovo pokrenite aplikaciju da biste, pre nego Sto nastavite rad,
bili sigurni da ona funkcionise. Vidite da ¢e prozor Error List biti azuriran i da ne prikazuje
greSke.

Dodavanje postojecih projekata u
Visual Studio 2017

Ranije ste kreirali projekat pomocu dotnet CLI alatke. Sada, kada imate reSenje u Visual
Studiou 2017, mozda ¢ete zeleti da dodate prethodni projekat.

Kliknite na File | Add | Existing Project..., pronadite direktorijum C:\Code\Chapter01\
HelloCS i selektujte fajl Hel1loCS. cspro3.

Da biste mogli da pokrenete ovaj projekat, u Solution Exploreru kliknite desnim tasterom
miSa na Solution ,Chapter01¢ (2 projects) i iz kontekstnog menija izaberite Properties ili
pritisnite Alt + Enter.
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Za opciju Startup Project kliknite na Current selection, a zatim na OK.

U prozoru Solution Explorer kliknite na fajl unutar projekta HelloCS, pa pritisnite Ctrl + F5,
ili kliknite na Debug | Start Without Debugging.

Automatsko formatiranje koda

Kod je mnogo jednostavniji za Citanje i razumevanje ako je dosledno uvucen i razmaknut.

Ako kod moze da se kompajlira, Visual Studio 2017 moze automatski da ga formatira da
bude lepo razmaknut i uvucen.

U prozoru Solution Explorer dvostruko kliknite na fajl pod nazivom My2app. cs, kao $to je
prikazano na sledecoj slici.

Mybppes & % [QERITUNE Solution Explorer -
5l HelloCs -] %5 Myapp -] @araing foogm-o-50@| =
1 Eiclass MyApp { static void Main() { e o > 2
2 | system.Console.WriteLine("Hello, C#1"); } } f ~e2ich-Solition Explores (Clrl+) L
121 Selution ‘Chapter01' (2 projects)
4 [c] Hellocs
P& Dependencies
bt MyAppes

4 [@ WelcomeDotNetCore
b 4 Dependencies
( = b ¢ Program.cs

Kliknite na Build | Build HelloCS ili pritisnite Shift + F6, sacekajte da se kod izgradi, a
zatim kliknite na Edit | Advanced | Format Document, ili pritisnite C#/ + E, D. Kod ¢e

( biti automatski formatiran, kao $to je prikazano na sledecoj slici.
MyApp.cs® = Bl Prog ram.cs =
& HelloCs <15 Myspp -] ®.Maing Hoo@a-o-50@ &=
; 9 ilass Hepp !‘ Search Solutien Explorer (Ctrl+)) P~
3 B static void Main() R solution ‘Chapter01" (2 prejects)
4 { 4 [ HelloCs
5 System.Console.WriteLine("Hello, C#1"); H b &' Dependencies
¢ Jhe—2 B A
7 3} ~ § 4 [ welcomeDotNetCore
b = Dependencies
b Program.cs
100% - 40 » Salution Explorer [RIT

44
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Eksperimentisanje sa C# Interactiveom

Iako je Visual Studio uvek imao Immediate prozor sa ograni¢enom podrskom Read-eval-print
loop (REPL), Visual Studio 2017 ukljucuje poboljsan prozor koji sadrzi ceo IntelliSense i
kolorni kod sintakse C# Interactive.

U prozoru Visual Studio 2017 kliknite na View | Other Windows | C# Interactive.

Napisa¢emo interaktivni kod za preuzimanje stranice About sa javnog web sajta
,,Microsofta“.

)

2z I g Ovo je samo primer - ne treba jos da razumete kod.
oM®

U komandnu liniju C# Interactive unecemo komande za izvrSavanje:
o referenciranja system.Net .Http programskog sklopa
e importovanja System.Net .Http imenskog prostora
o deklarisanja i instanciranja promenljive HTML klijenta
e podeSavanja glavne adrese klijenta na Microsoft web sajtu
o asinhronog ¢ekanja odgovora za GET zahtev za stranicu About
e Citanja koda statusa vracenog sa veb servera
o Citanja tipa sadrzaja zaglavlja
e Citanja sadrzaja HTML stranice kao znakovnog niza

Ukucajte svaku od slede¢ih komandi iza > odzivnika, a zatim pritisnite Enter:

> #r "System.Net.Http"
using System.Net .Http;
var client = new HttpClient () ;
client .BaseAddress = new Uri ("http://www.microsoft.com/");
var response = await client.GetAsync ("about");
response.StatusCode
OK
> response.Content .Headers.GetValues ("Content-Type")
string[1l] { "text/html" }
> await response.Content.ReadAsStringAsync ()
"<!DOCTYPE html ><html
xmlns:mscom="http://schemas.microsoft.com/CMSvNext"
xmlns:md="http://schemas.microsoft.com/mscom-data" lang="en"
xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"><head><meta http-equiv="X-UA-
Compatible" content="IE=edge" /><meta charset="utf-8" /><meta

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"

VVVVY
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/><1link rel="shortcut icon"

href="//www.microsoft.com/favicon.ico?v2" /><script
type="text/javascript"
src="http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-
1.7.2.min.js">rn // Third party scripts and code linked to

or referenced from this website are licensed to you by the parties
that own such code, not by Microsoft. See ASP.NET Ajax CDN Terms of
Use - http://www.asp.net/ajaxlibrary/CDN.ashx.rn

</script><script type="text/javascript"
language="javascript">/*<! [CDATA[*/if ($ (document) .bind ("mobileinit
", function() {$.mobile.autoInitializePage=!1}),navigator.userAgent.ma
tch (/IEMobile\/10\.0/)) {var

msViewportStyle=document .createElement ("style

Na sledecoj slici prikazano je kako Visual Studio 2017 treba da izgleda nakon §to unesete
prethodne komande u prozor C#Interactive.

C# Interactive

OEr
Microsoft (R) Roslyn C# Compiler version 2.3.2.61928 -
Loading context from 'CSharpInteractive.rsp'. i
Type "#help" for more information.

#r "System.Net.Http"

using System.Net.Http;

var client = new HttpClient();

client.BaseAddress = new Uri("http://www.microsoft.com/");

var response = await client.GetAsync("about");

response.StatusCode

VOV VYV VY

OK

> response.Content.Headers.GetValues("Content-Type")

string[1] { "text/html" }

> await response.Content.ReadAsStringAsync()

"<IDOCTYPE html ><html xmlns:mscom=\"http: hemas.microsoft.com/CMSvNex

> -
100% <~ 40
C# Interactive

o
I Roslyn je naziv C# kompajlera. Roslyn verzija 1.0 je bila za C# 6, Roslyn
-zg°om§ verzija 2.0 za C# 7, a Roslyn 2.3 i novije verzije su za C# 7.1.
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Ostali korisni prozori

Visual Studio 2017 ima mnostvo drugih korisnih prozora, ukljucujuci sledece:
o prozor Solution Explorer za upravljanje projektima i fajlovima
o prozor Team Explorer za alatke za upravljanje izvornim kodom

o prozor Server Explorer za upravljanje konekcijama sa bazom podataka i
resursima za upravljanje u Microsoft Azureu.

Ako ne mozete da vidite prozor koji vam je potreban, kliknite na meni View da bi prozor
bio ponovo prikazan ili pritisnite precicu na tastaturi za prozor koji Zelite. Neke od ovih
precica su prikazane na sledecéoj slici.

View | Project Build Debug Team Tools
<> Code F7

EJ Solution Explorer Ctrl+W, S

&% Team Explorer Ctrl+’, Ctrl+M
E Server Explorer Ctrl+W, L

[=  sQL server Object Explorer Ctrl+’, Ctrl+S

& Call Hierarchy Ctrl+W, K

#2  Class View Ctrl+W, C

[Z] Code Definition Window Ctrl+W, D

oy | Object Browser Ctrl+W, J

(& Error List Ctrl+W, E

[® output Ctrl+W, O
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Ako se vase precice na tastaruri razlikuju od onih koje su prikazane na

prethodnoj slici, razlog je ¢injenica da ste izabrali drugi skup kada ste

instalirali Visual Studio. MoZete da resetujete precice na tastaturi da se
o) podudaraju sa onima koje ¢emo upotrebiti u ovoj knjizi - kliknite na meni
Tools, pa na Import and Export Settings..., izaberite Reset all settings, a
zatim izaberite resetovanje Visual C# kolekciju podesavanja.

z
20

E

PISANJE | KOMPAJLIRANJE KODA POMOCU
VISUAL STUDIO CODEA

Instrukeije 1 snimci ekrana u ovom odeljku su za macOS, ali ¢e iste akcije funkcionisati i za
Visual Studio Code na Windows ili Linux sistemu. Osnovne razlike ¢e biti izvorne akcije
komandne linije, kao Sto je brisanje fajla - i komanda i putanja ¢e, verovatno, biti drugacije.
CLI alatka dotnet ¢e biti identi¢na na svim platformama.

Pisanje koda pomocu Visual Studio Codea
: Pokrenite Visual Studio Code.
Kliknite na File | Open... ili pritisnite Cmd + O.

U okviru za dijalog otvorite direktorijum Code, selektujte direktorijum Chapter01, kliknite
na dugme New Folder, unesite naziv WelcomeDotNetCore i Kliknite na Create. Selektujte
direktorijum WelcomeDotNetCore i kliknite na Open ili pritisnite Enter.

‘ U Visual Studio Codeu kliknite na View | Integrated Terminal ili pritisnite Ctrl + ",

U Terminal unesite slede¢u komandu:

dotnet new console
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Videcete da alatka komandne linije dotnet Kreira novi projekat konzolske aplikacije u
aktuelnom direktorijumu, a prozor Explorer prikazuje dva fajla koja su kreirana, kao Sto je

prikazano na sledecoj slici.

® Code File Edit Selection View Go Debug Tasks Window Help

Welcome — WelcomeDotNetCore
Welcome x

4 OPEN EDITORS

Start

Welcome
4 WELCOMEDOTNETCORE

TERMINAL

Marks-MBP-13:We DotNetCore markjprices

1: bash

U prozoru EXPLORER Kkliknite na fajl pod nazivom program.cs da biste ga otvorili u

prozoru editora.
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Ako vidite upozorenje da nedostaju potrebni elementi, kliknite na Yes, kao Sto je prikazano
na sledecoj slici.

® Code File Edit Selection View Go Debug Tasks Window Help
Program — WelcomeDotNetCore
WSl Required assets to build and debug are g from 'WelcomeDotNetCore'.... Don't Ask Again  Not Now  Yes
4 OPEN EDITORS
Welcome
C* Program.cs
4 WELCOMEDOTNETCORE

ic void Main(string[] args)

Console.Writeline("Hello World!");

TERMINAL

for fUsers/markjprice/Code/Chapter®

meDotNetCore markjprices []

Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-BwithBOM CRLF Cf & WelcomeDotNetCore @

Modifikujte tekst koji je napisan u konzoli, tako da glasi: welcome, .NET Core!

Kliknite na File | Auto Save. Ovo podesavanje ¢e vam pokazati da ne treba svaki put da
snimite fajl pre nego $to ponovo izgradite aplikaciju.

Kompajliranje koda pomocu Visual Studio Codea

Kliknite na View | Integrated Terminal ili pritisnite Ctrl + * i unesite slede¢u komandu:
dotnet run

Rezultat u prozoru Terminal ¢e prikazati rezultat pokrenute aplikacije.
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Pisanje i kompajliranje koda pomocu IDE-a Visual Studio for Mac

Automatsko formatiranje koda

U Visual Studio Codeu kliknite na File | Open i otvorite direktorijum ChapterO1.
U Exploreru prosirite HelloCS i selektujte MyApp.cs.

Kliknite na Yes kada se zatrazi da dodate potrebne elemente.

U Visual Studio Codeu kliknite desnim tasterom misa i izaberite opciju Format Document
ili pritisnite Alt + Shifi + F, kao §to je prikazano na sledecoj slici.

® Code File Edit Selection View Go Debug Tasks Window Help
— Chapter01

Go to Definition
Peek Definition
Find All References

Rename Symbol
Change All Occurrences 382

Ln2, Col44 Spacesid UTF-8 LF C# @& Chapterdl @

Visual Studio Code brzo se priblizava funkcijama Visual Studio 2017 na Windows sistemu.

PISANJE | KOMPAJLIRANJE KODA POMOCU
IDE-A VISUAL STUDIO FOR MAC

Pokrenite Visual Studio for Mac i kliknite na File | New Solution.

U listi sa leve strane prozora u odeljku .NET Core selektujte App.
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Iz liste Sablona projekta u sredini prozora selektujte Console Application, pa kliknite na
Next, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

Choose a template for your new project

@ Recently used General

o

App ASP.NET Core
Library

Tests g ASP.NET Core Empty

N ios g ASP.NET Core Web App
Console Application

g ASP.NET Core Web AP
- Creates a new .NET Core console project.

Library
Tests

g ASP.NET Core Web App
# Android

App
Library
Tests

D .NET Core

Library

Tests
B Mac

App

Cancel Previous —

( U koraku Configure your new Console Application selektujte Target Framework za
NET Core 2.0 i kliknite na Next.
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U koraku Configure your new Console Application za Project Name unesite Welcome-
DotNetCoreMac, za Solution Name unesite Chapter01, podesite Location na direktorijum
Code i kliknite na Create, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

[ 0K ] New Project

Configure your new Console Application

PREVIEW
B jusersjmarkjprice/Code
I Chapter01
[ Chaptertt.sin
[ WelcomeDotNetCoreMac
Project Name:  Wel JotNetCoreMac | O Mac.csproj
lution Name: | Chapter01 |
1 U jprice/Code | Browse...
¥ Create a project directory within the solution directory.
Version Control: | | Use git for version control.
+| Create a .gitignore file to lgnore inessential files.
Cancel Previous -
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Modifikujte tekst koji je napisan u konzoli da glasi: Welcome, .NET Core on the Mac!

U prozoru Visual Studio for Mac kliknite na Run | Start Without Debugging ili pri-
tisnite Cmd + Option + Enter.

Rezultat u Terminalu ¢e prikazati rezultat pokenute aplikacije.

U odeljku Solution kliknite desnim tasterom misa na Chapter01 i kliknite na Add | Add
Existing Project....

& Visual Studio File Edit View Search Project Build Run Version Control Tools Window Help
®°5® p  [ODebug > [ Defauh Visual Studic Community 2017 for Mac | Q- Press %! to search
= soton R — a i
g - - =
Build Chapter01 sk I & Prooram » (2] Mainistring]) acgs) !.
¥ ! Rebuild Chapter01 ~ ~%K [ 1 using System; «
2
2§ Clean CraplarCl S 3 namespace WelcomeDotNetCoreMac
[ Unload af{ —
= 5 class Program
View Archives [
7 static void Main{stringl] args)
Run ltem 8
Start Debugging Item 9 Console.WriteLine|“Welcone, .NET Core an the Mac!");

| Add a project 1o the selected solution

Update NuGet Packages
Restore NuGet Packages

Add Existing Project...

Add Solution Folder

9
=

Tools
Mew File..

bl Add Files... A
Analyze Source T —
Find in Files... CHF
( Reveal in Finder

Cut E
Rename... R

Close

Options

Display Options 3
Refresh

Yy

L LIRS

| @Emos o Tosks M Package > A

U direktorijumu HelloCS selektujte fajl He11oCS.cs.proj.

U odeljku Solution kliknite desnim tasterom misa na HelloCS i selektujte Run Item, kao
§to je prikazano na sledecoj slici.
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Upravljanje izvornim kodom pomocu GitHuba

& Visual Studio File Edit View Search Project Build Run VersionControl Tools Window Help
® & p [ welcomeDotNeiCoreMac » [J » [ @ Build successful. Qi Press '3 to search
= Solution a m Program.es MyApp.es | :i:
v (5] Chapteron & Myhpp > No sesection |
Build HelloCS K 1 ;“”5 HyApp o=
B Rebuild HelloCS ~ ~3EK 3 static void Maini) B
Clean HelloCS THK 4 {
Ldm Unload 5 System.Console.WriteLine("Hello, C#!%); %
B 6
@ View Archives 7}
| Hura.mm project =
Start Debugging Item g
Run With >
Set As Startup Project g
Add > g
E
Tools >
Version Control 3 é
Analyze Source -
FindinFiles..  0¥F H
Reveal in Finder
Copy ®C
Cut X
Delete #aE
Rename... R
Options.
| Refresh 5
S —

@Emors o Tasks @ Package Consale -

Slededi koraci

Znate kako da kreirate i izgradite jednostavne .NET Core aplikacije za Windows i macOS
(isto tako je jednostavno i za Linux).

Mod¢i ¢Cete da izradite skoro sve vezbe u svim poglavljima u ovoj knjizi, koriste¢i Visual
Studio 2017 na Windowsu, Visual Studio for Mac ili Visual Studio Code na Windows,
macOS ili Linux sistemu.

UPRAVLJANJE IZVORNIM KODOM
POMOCU GITHUBA

Git je sistem za upravljanje izvornim kodom koji se najéesce koristi. GitHub odrzava veb
sajt i desktop aplikaciju i olakSava upravljanje Gitom.

Ja sam upotrebio GitHub za ¢uvanje resenja za sve prakticne vezbe koje se nalaze na kraju
svakog poglavlja na slede¢em URL-u:

https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2
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Upotreba Gita sa IDE-om Visual Studio 2017

Visual Studio 2017 ima ugradenu podrsku za upotrebu Gita sa GitHubom kao i ,,Microsof-
tov* sistem za upravljanje izvornim kodom, pod nazivom Visual Studio Team Services
(VSTS).

Upotreba prozora Team Explorer

U prozoru Visual Studio 2017 kliknite na View | Team Explorer, kao §to je prikazano na
sledecoj slici.

Team Explorer - Connect v i X
[« -] tﬁ * | c, Search Work Items (Ctri+!) 2P ~
Connect | Offline v

Manage Connections «

4 Hosted Service Providers

G I Visual Studio Team Services

Microsoft Corporation

( Services to help you ship high quality software. On
time, every time. Focus on your code. We'll simplify
the rest.

Connect... Get started for free (3)

GitHub
GitHub, Inc.
( Powerful collaboration, code review, and code

management for open source and private projects.
Connect... Signup @

4 Local Git Repositories
New = | Add - | Clone = | View Options

Add or clone a Git repository to get started.

ST N Il Teamn Explorer

lako bi bilo dobro da se prijavite provajderu za online sistem za upravljanje izvornim
kodom, mozete da klonirate GitHub skladiSte bez prijavljivanja i otvaranja naloga.
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Kloniranje GitHub skladista

U prozoru Team Explorer prosirite stavku Local Git Repositories, kliknite na meni Clone,
a zatim za Git skladiste koje Zelite da klonirate unesite slede¢i URL:

https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2.git
Unesite putanju za klonirano Git skladiste:
C:\Code\Repos\cs7dotnetcore2

Kliknite na dugme Clone, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

Team Explorer - Connect

e O ¥ | (o} jSearch Work Items (Ctrl+")
Connect | Offline

Manage Connections

P Hosted Service Providers

4 Local Git Repositories
New I Add - I Clone = I View Options

https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2.git
C:\Code\Repos\cs7dotnetcore2
Recursively Clone Submodules

i..Clone | Cancel

Add or clone a Git repository to get started.

SIS Team Explorer

Sacekajte da se Git skladiSte klonira lokalno.

Sada ¢ete imati lokalnu kopiju kompletnih reSenja za sve prakti¢ne vezbe iz ove knjige.
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Upravljanje GitHub skladistem
Dvostruko Kliknite na skladiSte cs7dotnetcore2 da biste otvorili detaljan prikaz.

Mozete da kliknete na opcije u odeljku Project da biste prikazali Pull Requests i Issues i
druge aspekte skladista.

Mozete dvostruko da kliknete na unos u odeljku Solutions da biste ga otvorili u prozoru
Solution Explorer.

Uporeba Gita u IDE-u Visual Studio Code

Visual Studio Code ima podrsku za Git, ali ¢e koristiti OS-ovu Git instalaciju, pa treba da
instalirate Git 2.0 ili noviju verziju pre nego sto dobijete ove funkcije. Mozete da instalirate
Git sa sledeceg linka:

https://git-scm.com/download

I Ako radije koristite GUI, preuzmite GitHub Desktop sa sledeceg linka:
%"ow\*'g https://desktop.github.com

Konfigurisanje Gita u komandnoj liniji
Pokrenite Terminal i unesite slede¢u komandu da biste proverili konfiguraciju:
( git config —-list
Rezultat treba da ukljucuje korisnicko ime i e-mail adresu, jer ¢e ove informacije biti upo-
trebljene za svako potvrdivanje koje izvrsSite:

...other congfiguration...
user.name=Mark J. Price_
user.email=markjprice@gmail.com

Ako korisnicko ime i e-mail adresa nisu podeSeni, da biste ih podesili, unesite sledece
komande, koristeci svoje ime 1 svoj e-mail:

git config -—-global user.name "Mark J. Price"
git config —-—global user.email markjprice@gmail.com
Mozete da proverite pojedinacna podesavanja konfiguracije na sledeci nacin:

git config user.name
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Upravljanje Gitom pomocu Visual Studio Codea
Pokrenite Visual Studio Code i otvorite direktorijum Code.

Kliknite na View | Integrated Terminal ili pritisnite Ctrl + " i unesite sledece komande:

mkdir Repos
cd Repos

git clone https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2.git

Kloniranje svih resenja za sva poglavlja na vas lokalni drajv ¢e potrajati nekoliko minuta,
kao $to je prikazano na sledecoj slici.

® Code File Edit Selection View Go Debug Tasks Window Help

Welcome — Chapter01

Welcome x

4 OPEN EDITORS _
Welcome Start

4 CHAPTERO1

Recent

1: bash

o Za vise informacija o verzijama izvornog koda u Visual Studio Codeu
9 pogledajte sledeci link:

2
7'°ON\‘° https://code.visualstudio.com/Docs/editor/versioncontrol
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VEZBANJE | ISTRAZIVANJE

Testirajte znanje i razumevanje, tako Sto ¢ete odgovoriti na postdavljena pitanja, uraditi
prakti¢ne vezbe i istraziti detaljno teme koje su opisane u ovom poglavlju.

Vezba 1.1 Testirajte svoje znanje
Odgovorite na sledeca pitanja:

1. Zasto programer moZze da upotrebi razli¢ite jezike - na primer, C# i F#, za pisanje
aplikacija koje se pokre¢u na .NET Coreu?

2. Sta treba da ukucate u komandnu liniju da biste izgradili i izvrsili C# izvorni kod?

3. Koje su precice na tastaturi programerskih podesavanja Visual C#-a za snimanje,
kompajliranje i pokretanje aplikacija bez priklju¢ivanja funkcije za uklanjanje greSaka?

4. Koja je precica na tastaturi za Visual Studio Code za prikaz Integrated Terminala?
Da li je Visual Studio 2017 bolji od Visual Studio Codea?

Dalije .NET Core bolji od .NET Frameworka?

Po ¢emu se .NET Native razlikuje od .NET Corea?

Sta je NET Standard i zato je vazan?

A R A

Koja je razlika izmedu Gita i GitHuba?

10. Koji je naziv metoda za unos .NET konzolske aplikacije i kako treba da bude
deklarisan?

Vezba 1.2 Vezbajte C# svuda

Nisu vam potrebni Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac ili Visual Studio Code da
biste vezbali jezik C#.

Pogledajte sledece veb sajtove i zapocnite kodiranje:
e .NET Fiddle: https://dotnetfiddle.net/
o Cloud9: https://c9.io/web/sign-up/free
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Rezime

Vezba 1.3 Istrazite teme

Upotrebite sledece linkove da biste procitali vise detalja o temama koje su opisane u ovom
poglavlju:

o Welcome to .NET Core: http://dotnet.github.io

e .NET Core Command Line Interface (CLI) tool: https://github.com/dotnet/cli

e .NET Core runtime, CoreCLR: https://github.com/dotnet/coreclr/

o .NET Core Roadmap: https://github.com/dotnet/core/blob/master/roadmap.md

e .NET Standard FAQ: https://github.com/dotnet/standard/blob/master/docs/fag.md
o Visual Studio Documentation: https://docs.microsoft.com/en-us/visualstudio/

o Visual Studio Blog: https://blogs.msdn.microsoft.com/visualstudio/

o Git and Team Services: https://www.visualstudio.com/en-us/docs/git/overview

o The easiest way to connect to your GitHub repositories in Visual Studio:
https://visualstudio.github.com/

REZIME

U ovom poglavlju podesili smo radno okruzenje, upotrebili smo Windowsov Command
Prompt i macOS-ov terminal za kompajliranje i pokretanje konzolske aplikacije, upotrebili
smo Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac i Visual Studio Code za kreiranje sli¢ne
aplikacije 1 opisali smo razlike izmedu .NET Frameworka, .NET Corea, .NET Standarda 1
.NET Nativea.

U slede¢em poglavlju ¢ete nauciti kako da govorite C# jezikom.
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Deo 1

C#7.1

Ovaj deo knjige posvecen je C# jeziku — gramatici i re¢niku koje ¢ete koristiti svakog
dana za pisanje izvornog koda za aplikacije.

Programski jezici imaju mnogo sli¢nosti sa ljudskim jezicima, osim §to u programskim
jezicima mozete da smisljate sopstvene reci, kao §to je u¢inio Teodor Seuss, koji je pod
pseudonimom Dr.Seuss, pisao decije knjige za decu.

U knjizi ,,If I Ran the Zoo®, koja je objavljena 1950. godine, on kaze sledece:

,And then, just to show them, I‘ll sail to Ka-Troo And Bring Back an
It-Kutch a Preep and a Proo A Nerkle, a Nerd and a Seersucker, too!*

U ovoj knjizi opisan je C# 7.1. ,,Microsoft” ima planove za buduce verzije C# jezika, kao
$to je prikazano u sledec¢oj tabeli:

VERZIJA FUNKCIJE

(#7.2 ref readonly, blittable, strongname, interior pointer, nontrailing imenovani argumenti, zastita,
separator Digit iza osnovnog specifikatora

#73 rasponi upotrebom operatora double-dot - na primer, 1..10

(#8.0 metodi standardnog interfejsa, referentni tipovi koji prihvataju null

Mozete da naucite viSe na linku

https://github.com/dotnet/roslyn/blob/master/docs/Language%20Feature%20Status.md
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Upravo kada smo izdali trece izdanje, ,Microsoft” je izdao C# 7.2. Pogle-
dajte ¢lanak na blogu o poboljsanjima u verziji C# 7.2 na adresi https://
o https://goo.gl/4b76zu ili na ,Packtovom” veb sajtu, na linku
2 I <4 https://www.packtpub.com/books/content/exploring-
'7‘°0\\n\‘<'e languageimprovements -c-72-and-73
Ja ¢u azurirati ovaj blog i obavesticu vas o detaljima poboljsanja verzije Ci#
7.3 kada ova verzija bude izdata.

Da biste naudili jezik C#, potrebno je da kreirate neke jednostavne aplikacije. Da biste
izbegli da se previSe rano opteretite sa previse informacija, u poglavljima u prvom delu ove
knjige ¢e biti upotrebljen najjednostavniji tip aplikacije - konzolska aplikacija.

U slede¢im poglavljima obradi¢emo sledece teme:

u Poglavlju 2 - gramatika i rec¢nik jezika C#

u Poglavlju 3 - grananje i ponavljanje iskaza jezika C# i konvertovanje izmedu
C# tipova

u Poglavlju 4 - kako da ponovo upotrebite kod pomocu C# funkcija i kako da
ispravite greske i testirate C# kod

u Poglavlju 5 - kako da upotrebite objektno-orijentisane funkcije jezika C#

u Poglavlju 6 - kako da upotrebite napredne objektno-orijentisane funkcije
jezika C#
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