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UvoD

Postoji mnostvo knjiga za C# (neke od njih imaju 1 viSe od hiljadu strana) koje ,,preten-
duju* da budu sveobuhvatne reference za C# programski jezik i .NET Framework.

Ova knjiga je drugacija. Ona je koncizna - cilj mi je da bude jednostavna za Citanje 1 da
ima prakti¢ne vodice. Napisao sam ovu knjigu da bude najbolji vodic, korak-po-korak, za
modernu meduplatformsku C# i NET praksu.

Istaci ¢u sve interesantne delove C#-a da biste mogli da impresionirate svoje kolege 1 zapo-
slene 1 da brzo postanete produktivni. Da vam ne bih dosadivao i detaljno objasnjavao sve
sitnice, pretpostavljam da, ako je neki termin koji koristim za vas nov, znate kako da ga
potrazite u pretrazivacu, kao $to je DuckDuckGo.

Na kraju svakog poglavlja postoji odeljak ,,Vezbanje 1 istrazivanje®, koji sadrzi pitanja pomocu
kojih ¢ete moci da testirate svoje znanje. Uglavnom postoji i prakti¢na vezba, a istrazicete
teme detaljno sami, uz moju malu pomoé¢, tako Sto ¢u vas usmeriti u odgovaraju¢em pravcu.

Mozete da preuzmete reSenja za vezbe iz skladiSta GitHub na adresi https://github.com/
markjprice/cs6dotnetcore. Obezbedi¢u vam 1 instrukcije kako da to uradite, koriste¢i
Visual Studio 2015 na kraju Poglavlja 1, ,,Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!*.

STA OBUHVATA OVA KNJIGA?

U Poglavlju 1, ,,Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!*, bice rei o podeSavanju razvoj-
nog okruzenja i upotrebi razlicitih alata za kreiranje najjednostavnijih mogucih aplika-
cija pomocu C#-a. Naucicete kako da sastavite C# u komandnoj liniji i kako da napiSete
i prevedete kod, koriste¢i Visual Studio. Takode ¢ete nauciti vise o razli¢itim .NET
platformama, kao $to su .NET Framework, .NET Core i .NET Native.

Poglavlje 2, ,,Govoriti C#*, posveéeno je C# jeziku, gramatici i recniku koji ¢ete kori-
stiti svakog dana za pisanje izvornog koda za vase aplikacije. Konkretno, naucicete
kako da deklarisete i upotrebite razli¢ite vrste promenljivih.

U Poglavlju 3, ,,Kontrolisanje toka, konvertovanje vrsta i rukovanje izuzecima*, tema
je pisanje koda koji odlucuje, ponavlja blokove iskaza, konvertuje vrste i rukuje gres-
kama. Takode ¢ete nauciti koja su najbolja mesta na kojima mozete zatraziti pomoc.
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U Poglavlju 4, ,,Upotreba uobicajenih .NET vrsta*, saznacete kako se vrste NET-a
odnose prema C#-u. Upoznaéete .NET Framework, .NET Core i njihove biblioteke sklo-
pova vrsta, koje omogucavaju aplikacijama da medusobno povezu postojece komponente
za izvrsavanje uobicajenih zadataka.

Poglavlje 5, ,,Upotreba specijalizovanih .NET vrsta®, posveéeno je vrstama .NET-a koje
se koriste za dijagnostiku problema, podrzavanje vise jezika i kultura i pristup funkci-
jama i aplikacijama van .NET-a.

U Poglavlju 6, ,.,Kreiranje sopstvenih vrsta pomocu objektno-orijentisanog programira-
nja‘“, upoznacete razlicite kategorije ¢lanova koje mogu imati vrste, ukljucujuéi polja za
cuvanje podataka i metode za izvrSavanje akcija. Koristicete OOP koncepte, kao $to su
agregacija i kapsuliranje.

Poglavlje 7, ,.Implementiranje interfejsa i nasledivanje klasa®, posveéeno je isporuciva-
nju novih vrsta iz postoje¢ih pomoc¢u OOP-a. Naucicete kako da implementirate interfejs,
Sta su osnovne i izvedene klase, kako da prepisete ¢lan vrste, kako da upotrebite polimor-
fizam 1 kako da se postavite izmedu klasa u hijerarhiji nasledivanja.

Temu Poglavlja 8, ,,Upotreba relacionih podataka pomocu Entity Frameworka*, pred-
stavljaju ¢itanje i pisanje na Microsoft SQL Server (i druge baze podataka) pomocu
klasicnog ADO.NET-a i objektno-relacione tehnologije mapiranja, koja je poznata kao
Entity Framework.

U Poglavlju 9, ,.Slanje upita i manipulisanje podacima pomocu LINQ-a*, bice reci o
LINQ-u (Language Integrated Queries) — ekstenzijama jezika koje dodaju moguénost
upotrebe sekvenci stavki, filtriranja i sortiranja i projektuju stavke u razlicite ispise.

U Poglavlju 10, ,,Upotreba fajlova, nizova i serijalizacije”, upoznacete Citanje i pisanje u
fajlove i nizove, Sifriranje teksta i serijalizaciju.

Poglavlje 11, ,,Zastita podataka i aplikacija‘, posveceno je zastiti podataka pomocu
enkripcije 1 heSiranja i proveravanju ko pokrece aplikaciju i Sta mu je dozvoljeno da
uradi.

U Poglavlju 12, ,,Poboljsanje performanse i skalabilnosti koris¢enjem viseprogramskog
rada®, saznacete kako se omogucava izvrSavanje vise akcija istovremeno za poboljsanje
performanse, skalabilnosti i produktivnosti korisnika.

U Poglavlju 13, ,,Kreiranje Universal Windows Platform aplikacije pomocéu XAML-a*,
upoznacete osnove XAML-a, koje mozete da upotrebite za definisanje korisnickog inter-
fejsa za graficke aplikacije za Universal Windows Platform (UWP). Ova aplikacija moze
da se pokrene nakon kreiranja i na Windowsu 10, Windowsu 10 Mobile, Xbox Oneu, pa,
¢ak, 1 na HoloLensu.

Poglavlje 14, ,.Kreiranje web aplikacija i servisa pomoéu ASP.NET Corea*, posveceno
je izgradnji web aplikacija i servisa pomo¢u moderne HTTP arhitekture na strani servera
koris¢enjem Microsoft ASP.NET Corea 1.0. Naucicete vise o modelima, prikazima i kon-
trolama koje ¢ine MVC i Web APL

[xx]
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U Poglavlju 15, ,,Upotreba C#-a na razlicitim platformama®, predstavljen je nacin upo-
trebe C#-a na razli¢itim platformama kada se koriste .NET Core, ASP.NET Core 1.0,
Entity Framework Core 1.0 i Visual Studio Code.

U Poglavlju 16, ,,lzgradnja aplikacije za testiranje, bi¢e re¢i o dizajniranju i izgradnji
aplikacije za testiranje koja ¢e u€enicima pomoc¢i da nauce C#, NET Core i sli¢ne teme.

Dodatak A, ,,Odgovori na pitanja "Testirajte svoje znanje *, sadrzi odgovore na pitanja
testa koja se nalaze na kraju svakog poglavlja.

U Dodatku B, ,.Kreiranje virtuelne masine za razvojno okruzenje*, prikazano je kako
se podesava virtuelna masina u Microsoft Azureu da bi bila upotrebljena kao razvojno
okruzenje.

STA VAM JE POTREBNO ZA OVU KNJIGU?

lako mozete da programirate i koristite C# na mnogim platformama, ukljucuju¢i i Mac OS
X 1 Linux, za ucenje je nabolje da upotrebite sledeca dva softvera:

®m Microsoft Windows 10
® Microsoft Visual Studio Community 2015 sa Update 1 (ili noviji)

Najbolja verzija Windowsa koju mozete da upotrebite je Microsoft Windows 10, zato
$to je ona potrebna da biste kreirali Universal Windows Platform aplikacije u Poglavlju
13, ,,Kreiranje Universal Windows Platform aplikacije pomocu XAML-a“. Starije verzije
Windowsa, kao Sto su 7 ili 8.1, bi¢e dovoljne za sva ostala poglavlja. Ako nemate Win-
dows racunar, mozete da upotrebite virtuelnu masinu na kojoj je pokrenut Windows u
cloudu. Za vise detalja pogledajte Dodatak B, ,,Kreiranje virtuelne masine za razvojno
okruzenje®.

Najbolja verzija Visual Studioa koju mozete da upotrebite je Microsoft Visual Studio
Community 2015 sa Update 1 (ili noviji). Ja sam nju koristio prilikom pisanja ove knjige.
U Poglavlju 15, ,,Upotreba C#-a na razlicitim platformama®, predstavicu Visual Studio

Code, koji se pokreé¢e na Windows, Linux i Mac OS X sistemu, a mozete ga upotrebiti za
kreiranje meduplatformskih aplikacija za sve ove operativne sisteme.

[xxi]
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ZA KOGA JE OVA KNJIGA?

Ako ve¢ znate da je C# popularan osnovni, meduplatformski programski jezik koji se kori-
sti za kreiranje svega, od poslovnih aplikacija, web sajtova i servisa, do igara za mobilne
uredaje, Xbox One 1 Windows 10 (za desktop, tablet i telefon), onda je ova knjiga za vas.

KONVENCUE

U ovoj knjizi pronaci Cete vise razli€itih stilova za tekst koje sam upotrebio za razli¢ite
vrste informacija. Evo nekih primera ovih stilova i objasnjenja njihovog znacenja.

Reci koda u tekstu, nazivi tabela baze podataka, nazivi direktorijuma, nazivi fajlova, eksten-
zije fajla, nazivi putanja, kratki URL-ovi, korisnicki unos i Twitter statusi su prikazani na
slede¢i nacin: ,,Kod koji éete napisati ée biti sacuvan u fajl pod nazivom Program.cs®.

Blok koda je postavljen na sledeéi nacin:

// the best nieces and nephews in the world

names [0] = “Kate”;
names [1] = “Jack”;
names [2] = “Rebecca”;
names [3] = “Tom”;

Kada treba privuéi vasu paznju na odredeni deo bloka koda, relevantne linije ili stavke ¢e
biti ispisane masnim slovima:

// the best nieces and nephews in the world

names [0] = “Kate”;
names [1] = “Jack”;
names [2] = “Rebecca”;
names [3] = “Tom”;

Svi unosi ili ispisi komandne linije napisani su na slede¢i nacin:
csc my.cs /target:library
Novi termini i vazne reci su napisani masnim slovima. Reci koje vidite na ekranu (na

primer, u menijima ili okvirima za dijalog) bic¢e prikazane u tekstu na slede¢i nacin: ,,U
Visual Studiou iz menija View izaberite Other Windows, a zatim C# Interactive®.
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Upozorenja ili vazne napomene su prikazani u ovakvom okviru.
>

A\l

@ Saveti i trikovi su prikazani ovako.

POVRATNE INFORMACIJE CITALACA

Povratne informacije od nasih ¢italaca su uvek dobrodosle. Obavestite nas Sta mislite o
ovoj knjizi — Sta vam se dopalo ili Sta vam se mozda nije dopalo. Povratne informacije su
nam vazne da bismo ubuduce kreirali naslove od kojih ¢ete dobiti maksimum.

Da biste nam poslali povratne informacije, jednostavno nam posaljite e-mail na adresu
feedback@packtpub.com; u naslovu poruke napisite naslov knjige.

Ako postoji tema za koju ste specijalizovani ili ste zainteresovani da pisete ili saradujete
na nekoj od knjiga, pogledajte vodi¢ za autore na adresi www.packtpub.com/authors.

KORISNICKA PODRSKA

Sada, kada ste ponosni vlasnik ,,Packt knjige*, mi imamo mnogo stosta da vam ponudimo
da bismo vam pomogli da dobijete maksimum iz svoje narudzbine.

Preuzimanje primera koda

Mozete da preuzmete fajlove sa primerima koda za ovu knjigu sa vaseg naloga na adresi http://
www.packtpub.com. Ako ste ovu knjigu kupili na drugom mestu, mozete da posetite stranicu
http://www.packtpub.com/support i da se registrujete da biste fajlove dobili e-mailom.

Mozete da preuzmete fajlove sa primerima koda, prateéi sledece korake:

1. Prijavite se ili registrujte na naSem web sajtu, koriste¢i svoju e-mail adresu i
lozinku.

Postavite kursor na karticu SUPPORT na vrhu stranice.

Kliknite na Code Downloads & Errata.

U polje Search unesite naslov knjige.

Izaberite knjigu za koju zelite da preuzmete fajlove sa primerima koda.
1z padajuc¢eg menija izaberite mesto na kojem ste kupili knjigu.

. Kliknite na Code Download.

N R e

[xxiiil



[uvoDb]

Kada su fajlovi preuzeti, ekstrahujte direktorijum, koriste¢i najnoviju verziju:
®m WinRAR / 7-Zip za Windows
m Zipeg/iZip / UnRarX za Mac
m 7-Zip/PeaZip za Linux

Stamparske greske

lako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili tacnost sadrzaja, moguce su greske.
Ako pronadete gresku u nekoj od nasih knjiga (mozda u tekstu ili u kodu), bicemo vam
zahvalni ako nam to prijavite. Na taj naCin ¢ete da postedite druge ¢itaoce od frustracija, a
nama ¢ete da pomognete da poboljSamo naredne verzije ove knjige. Ako pronadete neku
Stamparsku gresku, molimo vas da nas obavestite, tako $to ¢ete posetiti stranicu http://
www.packtpub.com/submit-errata, selektovati knjigu, kliknuti na link Errata Submission
Form i uneti detalje o gresci koju ste pronasli. Kada je greska verifikovana, vasa prijava
¢e biti prihvacena i greska ¢e biti aploudovana na nas web sajt ili dodata u listu postojecih
greSaka, pod odeljkom ,,Errata“ za odredeni naslov.

Da biste pregledali prethodno prijavljene greske, posetite stranicu https://www.packtpub.
com/books/content/support i unesite naslov knjige u polje za pretragu. Trazena informa-
cija Ce biti prikazana u odeljku ,,Errata®.

Piraterija

Piraterija autorskog materijala na Internetu je aktuelan problem na svim medijima. Mi u
»Packtu® zastitu autorskih prava i licenci shvatamo veoma ozbiljno. Ako pronadete ile-
galnu kopiju nasih knjiga, u bilo kojoj formi, na Internetu, molimo vas da nas o tome oba-

vestite i da nam posaljete adresu lokacije ili naziv web sajta da bismo mogli da podnesemo
tuzbu.

Molimo vas, obratite nam se na adresi copyright@packtpub.com i posaljite nam link ka
sumnjivom materijalu.

Bi¢emo vam zahvalni za pomo¢ u zastiti nasih autora i moguénost da vam pruzimo vredan
sadrzaj.

Pitanja
Mozete da sa nama kontaktirate na adresi questions@packtpub.com ako imate bilo kakvih
problema sa bilo kojim aspektom knjige - mi ¢emo dati sve od sebe da te probleme resimo.
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Zdravo C#!, dobrodosao .NET Core!

Ovo poglavlje posveceno je podesavanju razvojnog okruzenja, razumevanju slicnosti i
razlika izmedu .NET Corea, .NET Frameworka i.NET Nativea i upotrebi razli¢itih alatki
za kreiranje najjednostavnijih mogucih aplikacija pomocu C#-a.

Vecina korisnika uc¢i komplikovane teme imitacijom i ponavljanjem, umesto da procita
detaljno objasnjenje teorije. Dakle, ne¢u objasnjavati svaku kljuénu rec i svaki korak. Cilj
je da vas nau¢im da napisete kod i izgradite i pokrenete aplikaciju. Jo$ ne treba da znate
detalje kako sve to funkcionise.

Kao sto je rekao za sebe Samuel Johnson, autor knjige ,,English dictionary of 1755, vero-
vatno sam 1 ja napravio nekoliko kardinalnih greSaka i napisao nekoliko apsurdnih izraza,
od ¢ega ni jedan posao ovakvog opsega nije imun. Preuzimam potpunu odgovornost za
konkretne greSke 1 nadam se da ¢ete ceniti moj trud uloZen pri pisanju knjige o .NET
Coreu 1.0 tokom njegovog ,,radanja“ pocetkom 2016. godine.

Ovo poglavlje obuhvata sledece teme:

® podesavanje razvojnog okruzenja
razumevanje .NET Frameworka, .NET Corea i .NET Nativea
pisanje i prevodenje koda pomoc¢u Developer Command Prompta
pisanje 1 prevodenje koda pomoc¢u Microsoft Visual Studioa 2015

ciljanje .NET Corea

E & F H

upravljanje izvornim kodom pomoc¢u GitHuba



[POGLAVLJE 1 Zdravo C#!, dobrodo$ao .NET Core! ]

PODESAVANJE RAZVOJNOG OKRUZENJA

Pre nego Sto zapocnete da programirate, potrebno je da podesite Interactive Development
Environment (IDE), koji ukljucuje editor koda za C#. Najbolji IDE koji mozete da iza-
berete je Microsoft Visual Studio 2015, ali se on pokrece samo na Windows operativnom
sistemu.

Upotreba alternativnih IDE-ova za C#

Postoje 1 alternativni IDE-ovi za C# - na primer, MonoDevelop, JetBrains Project Rider
i Microsoft Visual Studio Code. Svaki od njih ima dostupne verzije za Windows, Linux i
OS X operativne sisteme, omogucavajuci da se kod pise na jednom i upotrebi na istom ili
drugom operativnom sistemu:

m za MonoDevelop IDE posetite stranicu http://www.monodevelop.com/

m za JetBrains Project Rider posetite stranicu http://blog.jetbrains.com/
dotnet/2016/01/13/project-rider-a-csharp-ide/

@ za Microsoft Visual Studio Code posetite stranicu https://code.visualstudio.com/.

Cloud9 je IDE zasnovan na pretrazivacu, pa je, stoga, najprilagodeniji za upotrebu na razli-
¢itim platformama. Evo i linka: https://c9.i0o/web/sign-up/free.

U Poglavlju 15, ,,Upotreba C#-a na razlicitim platformama*, pokazacu kako se upotre-
bljava Visual Studio Code koji se pokrec¢e na Mac OS X operativnom sistemu za kreiranje
ASP.NET Core 1.0 web aplikacije, koja moze da se upotrebi na Windows, Mac OS X ili
Linux operativnom sistemu, ili za Docker kontejnere.

Linux i Docker su popularne platforme za hostovanje servera, zato $to
su relativno mali i jeftiniji za prosirenje kada se uporede sa platformama
operativnih sistema koji su dizajnirani za krajnje korisnike, kao $to su Win-
dows i Mac OS X.
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Upotreba Visual Studioa 2015 na Windowsu 10

Mozete da upotrebite Windows 7 ili noviju verziju da biste izvrSili veé¢inu zadataka iz
poglavlja ove knjige, ali bilo bi najbolje da koristite Windows 10.

Ako nemate Windows, preporucujem da kreirate virtuelnu masinu (VM),

koju cete upotrebiti za programiranje. Mozete da izaberete bilo kojeg

cloud provajdera, ali Microsoft Azure ima unapred konfigurisane virtuelne

M masine koje ukljucuju pravilno licenciranje Windowsa i Visual Studioa

Q 2015. Potrebno je da se plati za samo onoliko utroSenih minuta koliko je

pokrenuta virtuelna masina, pa je to dobar nacin za korisnike Linux, Mac

OS X i starijih Windows operativnih sistema da iskoriste sve prednosti

upotrebe Visual Studioa 2015. Za vise informacija pogledajte Dodatak B,
,Kreiranje virtuelne masine za razvojno okruzenje”

U oktobru 2014. godine ,,Microsoft* je napravio izdanje profesionalnog kvaliteta Visual

Studioa koje je dostupno za svakog korisnika besplatno. Ovo izdanje se zove Community
Edition.

»Microsoft” je ukombinovao sve besplatne programerske alate u program

M pod nazivom Visual Studio Dev Essentials. Ovaj paket uklju¢uje Commu-

Q nity Edition, besplatan nivo Visual Studio Team Servicesa, Azure kredite

za testiranje i razvoj i besplatan trening u Pluralsightu, Wintellectu i
Xamarinu.

Instaliranje Microsoft Visual Studioa 2015

Preuzmite i instalirajte Microsoft Visual Studio Community 2015 with Update 1 ili noviji.
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Biranje standardne instalacije

Ako vam se viSe dopada manja i brza instalacija, izaberite Default, zato $to ona zahteva
samo 8 GB i treba da se zavrsi za jedan sat. Ovim izborom, kao $to je prikazano na sledecoj
slici, moc¢i ¢ete da izvrSite zadatke iz dve tre¢ine ove knjige. Da biste zavrs$ili ostale zadatke
iz knjige, mozete kasnije da dodate funkcije, kao Sto je podrska za izgradnju Universal
Windows Platform (UWP) aplikacija, koriste¢i Programs and Features u Control Panelu:

oq Visual Studio

Community 2015

Choose your installation location

C:\Program Fi B)\h t Visual Studio 14.0

Setup requires up GB across all drives.
Choose the type of installation
/eb and Desktop features
u to customize features for your installation

additional features at any time after setup via
in the Control Panel.

king the “Install* button, | acknowledge that | accept the License

and P

Cancel @ Install

Ako izaberete opciju Default, predite na odeljak ,,ZavrSavanje instalacije®.

Biranje prilagodene instalacije

Ako imate 34 GB slobodnog prostora na hard disku i moZete da sac¢ekate nekoliko sati, u
okviru za dijalog za instalaciju izaberite opciju Custom, a zatim kliknite na Next. Selektujte
sledec¢e funkcije:

@ U odeljku Windows and Web Development potvrdite sledeca polja za potvrdivanje:

= Microsoft SQL Server Data Tools
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= Microsoft Web Developer Tools
= Universal Windows App Development Tools

® U odeljku Cross Platform Mobile Development potvrdite sledece polje za
potvrdivanje:

= C#/NET (Xamarin)
® U odeljku Common Tools potvrdite sledeca polja za potvrdivanje:
= Git for Windows

= GitHub Extension for Visual Studio

Kliknite na Next:
=—¢  Ako imate Home izdanje Windowsa 10, necete mocdi da instalirate emula-
tore za Windows Phone, zato $to oni zahtevaju Hyper-V podrsku.

6 Visual Studio

Community 2015

Select features
Sliverlig lopment Kit
v velopment Tools
E bile Development

marin) [3rd Party]

[3rd Party]
ion for Visual Studio [3rd Party]

Visual Studio Extensibility Tools Update 1

B Select All

Setup requires up to 34 GB across all drives

A Window re app development requires Window
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Al
"Q MozZete da izaberete da instalirate sve ako Zelite podrsku za jezike kao $to

su C++, Python i F#, ali oni nece biti opisani u ovoj knjizi.

Zavrsavanje instalacije

U okviru za dijalog za uslove licenciranja kliknite na Install. Sacekajte da fajlovi budu
preuzeti 1 instalirani.

+Razumevanje .NET Frameworka, .NET Corea i .NET Nativea” u ovom

.\‘Q Dok ¢ekate da se instalira Visual Studio, mozete da predete na odeljak
poglavlju.

Prijava u Visual Studio

Kada prvi put pokrenete Visual Studio, bi¢ete upozoreni da treba se prijavite:

b Visual Studio

Welcome!
Connect to all your developer services.

Sign in to start using your Azure credits, publish code to a private Git
repository, sync your settings, and unlock the IDE.

Learn maore

Don't have an account? Sign up

Not now, maybe later.
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Ako imate Microsoft nalog, na primer, Hotmail, MSN, Live ili Outlook e-mail adresu,
mozete da ga upotrebite. Ako nemate, registrujte se za novi nalog na sledecem linku:

https://signup.live.com/

Biranje razvojnih podesavanja

Nakon prijave na nalog, potrebno je da izaberete Development Settings. [zaberite Visual
C# da biste konfigurisali precice na tastaturi i standardni razmestaj prozora koji najvise
odgovara C# programerima, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

b Visual Studio
Hello, I
| T

View your Visual Studio profile

Start with a familiar environment

Development Settings: | Visual C# N

Choose your color theme

® Blue QO Dark Q Light
D‘ Visual Studio D‘ Visual Studio

You can always change these settings later.

Start Visual Studio
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Nakon $to kliknete na Start Visual Studio, videcete korisnicki interfejs Visual Studioa sa
otvorenom pocetnom stranicom u centralnom podrucju. Kao i ve¢ina Windows desktop
aplikacija, i Visual Studio ima liniju menija, liniju alatki za uobic¢ajene komande i statusnu
liniju na dnu prozora. Sa desne strane nalazi se Solution Explorer prozor, koji ¢e izlistati
sve otvorene projekte, kao $to je prikazano na sledeéoj slici.

Y4 & |Quick Launch (Ctr+Q) Pli=E

D Start Page - Microsoft Visual Studio
Fle Edit View Debug Team Tools Test Analyze Window Help |
io-o|lB-amE|92-C-| < > atach. | 5

Start Page & X

~ | Solution Explorer

[NRAN

Discover Visual Studio Community 2015

New to Visual Studio? Check out coding tutorials and sample projects
Get training on new frameworks, languages, and technologies
Create a private code repo and backlog for your project
See how easy it is to get started with cloud services
Start Discover ways to extend and customize the IDE

Visual Studio

New Project...
Open Project...
News

Visual F# Power Tools: community-led
tooling for F# in Visual Studio

RN ed Team Explorer

Da biste ubuduc¢e imali brz pristup Visual Studiou, kliknite desnim tasterom misa na unos u
Windows taskbaru i izaberite opciju Pin this program to taskbar:

64] Visual Studio 2015

= Pin this program to taskbar

X Close window

= a g

Azuriranje ekstenzija i proizvoda

U gornjem desnom uglu prozora Visual Studioa videéete malu zastavicu pored koje se
nalazi broj. To su obavestenja o ekstenzijama i azuriranjima proizvoda.
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Kliknite na zastavicu da biste prikazali prozor B, kao $to je prikazano na sledecoj slici.

‘ Y4 |Quick Launch (Ctrl+Q) Pi - @ X

z

Sel(litelll Notifications )

(:;I

& © | Total Notifications: 4 Dismiss AII| fo3 %
Extension and Product Updates X

“"Microsoft SQL Server Update for database
tooling” is available
Less than 1 minute ago

“Microsoft Azure SDK 2.7" is available
Less than 1 minute ago

An update to "NuGet Package Manager for
Visual Studio 2015" is available

Less than 1 minute ago

An update to "Microsoft Azure Storage
Connected Service" is available

Less than 1 minute ago

U prozoru Notifications kliknite na svaki unos da biste instalirali poslednju verziju pro-
grama. Mozete da instalirate ove verzije i kasnije, ako zelite, ali je najbolje da program
bude azuran, jer ¢ete tako izbe¢i greske i probleme u zastiti njegove bezbednosti. Na slede-
¢oj slici prikazani su preuzimanje i instaliranje ekstenzije.

Microsoft Azure Storage Connected Service

Allows developers to create and connect to Azure
Storage accounts easily and with step-by-step guidance.

Download and Install

Downloading...

7.49 MB of 13.1 MB

Cancel

[9]



[POGLAVLJE 1 Zdravo C#!, dobrodo$ao .NET Core! ]

Upotreba starijih verzija Visual Studioa

Ako zelite da upotrebite besplatnu verziju Visual Studioa izdatu pre 2015. godine, mozete
upotrebite jedno od vise ogranicenih Express izdanja. Veéina kodova iz ove knjige ¢e funk-
cionisati i na starijim verzijama ako imate na umu kada su slede¢e funkcije izdate:

GODINA c# FUNKCIJE
2005 2 genericke komponente <T>
2008 3 lambda izrazi sa => i manipulisanje sekvencama pomocu LINQ-a (from, in,

where, orderby, ascending, descending, select, group, into)

2010 4 dinamicko kucanje pomocu funkcije dynamic i viSenitni rad pomocu Taska
2012 5 pojednostavljen viSenitni rad pomocu funkcija async i await
2015 6 interpolacija niza pomocu $ “”, importovanje staticnih vrsta pomocu

funkcije using static i druga poboljSanja

RAZUMEVANJE .NET FRAMEWORKA, .NET
COREA | .NET NATIVEA

NET Framework, .NET Core i .NET Native su sli¢ne platforme koje programeri koriste za
razvoj aplikacija i servisa.

Razumevanje .NET Framework platforme

»Microsoftova® NET Framework platforma je razvojna platforma koja uklju¢uje Common
Language Runtime (CLR), koji upravlja izvr§enjem koda, i bogatu biblioteku klasa za
izgradnju aplikacija.

»Microsoft* je dizajnirao platformu .NET Framework da moze da bude meduplatformska,
ali se potrudio i da ona najbolje funkcioni$e na Windows operativnom sistemu.

Prakti¢no, .NET Framework je platforma samo za Windows operativne sisteme.

Razumevanje Mono projekta

Zajednica otvorenog koda je razvila meduplatformsku .NET implementaciju pod nazivom
Mono projekat (http://www.mono-project.com/).

Mono je meduplatformski projekat, koji savrSeno odgovara ,,Microsoftovoj* implementa-
ciji .NET Frameworka i odli¢na je osnova za Xamarin mobilnu platformu.
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Razumevanje .NET Core platforme

Danas zivimo u pravom meduplatformskom svetu. Usled modernog razvoja mobilnih i
cloud platformi, Windows je postao daleko manje vazan operativni sistem. Dakle, ,,Micro-
soft* je vredno nastojao da razdvoji usku vezu .NET Frameworka sa Windows operativnim
sistemom.

Dok je menjao .NET, tako da bude stvarno meduplatformski, ,,Microsoft™ je iskoristio
mogucénost da ga preradi i ukloni glavne delove koji se viSe ne smatraju jezgrom.

Ovaj novi proizvod, koji je nazvan .NET Core 1.0, ukljucuje meduplatformsku implemen-
taciju CLR-a, poznatijeg kao CoreCLR, i modernizovanu biblioteku klasa, koja je poznata
kao CoreFX.

Modernizacija .NET-a

.NET Core 1.0 je mnogo manji od aktuelne verzije .NET Frameworka, zato §to je iz ove
platforme uklonjeno dosta sadrzaja.

Na primer, Windows Forms i Windows Presentation Foundation (WPF) mogu da se upo-
trebe za izgradnju aplikacije grafickog korisnickog interfejsa (GUI), ali su usko vezani za
Windows, pa su, stoga, uklonjeni iz .NET Corea. Najnovija tehnologija za izgradnju Win-
dows aplikacija je Universal Windows Platform (UWP), o kojoj ¢ete saznati vise u Poglav-
lju 13, ,,Kreiranje Universal Windows Platform aplikacije pomocu XAML-a“.

ASP.NET Web Forms i Windows Communication Foundation (WCF) su stare tehnologije
web aplikacija i servisa koje programeri sve manje koriste, pa su i one uklonjene iz .NET
Corea. Umesto njih, programeri radije koriste ASP.NET MVC i ASP.NET Web API. Ove
dve tehnologije su preradene i ukombinovane u novi proizvod ASP.NET Core 1.0, koji se
pokre¢e na .NET Coreu. Nauciéete vise o ovom proizvodu u Poglavlju 14, , Kreiranje web
aplikacija i servisa pomocu ASP.NET Corea*.

Entity Framework (EF) 6.x je objektno-relaciona tehnologija mapiranja za rad sa podacima
koji su sacuvani u relacionim bazama podataka, kao Sto su Oracle i Microsoft SQL Server.
Tokom godina je ova tehnologija prili¢no prosirena, pa je, stoga, meduplatformska verzija
sada smanjena i nazvana Entity Framework Core 1.0. Naucicete vise o ovoj tehnologiji u
Poglavlju 8, ,,Upotreba relacionih podataka pomocu Entity Frameworka®.

Neke vrste podataka u .NET-u koje su ukljuc¢ene u .NET Framework i .NET Core su pojed-
nostavljene uklanjanjem pojedinih ¢lanova. Na primer, u .NET Frameworku klasa File
sadrzi metod Close i Dispose i bilo koji metod moze da se upotrebi za brisanje izvora
fajla. U .NET Coreu postoji samo metod Dispose, §to smanjuje utroSak memorije sklopa i
pojednostavljuje API.
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Veli¢ina .NET Frameworka 4.6 iznosi oko 200 MB. .NET Core 1.0 je veliki
\ oko 11 MB. Na kraju, .NET Core moze da ima sli¢nu veli¢inu. Cilj ,Micro-
y softa” nije da .NET Core ucini manjim od .NET Frameworka, ve¢ da on
Q sadrzi komponente koje podrzavaju moderne tehnologije i da ima manje
zavisnosti, tako da upotreba zahteva samo one komponente koje su apli-

kaciji stvarno potrebne.

Buducnost .NET-a

NET Core je buduc¢nost .NET-a. NET Core 1.0 je odli¢an pocetak, ali ¢e biti potrebne jos
jedna ili dve verzije da bi postao razvijen kao i aktuelna verzija NET Frameworka.

U ovoj knjizi ¢emo se fokusirati na dostupne funkcije u .NET Coreu, ali ¢emo upotrebiti
NET Framework kada funkcije nisu (jos) implementirane u .NET Core.

\ Jedan od razloga za izbor konkretne slike na koricama ove knjige je da

y biste mogli da zamislite .NET Core kao novo svitanje za .NET. .NET Fra-

Q mework je postao preveliki, kao gusta Suma, a .NET Core je kao pronalaze-
nje proplanka unutar te Sume.

Razumevanje .NET Native platforme

Jos jedna .NET inicijativa je .NET Native, koji prevodi C# kod u izvorne CPU instrukcije
pre vremena (AoT), umesto da koristi CLR za prevodenje IL-a ta¢no na vreme (JIT) na
izvorni kod.

NET Native prevodilac poboljsava brzinu izvrS$enja i smanjuje upotrebu memorije za apli-
kacije. Podrzava sledece:

m UWP aplikacije za Windows 10, Windows 10 Mobile, Xbox One, HoloLens i
Internet of Things (IoT) uredaje, kao sto je Raspberry Pi

m web razvoj na strani servera pomo¢u ASP.NET Corea 1.0

m aplikacije za konzole za upotrebu u komandnoj liniji
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Uporedivanje .NET tehnologija

U sledecoj tabeli rezimirane su i uporedene tri ,,Microsoftove”.NET tehnologije:

PLATFORMA SET FUNKCIJA C# PREVODI NA HOST OPERATIVNI
SISTEMI
NET Framework razvijen i prosiriv Intermediate Language samo Windows
. N .V (IL) kod , ,
NET Core nov i na neki nacin ogranicen Windows, Linux, Mac 0S
. . . o X, Docker
NET Native nov i veoma ogranicen izvorni kod

PISANJE | PREVODENJE KODA POMOCU
DEVELOPER COMMAND PROMPTA

Kada instalirate Visual Studio, instalirane su i druge alatke. Jedna od tih alatki je Developer
Command Prompt for VS2015, koji ima podeSenu putanju za pronalaZenje programer-
skih alatki, kao Sto je C# prevodilac.

Pisanje koda pomocu Notepada

Otvorite Notepad (ili vas omiljeni editor za tekst) i unesite sledeci kod:

class Program { static void Main() { System.Console.
WriteLine (“Hello C#!”); } }

Mozete da kucate ceo kod u jednoj liniji ili da ga rastavite u viSe linija i uvucete linije da
biste olaksali Citanje.

_ C#je osetljiv na veli¢inu slova, $to znaci da morate da kucate karaktere

velikih slova i malih slova ta¢no kao sto je prikazano u prethodnom kodu.

Nije osetljiv na razmake, $to znadi da nije vazno da li koristite tabulator i
razmake, pa moZete da razmestite kod kako god Zelite.

[13]



[POGLAVLJE 1 Zdravo C#!, dobrodo$ao .NET Core! ]

Iz menija File izaberite opciju Save As.

U okviru za dijalog promenite putanju na drajv C: (ili bilo koji drugi drajv koji zelite da
upotrebite za snimanje projekata), kliknite na dugme New Folder i dodelite direktorijumu
naziv Code.

U polju Save as type izaberite All Files iz padajuce liste da biste izbegli dodavanje eksten-
zije .txt i unesite naziv fajlamyfirstapp.cs, kao §to je prikazano na sledecoj slici:

lsave As X
4 | < Local Disk (C) > Code v U seachCode P
Organise ~ New folder ®
A Quick access I Name Date modified T
& OneDrive No items match your search.
Bk B >
File name: | myfirstapp.cs v
Save as type: |All Files v
@ Hide Folders Encoding: |ANSI v | | Save | ‘ Cancel
Kod u Notepadu treba da izgleda kao na sledecoj slici.
" myfirstapp.cs - Notepad ~ O X

File Edit Format View Help
Iclass Program { static void Main() { System.Console.WriteLine("Hello C#!"); } } ~
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Prevodenje koda pomocu
Developer Command Prompta

Pokrenite Developer Command Prompt for VS2015, tako Sto ¢ete ukucati slova deve u
polje Search Windowsa 10, kao $to mozete da vidite na sledecoj slici. Takode mozete da ga
pronadete u meniju Start ili Start Screen koji je izlistan u All apps u direktorijumu Visual
Studio 2015:

g Developer Command Prompt for VS2015
Desktop app

M Visual Studio 2015
Desktop app

Apps

41 Windows Phone Developer Registration

i

Windows Phone Developer Registration 8.1

= Windows Software Development Kit

58 My stuff L Web

deve|

U Command Promptu unesite komande da biste:
® promenili direktorijum na C:\Code
m preveli izvorni kod, koriste¢i C# kompajler
®m zatrazili listu direktorijuma
®m pokrenili aplikaciju unoSenjem naziva EXE fajla

Ovo su komande:

cd C:\Code
csc myfirstapp.cs
dir

myfirstapp
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Ispis u prozoru Command Prompt treba da izgleda ovako:

B Developer Command Prompt for VS2015 — O X

C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio 14.6>cd c:\Code

c:\Code>csc myfirstapp.cs
Microsoft (R) Visual C# Compiler version 1.6.0.50618
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

c:\Code>dir
Volume in drive C has no label.
Volume Serial Number is DA@4-7D8O

Directory of c:\Code

31/68/2015 102 <DIR>
31/08/2015 102 <DIR> ..
31/08/2015 :51 79 myfirstapp.cs
31/68/2015 102 3,584 myfirstapp.exe
2 File(s) 3,663 bytes
2 Dir(s) 19,865,178,112 bytes free

c:\Code>myfirstapp
Hello Ci#!

c:\Code>

Vidite da je izvorni kod fajl pod nazivom myfirstapp.cs preveden u sklop pod nazivom
myfirstapp.exe. Kada unesete naziv sklopa, .Net Framework 4.6 i njegov CLR ¢e ucitati
11zvrsiti sklop.

Mozete da kopirate fajl myfirstapp.exe na bilo koji racunar koji pokrece Windows 10
i on ¢e se pravilno pokrenuti, zato $to sve kopije Windowsa 10 imaju instaliran .NET Fra-
mework 4.6. U stvari, mozete da kopirate fajl i na racunar sa starijom verzijom Windowsa
ukoliko postoji instaliran .NET Framework 4.0 ili noviji.

Ispravljanje gresaka kompajlera

Ako kompajler prikaze greske, procitajte ih pazljivo i ispravite ih u Notepadu. Snimite pro-
mene i rekompajlirajte.

ili nadole na tastaturi da biste kruzili kroz komande koje ste prethodno

.\‘Q U Command Prompt prozoru mozete da pritisnete taster strelice nagore
uneli.
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Uobicajene greske nastaju zbog pogresne komande, ili zato $to nedostaje tacka-zarez na
kraju linije ili se ne podudara par velikih zagrada. Na primer, ako ste pogresno otkucali
malo slovo m za metod Main, videéete sledecu poruku o gresci:

error CS5001: Program does not contain a static ‘Main’ method
suitable for an entry point

Dekompajliranje koda pomocu ILDASM-a

C# kompajler konvertuje izvorni kod u Intermediate Language (IL) kod i ¢uva IL u sklopu
(DLL ili EXE fajl).

Iskazi IL koda su sli¢ni instrukcijama jezika za sklop, ali ih izvrSava NET virtuelna masina,
poznatija kao Common Language Runtime (CLR).

Prilikom izvrSavanja CLR ucitava IL kod iz sklopa, koji JIT prevodi u izvorne CPU instruk-
cije, a CPU ga izvrSava na racunaru.

Prednost ovog procesa prevodenja, koji se sastoji iz dva koraka, je §to ,,Microsoft moze da
kreira CLR-ove za Linux i Mac OS X, kao i za Windows. Isti IL kod moZe da se pokrene
bilo gde, zbog drugog procesa prevodenja, koji generiSe kod za set instrukcija za izvorni
operativni sistem i CPU.

Bez obzira u kojem je jeziku pisan izvorni kod, sve .NET aplikacije koriste IL kod za
instrukcije koje se ¢uvaju u sklopu. ,,Microsoft” ima alatku koja moze da otvori sklop i
otkrije ovaj IL kod.

\ U stvari, ne koriste sve .NET aplikacije IL kod. Neke koriste novi .NET Native

~ kompajler za generisanje izvornog koda, umesto IL koda, $to poboljsava

Q performanse i smanjuje upotrebu memorije, ali cena je nedostatak preno-
sivosti na druge platforme.

Razdvajanje prevedenih sklopova

Razdvajanje prevedenih sklopova je napredna tehnika. Predstaviéu vam ovaj proces, ali
nemojte brinuti ako jo§ ne razumete u potpunosti ono Sto vidite!

Pokrenite IL Disassembler, tako $to ¢ete u prozor Developer Command Prompta uneti
sledece:

ildasm myfirstapp.exe
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Videcete alatku IL DASM sa u¢itanim kompajliranim EXE sklopom:

7 myfirstapp.exe - IL DASM - O X
File View Help

=W 1 firstapp. exe
b b MANIFEST
&-JJE Program
i B class private auto ansi beforefieldinit
Jckor ¢ void()
‘e B Main woid()

.assembly myfirstapp -

< * o

Dvostruko kliknite na MANIFEST u prikazu stabla da biste prikazali metadata verziju
(4.0.30319) .NET-a i verziju Microsoft Core Library (mscorlib) sklopa (4.0.0.0) koju ovaj
sklop treba da pokrene. Na sledecoj slici vidite poruku da je, ako Zelimo da pokrenemo ovaj
sklop, potrebno da bude instaliran .NET Framework 4.0 ili noviji:

7 MANIFEST - O X

Find  Find Mext

lf# Metadata version: v4.8.308319 ~
.assembly extern mscorlib D

-publickeytoken = {B7 7f 5C 56 19 34 EA@ 89 )
.ver 4:8:8:8

¥
.assembly myfirstapp W

>

Zatvorite prozor MANIFEST, prosirite stavku Program, a zatim dvostruko kliknite na
metod Main. Vidite IL instrukcije: 1dstr (ucitavanje niza), nop (nema operacije) i ret
(vracanje). Ne zaboravite da je IL jezik sklopa koji izvrsava NET CLR:

7 Program:Main : void() - O X
Find  Find Mext
.method private hidebysig static void HMain{) cil managed
{
.entrypoint
// Code size 13 (0xd)

.maxstack 8
IL_8888: nop
IL_8881: 1ldstr “Hello CH#t™
IL_B886: call void [mscorlib]System.Console::WriteLine{string)
IL_888b: nop
IL_fAA6c: ret
y /7 end of method Program::HMain
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Svaki korisnik moze da upotrebi ovu alatku da bi video IL kod .NET sklopa. Ne panicite!
To nije razlog da izbegavate C#.

Sve aplikacije su liste instrukcija koje moraju da budu vidljive na maSini koja pokrece
aplikacije. Ako masina moze da Cita ove instrukcije, mo¢i ¢e da Cita i sve ostalo. Stoga, svi
programi mogu da budu obrnuto kreirani. Pitanje je samo koliko je potrebno truda. .NET
vam sve to olakSava!

\ IL Spy je popularna alatka otvorenog koda koja moze da izvrsava sve sto

~ i IL DASM, a moze i da preokrene IL kod u C# ili Visual Basic .NET izvorni

Q kod. Ja sam koristio ovu alatku kada sam radio za klijenta koji je izgubio
izvorni kod za sklop, koji je trebalo da bude vracen.

PISANJE | PREVODENJE KODA POMOCU
MICROSOFT VISUAL STUDIOA 2015

Sada ¢emo ponovo kreirati istu aplikaciju pomoc¢u Microsoft Visual Studioa 2015.

Ja sam vise od jedne decenije poducavao studente da koriste Visual Studio i uvek se izne-
nadim koliko programera ne uspeva da koristi ovu alatku.

Na slede¢ih nekoliko stranica polako ¢ete savladati pisanje linije koda. Mozda ¢e vam to
izgledati suvisno, ali ¢ete sigurno promeniti misljenje kada vidite kakvu pomo¢ i informa-
cije Visual Studio pruza kada unesete kod. Ako Zelite da postanete brz, precizan programer,
velika je prednost da omogucite da Visual Studio ispiSe vas kod umesto vas.

Pisanje koda pomocu Visual Studioa 2015
Pokrenite Microsoft Visual Studio 2015.
Kliknite na File | New | Project ili pritisnite precicu Ctrl + Shift + N.

Na vrhu okvira za dijalog New Project izaberite NET Framework 4.6.1 (ili noviji). Iz liste
Installed Templates, koja se nalazi na levoj strani prozora, izaberite Visual C#. 1z liste u
centru prozora izaberite opciju Console Application. Unesite naziv Ch01_MyFirstApp,
podesite lokaciju na C:\Code, unesite Chapter01 kao naziv i kliknite na OK ili pritisnite
Enter.
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New Project ? X
P Recent ‘.NET Framework 4.6.1 " Sort by: ‘Default " &= ‘ Search Installed Templates (Ctrl+E) P '|
|
4 |Installed -c - e
‘ 1 N Blank App (Universal Windows) Visual C# Type: Visual C#
4 Templates s A project for creating a command-line
4 Visual C# | I Windows Forms Application Visual C# application
P Windows rcg
WPF Applicati Visual C#
Web (.)J pplication isual
Android cx
b Cloud ﬁ Console Application Visual C#
Extensibility C
b i0S ;_] ASP.NET Web Application Visual C#
" -
Mobile Apps - —
> O Click here to go online and find templates.
Name: ChO1_MyFirstApp
Location: ‘ C:\Code < | Browse...
Solution name: Chapter01| | Create directory for solution
[] Add to source control

U editoru koda, unutar metoda Main, pritisnite Enter da biste ubacili novu liniju izmedu
unutrasnjih zagrada { }, a zatim ukucajte slova sy, kao §to mozete da vidite na sledecoj

slici.
static void Main(string[] args)
{
EAAN
¥ 4z OperatingSystem -
0 namespace System
= SystemException -

Videcete da IntelliSense prikazuje listu kljucnih reci, imenskih prostora i vrsta, koja sadrzi
slova sy i isti¢e prvu stavku koja zapocinje slovima sy, $to je, ujedno, i imenski prostor koji
mi trazimo — System.

Ukucajte tacku (takode je poznata kao decimalna tacka). IntelliSense automatski zavrSava
re¢ System, umesto vas, unosi tacku i prikazuje listu vrsta i imenskih prostora (kao $to su
AccessViolationExceptioniAction) unazivu System, kao na sledecoj slici.
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static void Main(string[] args)
{
System.
¥ 4% |AccessVioIationException -~
@i Action

Ukucajte slova con i IntelliSense ¢e prikazati listu podudarajucih vrsta i imenskih prostora:

static void Main(string[] args)

{
System. con

} ’l: ActivationContext -
’l: BitConverter

e —

‘l: Console

Pritisnite taster strelice nadole na tastaturi da biste istakli stavku Console, a zatim ukucajte tacku.

IntelliSense prikazuje listu ¢lanova klase Console:

static void Main(string[] args)

{

System.Console.

¥ & |BackgroundCoIor =
@ Been

| ~
"\Q Clanovi uklju¢uju parametre (atribute objekta, kao $to je BackgroundCo-

lor), metode (akcije koje objekat moze da izvrsi, kao Sto je Beep) i slicno.

Ukucajte slova wr. IntelliSense prikazuje dva ¢lana koja se podudaraju i sadrze ova slova:

static void Main(string[] args)

{
System.Console.wr|

¥

@  WriteLine -

Upotrebite taster strelice nadole da biste selektovali WriteLine, a zatim ukucajte otvorenu
zagradu (.

IntelliSense automatski popunjava WriteLine i unosi par zagrada.
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Takode Cete videti opis alatke koji ukazuje da metod WriteLine ima 19 varijacija:

static void Main(string[] args)

{

System.Console.WriteLine()

i3 A 1 of 19 ¥ void Console.WriteLine()
Writes the current line terminator to the standard output stream.

Ukucajte dvostruki navodnik (). IntelliSense unosi par dvostrukih navodnika, umesto vas,
1 ostavlja kursor izmedu njih.

Ukucajte tekst Hello C#!, kao Sto je prikazano na sledecoj slici.

static void Main(string[] args)
{

System.Console.WriteLine("Hello C#![*)
}

Crvena Skrabotina na kraju linije ukazuje na gresku, zato $to svaki C# iskaz treba da se
zavrsi znakom tacka-zarez. Pomerite kursor na kraj linije, tako Sto ¢ete pritisnuti taster End
1 ukucajte znak tacka-zarez da biste ispravili gresku.

Prevodenje koda pomocu Visual Studioa

Iz menija Debug izaberite Start Without Debugging ili pritisnite Ctrl + F5. ZavrSena
aplikacija bi¢e pokrenuta u prozoru konzole i zatvoriée se kada pritisnete bilo koje dugme:

C:\Windows\system32\cmd.exe B = x

Da biste ustedeli prostor i ucinili ispis jasnijim, obi¢no neéu prikazati slike ispisa iz kon-
zole, kao §to sam to radio ranije. Umesto toga, ispis ¢u prikazati ovako:

Hello C#!
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Ispravljanje greSaka pomocu liste gresaka
Hajde da namerno napravimo dve greske.

Promenite slovo M u metodu Main na malo slovo m.

Izbrisite slovo e na kraju naziva metoda WriteLine.

1z menija Build izaberite opciju Build Ch01_MyFirstApp ili pritisnite Shift + F6.

Nakon nekoliko sekundi, statusna linija ukazuje da je izgradnja neuspesna i da je lista gre-
Saka aktivirana. Takode mozete da prikazete listu gresaka ako pritisnete tastere Ctrl + W, E:

Error List v I x
Entire Solution < | €3 2 Errors ! 0 Warnings ‘ ® 0 Messages || Build + IntelliSense ~ | | Search Error List P~
Code | Description Project File
(%] Program does not contain a static 'Main' method suitable for an entry point Ch01_MyFirstApp CSC
€3 CS0117 'Console' does not contain a definition for 'WriteLin' ChO1_MyFirstApp Program.cs 13

Error listu mozete da filtrirate da prikazuje greske, upozorenja i informativne poruke, tako
Sto ¢ete kliknuti na dugmad za prekopcavanje na vrhu prozora.

Ako greska prikaze broj linije - na primer, Line 13 na prethodnoj slici, mozete dvostruko da
kliknete na gresku da bi kursor preskocio do linije koja izaziva problem.

Ako je greska uobicajena, kao $to je nedostatak metoda Main, kompajler ne¢e moéi da
prikaze broj linije. Mozda Cete Zeleti metod pod nazivom main, kao i metod pod nazivom
Main (ne zaboravite da je C# osetljiv na veli¢inu slova, pa vam je dozvoljeno da upotrebite
metode main i Main).

Ispravite ove dve greske (kao $to je prikazano na prethodnoj slici) pre nego Sto nastavite
rad. Vidite da je lista greSaka aZurirana i da ne prikazuje greske.

Eksperimentisanje sa C# Interactiveom

Iako je Visual Studio uvek imao Immediate prozor sa ograni¢enom podrskom REPL (read-
eval-print loop), Visual Studio 2015 with Update 1 ukljucuje poboljSan prozor, koji sadrzi
ceo IntelliSense i kolorni kod sintakse pod nazivom C# Interactive.

U meniju View izaberite Other Windows, a zatim kliknite na C# Interactive.

Napisacemo interaktivni kod za preuzimanje stranice About sa javnog web sajta
,,Microsofta“.
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Q Ovo je samo primer; ne treba jo$ da razumete kod.

U komandnu liniju C# Interactive unesite komande za:

m referenciranje System.Net .Http sklopa
importovanje System.Net . Http imenskog prostora
deklarisanje 1 instanciranje promenljive HTML klijenta
podesavanje glavne adrese klijenta na web sajtu ,,Microsofta“
asinhrono ¢ekanje odgovora za GET upit za stranicu About

Citanje koda statusa koji je vratio web server

E ®H N EH H

Citanje zaglavlja sadrzaja
m Citanje sadrzaja HTML stranice kao niza

Ukucajte svaku od slede¢ih komandi iza > prompta, a zatim pritisnite Enter:

#r “System.Net.Http”

using System.Net.Http;

var client = new HttpClient () ;

client.BaseAddress = new Uri(“http://www.microsoft.com/”) ;

var response = await client.GetAsync (“about”) ;

V V. V Vv V Vv

response.StatusCode

OK

> response.Content.Headers.GetValues (“Content-Type”)
string[1l] { “text/html” }

> await response.Content.ReadAsStringAsync ()

“<!IDOCTYPE html ><html xmlns:mscom=\"http://schemas.microsoft.com/
CMSvNext\” xmlns:md=\"http://schemas.microsoft.com/mscom-data\”
lang=\"en\” xmlns=\"http://www.w3.0rg/1999/xhtml\”><head><meta
http-equiv=\"X-UA-Compatible\” content=\"IE=edge\” /><meta
charset=\"utf-8\” /><meta name=\"viewport\” content=\"width=device-
width, initial-scale=1.0\"” /><link rel=\”shortcut icon\” href=\"//
www.microsoft.com/favicon.ico?v2\” /><script type=\"text/javascript\”
src=\"http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-1.7.2.min.js\”>\
r\n // Third party scripts and code linked to or referenced
from this website are licensed to you by the parties that own

such code, not by Microsoft. See ASP.NET Ajax CDN Terms of Use -
http://www.asp.net/ajaxlibrary/CDN.ashx.\r\n </script><script
type=\"text/javascript\” language=\"javascript\”>/*<! [CDATA[*/

if ($ (document) .bind (\”mobileinit\”, function () {$.mobile.
autoInitializePage=!1}),navigator.userAgent.match(/IEMobile\\/10\\.0/))
{var msViewportStyle=document.createElement (\”style ...
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C# Interactive v Ix
OErV
Microsoft (R) Roslyn C# Compiler version 1.1.0.51109
Loading context from 'CSharpInteractive.rsp'.
Type "#help" for more information.
#r "System.Net.Http"
using System.Net.Http;
var client = new HttpClient();
client.BaseAddress = new Uri("http://www.microsoft.com/");
var response = await client.GetAsync("about");
response.StatusCode

vV V. V VvV Vv Vv

OK

> response.Content.Headers.GetValues("Content-Type")

string[1] { "text/html" }

> await response.Content.ReadAsStringAsync()

"<IDOCTYPE html ><html xmlns:mscom=\"http://schemas.microsoft.c

> -
100% ~|4 »
(€A ECTeaEY Package Manage... Error List Output Find Results 1 Task Runner Expl...

Ostali korisni prozori

Visual Studio ima mnogo drugih korisnih prozora, uklju¢ujuéi sledeée:
® prozor Solution Explorer za upravljanje svim projektima i fajlovima na kojima radite
@ prozor Team Explorer za alatke za upravljanje izvornim kodom, kao sto je GitHub
m prozor Server Explorer za upravljanje konekcijama baze podataka

Ako se desi da ne mozete da vidite prozor koji vam je potreban, kliknite na meni View
da bi prozor ponovo bio prikazan ili pritisnite precicu na tastaturi, kao $to je prikazano na
sledecoj slici.

View I Project Build Debug Team  Tools
<> Code F7

m Solution Explorer Ctrl+W, S

¥& Team Explorer Ctrl+, Ctrl+M
E Server Explorer Ctrl+W, L

[E=  saL server Object Explorer Ctrl+", Ctrl+S
o call Hierarchy Ctrl+W, K

43 Class View Ctrl+W, C
Code Definition Window Ctrl+W, D

@ Object Browser Ctrl+W, J

[® Error List Ctrl+W, E

[® output Ctrl+W, O
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Ako se vase precice na tastaruri razlikuju od onih koje su prikazane na

\ prethodnoj slici, razlog je sto ste izabrali drugi set kada ste instalirali

~ Visual Studio. MoZete da resetujete precice na tastaturi da se podudaraju

Q sa onima koje ¢emo upotrebiti u ovoj knjizi - kliknite na meni Tools, pa na

Import and Export Settings..., izaberite Reset all settings, a zatim izaberite
resetovanje Visual C# kolekciju podesavanja.

CILJANJE .NET COREA

U proteklih 15 godina .NET programeri su kodirali za NET Framework, pa, stoga, postoji
mnogo projekata koji treba da se promene - da se ne koriste samo na Windowsu, ve¢ i u
meduplatformskom okruzenju preusmeravanjem na .NET Core.

Razumevanje .NET Portability Analyzera

Da biste bili sigurni da ¢e projekat funkcionisati na razlicitim platformama, mozete da insta-
lirate 1 pokrenete Visual Studio 2015 ekstenziju pod nazivom .NET Portability Analyzer.

Ova ekstenzija omogucava da izaberete vise platformi za koje biste Zeleli da programirate,
a zatim skenira prevedene sklopove, prosleduje listu vrsta i metoda koje koristite za web
servis i kreira izvestaj koji lista koji od metoda nisu podrzani na svakoj platformi, zajedno
sa preporukom za ispravljanje.

Instaliranje .NET Portability Analyzera
U Visual Studiou kliknite na meni Tools i izaberite Extensions and Updates....

Sa leve strane okvira za dijalog kliknite na Online. U polje Search Visual Studio Gallery
ukucajte portability i pritisnite Enter.

Kliknite na unos .NET Portability Analyzer, a zatim kliknite na dugme Download. Kada je
ekstenzija instalirana, restartujte Visual Studio:

Extensions and Updates

b Installed Sort by __RE]SVEHCE et [pur’tal’)llléy" - - - ;( "

2 Qe .NET Portability Analyzer W‘ Created by: Microsoft
4 Visual Studio Gallery Exelustes portabilityict Blissiactoss NETRL Version: 1.2.0.0
b Controls Downloads: 8045
b Templates ComponentOne Studio ASP.NET MVC Edition Rating: /<7< /<57 (2 Votes)
b Tools W Build modern, touch-first solutions without compromise. With More Information
S Resulis ComponentOne Studio ASP.NET MVC Edition, you'll get fast, lightweig... Report Extension to Microsoft
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Konfigurisanje .NET Portability Analyzera
U prozoru Visual Studioa kliknite na meni Tools i izaberite Options.

U okviru za dijalog Options skrolujte dole u listi sa leve strane okvira za dijalog i izaberite
.NET Portability Analyzer. U odeljku Target Platforms deselektujte sve, osim sledeéih
opcija:

®m .NET Core (Cross-platform) 1.0 (prikazana kao 5.0 na sledecoj slici)

®m .NET Framework 4.5
®m .NET Native 1.0
=

ASP.NET Core 1.0 (prikazana kao ASP.NET 5 na sledecoj slici):

Cloud Services, koja je ograni¢ena na .NET Framework 4.5, zbog ¢ega je to

.\‘Q Microsoft Azure ima Platform-as-a-Service (PaaS) funkciju pod nazivom
uobicajena ciljna platforma za proveru pomocu analizera.

Options ? X
' Search Options (Ctrl+E) P| | Target Platforms
A
> Environment ~ :NET Core
D Projects and Solutions so
P> Source Control
Sy - .NET Core (Cross-platform)
> Debugging 5.0
Performance Tools NET Framework
_ .NET Portability Analyzer
b Data Factory sananel 11 20 30 35 [J40 Mas5 451
P> Database Tools [l452 [46 [1461
'; E# Tools NNET Native
Graphics Diagnostics
> NuGet Package Manager L0
> PowerShell Tools ASP.NET 5
P Python Tools 1.0
> SQL Server Tools
> Text Templating Mono
> Web Essentials 12200 N
> Web Forms Designer ]
> Web Performance Test Tools v | More information is available at http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=506955

OK ‘ ‘ Cancel ‘
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Analiziranje resenja

U Visual Studiou otvorite prethodno resenje pod nazivom ChapterO1. U prozoru Solution
Explorer kliknite desnim tasterom miSa na projekat pod nazivom Ch01_MyFirstApp (ne
na reSenja), izaberite Analyze, a zatim izaberite Analyze Assembly Portability.

Nakon nekoliko sekundi bi¢e prikazan izvestaj u glavnom podrucju.

|
v Budite strpljivi kada koristite .NET Portability Analyzer, zato $to on treba
da posalje podatke web servisu i da ¢eka odgovor.

Ne zaboravite da klasu Console u imenskom prostoru System i njen metod WriteLine
podrzavaju:

®m .NET Core (Cross-Platform) 1.0 (prikazana kao 5.0 na sledecoj slici)
®m .NET Framework 4.5

m ASP.NET Core 1.0 (prikazana kao ASP.NET 5 na sledecoj slici),
ali ih ne podrzava .NET Native 1.0:

.NET Portability Report

Submission Id c5a18f49-a75c-49bc-b3ef-fb17ed93ca81

Contents

« Portability Summary

Portability Summary

.NET Core (Cross- NET NET ASP.NET
Assembly platform),Version=v5.0 ~Framework,Version=v4.5 Native Version=v1.0 5Version=v1.0
Ch01 MyFirstApp, 100.00 % 100.00 % 93.94 % 100.00 %

Version=1.0.0.0, Culture=neutral,

PublicKeyToken=null
(.NETFramework Version=v4.6)

Ch01_MyFirstApp, Version=1.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=null
(.NETFramework,Version=v4.6)

.NET Core (Cross- NET NET ASP.NET Recommended
Target type platform), Version=v5.0 ~FrameworkVersion=v4.5 Native Version=v1.0 5Version=v1.0 changes
System.Console (V] (V] (] (V]
WriteLine
(System.String) o o e o
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U vreme kada je ova knjiga pisana .NET Portability Analyzer nije bio azu-

riran da prikazuje nove verzije za .NET Core i srodne proizvode, koji se

2 mogu nadi na adresi http://www.hanselman.com/blog/ASPNET5IsDea-
dintroducingASPNETCore10ANndNETCore10.aspx.

Pritisnite Ctrl + W, E da biste prikazali listu greSaka koja je, takode, popunjena. Kao §to
ste ve¢ ranije videli, dvostrukim klikom na gresku editor koda se prebacuje na liniju koja
mozda izaziva problem:

Error List X
Entire Solution e | €3 0 Errors ! 0 Warnings | @ 1 Message | | Build + IntelliSense M
Search Error List P~
Code  Description Project File Line |S. Y
« O System.Console.WriteLine(System.String) ... Ch01_MyFirstApp Program.cs 13
System.Console.WriteLine(System.String)
Not supported on .NET Native,Version=v1.0

.NET Portability i ova knjiga

Za pisanje svih kodova u ovoj knjizi ja sam upotrebio .NET Portability Analyzer da bih
omogucio, kad god je to moguce, da prikazem kod koji ¢e funkcionisati na razlicitim plat-
formama, uz upotrebu .NET Corea 1.0. Ako postoji neka korisna funkcija koja jos nije
meduplatformska, to ¢u istaci u tekstu. Nadam se da ¢e ove funkcije biti implementirane u
.NET Core u budu¢im verzijama.

Kreiranje novih projekata za .NET Core

Kreirajmo sada aplikaciju konzole, ali ovoga puta ¢emo od pocetka ciljati .NET Core.

Upravljanje .NET Core programiranjem pomocu alatki
komandne linije

Postoje dva seta alatki komandne linije koja mozete da upotrebite za upravljanje .NET
Coreom:

m alatke NET Version Manager, NET Execution Environment, NET
Development Utilities (dnvm, dnx, dnu), koje je koristio ,,Microsoft* u toku
pocetnog razvoja .NET Corea izmedu 2013. 1 2015. godine; instalirane su kao deo
Visual Studioa 2015 i bi¢e ve¢ zastarele u finalnom izdanju .NET Corea
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@ drajver NET CLI (dotnet) koji ¢e upotrebiti finalno izdanje .NET Corea
obezbeduje pojednostavljen sloj povrh drugih alatki; mora biti posebno instaliran.

U vreme pisanja ove knjige DNX alatke su naprednije od .NET CLI-a, pa ¢u,

stoga, u Poglavlju 15, ,Upotreba C#-a na razlicitim platformama“, poka-

Y zati kako da upotrebite oba seta alatki. Za ovo poglavlje mozemo da upo-
Q trebimo noviju CLI alatku, zato $to ¢emo koristiti samo osnovne funkcije.
Za vise informacija o promenama izmedu vremena pisanja ove knjige i

izdanja finalne verzije .NET Corea 1.0 i njegovih tehnologija i alatki prepo-

rucujem da pregledate stranicu http://cs6édotnetcore.azurewebsites.net/.

Instaliranje alatki .NET komandne linije
Prvo, treba da instalirate NET Command Line Tools (CLI).
Pokrenite Microsoft Edge i otvorite stranicu https://github.com/dotnet/cli.

Skrolujte stranicu da biste pronasli odeljak Installers i kliknite na link da biste preuzeli MSI
fajl za Windows. Otvorite fajl i instalirajte ga.

Kreiranje .NET Core aplikacije pomocu alatki
komandne linije

Pokrenite Developer Command Prompt for VS2015. U komandnu liniju unesite sledecu
komandu:

dotnet
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Trebalo bi da vidite slede¢i ispis:

-/ Developer Command Prompt for VS2015

C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio 14.@>dotnet
.NET Command Line Tools (1.0.0)
Usage: dotnet [common-options] [command] [arguments]

Arguments:
[command] The command to execute
[arguments] Arguments to pass to the command

Common Options (passed before the command):
-v|--verbose Enable verbose output
--version Display .NET CLI Version Info

Common Commands :
new Initialize a basic .NET project
restore Restore dependencies specified in the .NET project
build Builds a .NET project
publish Publishes a .NET project for deployment (including the runtime)
run Compiles and immediately executes a .NET project
repl Launch an interactive session (read, eval, print, loop)
pack Creates a NuGet package

Da biste kreirali novi direktorijum, promenili putanju na novi direktorijum, kreirali novu
aplikaciju konzole u direktorijumu, a zatim izlistali fajlove koje je aplikacija kreirala, u
komandnu liniju unesite slede¢i kod:

cd C:\Code\Chaptero01l

mkdir ChO0l MySecondApp

cd ChO0l MySecondApp

dotnet new

dir

Trebalo bi da vidite da je alatka dotnet kreirala tri nova fajla: NuGet .Config, Program.
csiproject.json.

Da biste pokrenuli Notepad za editovanje klase Program, u komandnu liniju unesite slede¢i kod:

notepad Program.cs

U Notepadu modifikujte iskaz WriteLine na slede¢i nacin:
Console.WriteLine (“Hello C#, Welcome .NET Core!”) ;

Snimite promene i zatvorite Notepad.

U komandnu liniju unesite slede¢e komande:

dotnet restore

dotnet run
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Nakon nekoliko sekundi, svi paketi zavisnosti ¢e biti preuzeti i aplikacija ¢e biti pokrenuta,
prikazujudi slede¢i ispis:

‘c:\_

Developer Command Prompt for VS2015

C:\Code\Chapterel\Chol_MySecondApp>dotnet restore
i : Running restore with 16 concurrent jobs.
: Restoring packages for C:\Code\Chapter©1\Chel_MySecondApp\project.json...

: All packages are compatible with DNXCore,Version=v5.0.

: All packages are compatible with DNXCore,Version=v5.0 (win7-x64).
: All packages are compatible with DNXCore,Version=v5.0 (win7-x86).
: Committing restore...

: Restore completed in 2549ms.

C:\Code\Chapterel\Chol_MySecondApp>dotnet run
Hello C#, Welcome .NET Core!

Da biste preveli izvorni kod u sklop koji sadrzi IL kod, unesite slede¢u komandu:

dotnet build

Ispis u prozoru komandne linije treba da izgleda ovako:

-/ Developer Command Prompt for VS2015
C:\Code\Chaptere1\Chol_MySecondApp>dotnet build

Project Chol_MySecondApp will be compiled because expected outputs are missing.

Compiling Chel_My ondApp for L

© Warning(s)
© Error(s)

Time elapsed ©0:00:02.5705911

Da biste se prebacili na poddirektorijum, izlistali fajlove koje on sadrzi i izvrsili prevedenu
aplikaciju konzole, unesite slede¢e komande:

cd bin\Debug\dnxcore50

dir

Ch01l MySecondApp

A\l
"Q Debug je naziv konfiguracije, a dnxcore50 je naziv radnog okvira. To ¢e

biti promenjeno u finalnom izdanju .NET Corea.
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Kreiranje .NET Core aplikacije pomocu
Visual Studioa 2015

Pokrenite Visual Studio 2015 i otvorite Chapter01 resenje.

U prozoru Visual Studioa kliknite na File | Add | New Project.

U okviru za dijalog Add New Project, u listi Installed Templates, koja se nalazi na levoj
strani okvira za dijalog, izaberite Visual C#. U listi koja se nalazi u centru okvira za dijalog
izaberite opciju Console Application (Package). Unesite naziv Ch01_DotNetCore i kli-
knite na OK ili pritisnite Enter:

Add New Project ? X
D Recent |.NET Framework 4.6.1 '| Sort by: | Default | Search Installed Temg pel "
4 |nstalled | i a Y
EQE Class Library (Package) Visual C# Type: Visual C#
o
4 \Visual C# = PREVIEW - A project template for creating
> Windows Console Application (Package)  Visual C# a console application as a NuGet package
that can run on .NET Framework or .NET
Web C¥ Core.
Android g:i! Class Library Visual C# ’
b Cloud c#
Extensibility 5‘3! Class Library (Portable) Visual C#
b i0S s
Mobile Apps @ Silverlight Application Visual C#
MonoGame C#
Reporting é!! Silverlight Class Library Visual C#
Silverlight B aEt L . e . .o
> Online Click here to go online and find templates.
Name: Ch01_DotNetCore
Location: ‘ C:\Code\Chapter01 < ‘ Browse...
| OK | | Cancel |

U prozoru Solution Explorer kliknite desnim tasterom miSa na resenje pod nazivom Chap-
ter01 i izaberite Properties.

Podesite opciju Startup Project na Current i kliknite na OK.

Unutar metoda Main klase Program unesite sledecée iskaze:

Console.WriteLine (“Welcome, .NET Core!”);
Console.ReadLine () ;
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Dok kucate kod, vide¢ete da Visual Studio prikazuje koje vrste i metodi mozda neée biti
dostupni kada preusmeravate .NET Core. Na primer, parametar BufferHeight je dostupan
kada ciljate .NET Framework, ali ne i kada ciljate .NET Core, kao Sto je prikazano na sle-
decoj slici kao DNX 4.5.1 i DNX Core 5.0.

Console .|M
& BackgroundColor -
@ Beep I
& int Console.BufferHeight { get; set; }
& BufferWidth Gets or sets the height of the buffer area.

% CancelKeyPress .
Ch01_DotNetCore.DNX 4.5.1 - Available

& CapsLock . Ch01_DotNetCore.DNX Core 5.0 - Not Available
@ Clear :

& Cursorleft i You can use the navigation bar to switch context.
& CursorSize b -

Mozete da zatrazite od kompajlera da ukljuci iskaze koji su dostupni samo kada je dostupan
NET Framework, koriste¢i simbole uslovnog prevodenja, kao $to su slede¢i:

#if DNX451

Console.BufferHeight = 300;
#elseif DNXCORESO0

// some alternative for .NET Core
#endif

M U Poglavlju 5, ,Upotreba specijalizovanih .NET vrsta“, naucicete vise o
Q simbolima uslovnog prevodenja da biste mogli da kreirate projekte koji
ciljaju .NET Framework i .NET Core, koristeci jednu osnovu koda.

Nazivi simbola uslovnog prevodenja ¢e se u buduc¢nosti menjati. Za vise

informacija posetite stranicu https://github.com/dotnet/corefx/blob/
master/Documentation/architecture/netplatform-standard.md.

U prozoru Solution Explorer dvostruko kliknite na Properties za projekat
Ch01_DotNetCore.

U prozoru Properties kliknite na karticu Debug, selektujte polje za potvrdivanje Use Spe-
cific Runtime i selektujte najnoviju verziju .NET Core platforme za x64 CPU arhitekturu,
kao Sto je prikazano na sledecoj slici.
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ChO1_DotNetCore + X [le[ElNe v
Application Configuration: [N/A v
Build
Platform: |N/A 7
Profile Cho1_DotNetCore vH New... H Delete
Launch: Command
Command: Ch01_DotNetCore

Application Arguments:

Working Directory: ‘ Browse...

[] Launch URL:

Use Specific Runtime: Version Platform Architecture
1.0.0-rcl-updatel v ‘ ‘ NET Core v ‘ ixe4 Vi
Environment Variables: Name Value

Add

Remove

U Visual Studio Debug meniju izaberite Start ili pritisnite F5.

Videcéete da prozor komandne linije prikazuje da aplikacija konzole pokrece
dnx-coreclr-win-x64.1.0.0-rc1-updatel:

CH C:\Users\markjprice\.dnx\runtimes\dnx-coreclr-win-x64.1.0.0-rc1-update\.. = —

Welcome, .NET Core!

\ U prvoj polovini ove knjige ja ¢u prikazati primer koda kreiranjem aplika-

~ cija konzole, pa mozete da odlucite da li ¢ete da ciljate .NET Framework,

Q tako S$to cete izabrati Console Application, ili ¢ete da ciljate .NET Core,
tako $to Cete izabrati Console Application (Package).
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UPRAVLJANJE IZVORNIM KODOM
POMOCU GITHUBA

Git je sistem za upravljanje izvornim kodom koji se najcesce koristi. ,,GitHub* je kompa-
nija, web sajt i desktop aplikacija koja olakSava upravljanje pomocu Gita.

Visual Studio 2015 ima ugradenu podrsku za upotrebu Gita pomoc¢u GitHuba, kao i pomocu
,Microsoftovog* sistema za upravljanje izvornim kodom, pod nazivom Visual Studio Team
Services.

Ja sam upotrebio GitHub za Cuvanje reSenja za sve prakti¢ne vezbe na kraju svakog
poglavlja.

Upotreba prozora Team Explorer

U prozoru Visual Studioa kliknite na View | Team Explorer da biste prikazali prozor Team

Explorer:
Team Explorer - Connect v I x
O ¥ [ < ‘Search Work Items (Ctrl+#) poid
Connect | Offline v

Manage Connections v
4 Hosted Service Providers
w Visual Studio Team Services
Microsoft Corporation
Services to help you ship high quality software. On time,

every time. Focus on your code. We'll simplify the rest.

Connect... Get started for free @

GitHub
GitHub, Inc.
Powerful collaboration, code review, and code

management for open source and private projects.

Connect... Sign up @

Iako bi bilo dobro da se prijavite provajderu za online sistem za upravljanje izvornim
kodom, mozete da klonirate GitHub skladiSte, bez prijavljivanja i otvaranja naloga.
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Kloniranje GitHub skladista

U prozoru Team Explorer rasirite stavku Local Git Repositories, kliknite na meni Clone,
a zatim unesite slede¢i URL za Git skladiste da biste ga klonirali:

https://github.com/markjprice/cs6dotnetcore.git
Unesite putanju za klonirano Git skladiste
C:\Code\Repos\cs6dotnetcore

Kliknite na dugme Clone:

Team Explorer - Connect v I X

(< HGRAN | | (] |Search Work ltems (Ctrl+#) P~

v

Connect | Offline

GitHub
GitHub, Inc.
Powerful collaboration, code review, and code

management for open source and private projects.
Connect... Sign up @

e

4 |ocal Git Repositories (1)
New + | Add + | Clone + | View Options v

https://github.com/markjprice/cs6édotnetcore.git
C:\Code\Repos\cs6dotnetcore m

Sacekajte da se Git skladiste klonira lokalno:

Local Git Repositories (1)
New + | Add + | Clone « | View Options +

1 Cloning repository...

‘ Cancel

; Checking out working copy... (1410/3840)

Sada ¢ete imati lokalnu kopiju kompletnih resenja za sve prakti¢ne vezbe iz ove knjige.
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Upravljanje GitHub skladistem
Dvostruko kliknite na skladiste cs6dotnetcore da biste otvorili detaljni prikaz.

Mozete da kliknete na opcije u odeljku Project da biste prikazali Pull Requests i Issues i
druge aspekte skladista.

Mozete dvostruko da kliknete na unos u odeljku Solutions da biste ga otvorili u prozoru
Solution Explorer:

Team Explorer - Home v I x

onm¥ | ’Search Work Items (Ctrl+#) P~

4 GitHub -

E markjprice/cs6dotnetcore
Lr—  https://github.com/markjprice/cs6dotnetcore

VA”Prroj;ect
@ Changes V Branches
n Pull Requests TJ. Sync
-M Pulse E.l] Graphs
@ Issues Wiki
ﬁ Settings

4 Solutions
New... | Open...

fa] Chapter01.sin | Chapter01
fa] Chapter02.sin | Chapter02
fa] Chapter03.sin | Chapter03
fa] Chapter04.sin | Chapter04
fa] Chapter05.sin | Chapter05
fa] Chapter06.sin | Chapter06
fa] Chapter06.sin | Chapter07
fa] Chapter08.sin | Chapter08
fa] Chapter09.sin | Chapter09
fa] Chapter10.sin | Chapter10
fa] Chapteriisin | Chapterii
fa] Chapteri2sin | Chapter12
fa] Chapteri3.sin | Chapteri3 —

Team Explorer ESe[iitelaNa9e (I8
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VEZBANJE | ISTRAZIVANJE

Testirajte svoje znanje, tako §to ¢ete odgovoriti na postavljena pitanja, uraditi prakti¢nu
vezbu i istraziti detaljno teme koje su opisane u ovom poglavlju.

Vezba 1.1 - Testirajte svoje znanje

Odgovorite na sledeca pitanja:

1. Zasto programer moze da upotrebi razlicite jezike za pisanje aplikacija koje se
pokre¢u na .NET platformi?

2. Sta treba da ukucate u komandnu liniju da biste preveli C# izvorni kod?

3. Koje su precice na tastaturi za Visual Studio 2015 za snimanje, prevodenje i
pokretanje aplikacije, bez prikljucivanja funkcije za uklanjanje greSaka?

4. Koja je precica na tastaturi za Visual Studio 2015 za prikaz liste gresaka?

5. Staizvriava fajl ildasm.exe?

6. Dalije NET Core bolji od .NET Frameworka?

7. Po c¢emu se .NET Native razlikuje od .NET Corea?

8. Staizvriava NET Portability Analyzer?

9. Koja je razlika izmedu Gita i GitHuba?

10. Koji je naziv metoda za unos .NET aplikacije i kako treba da bude deklarisan?

Vezba 1.2 - Vezbajte upravljanje porzorima
Visual Studioa
Vezbajte zatvaranje i prikazivanje prozora, kao §to su Error List i Toolbox.

Prozore mozete da prikacite i otkacite, da ih ucitine plutaju¢im i da ih preuredite povlace-
njem njihovih linija naslova. Dok povlacite liniju naslova prozora, Visual Studio ¢e prika-
zati plave okvire i preklapanja, tako da ¢ete moc¢i da razumete na koju lokaciju ¢e prozor
biti pomeren kada otpustite taster misa.

reda, tako sto cete kliknuti na meni Tools, a zatim na opciju Import and

.\‘Q Uvek mozete da resetujete Visual Studio na jedan od standardnih raspo-
Export Settings....
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Vezba 1.3 - Vezbajte kodiranje bilo gde

Nije vam potreban Visual Studio da biste vezbali pisanje C#-a. Jednostavno, otvorite web
sajt NET Fiddle (https://dotnetfiddle.net/) i zapocnite kodiranje. Ovo je takode odlican
nacin za deljenje blokova C# koda sa drugim programerima:

~ .NET Fiddle B New M Save @ Share A Collaborate @ TdyUp ~

< Options #) | [Enter name here... Access: | Only With Link
1/ using System; '
2

NET Framework: 3 public class Program
41{

vas 5 public static void Main()
6
7 Console.WriteLine("Hello World");

Language: 8
9|}

Ci#

Vezba 1.4 - Istrazite teme

Upotrebite sledece linkove da biste saznali vise informacija o temama koje su opisane u
ovom poglavlju:

® Visual Studio IDE User‘s Guide: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/
dn762121.aspx

@ Solutions and Projects: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/b142{8e7.aspx
@ Using IntelliSense: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hcw1s69b.aspx

® Identifying and Customizing Keyboard Shortcuts in Visual Studio: https://
msdn.microsoft.com/en-us/library/5zwses53.aspx

m Making your libraries compatible with .NET Core and other .NET
Platforms: https://github.com/dotnet/corefx/blob/master/Documentation/project-
docs/support-dotnet-core-instructions.md

@ .NET Core: A general purpose managed framework: http://dotnet.github.io

m Leveraging existing code across .NET platforms: http:/blogs.msdn.com/b/
dotnet/archive/2014/08/06/leveraging-existing-codeacross-net-platforms.aspx

® .NET Command Line Interface (CLI): https://github.com/dotnet/cli

m Use Visual Studio and Team Foundation Server with Git: https:/msdn.
microsoft.com/Library/vs/alm/Code/git/overview

® The easiest way to connect to your GitHub repositories in Visual Studio:
https://visualstudio.github.com/
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REZIME

U ovom poglavlju smo podesili razvojno okruzenje, upotrebili Developer Command Prompt
za prevod i dekompajliranje aplikacije, upotrebili Visual Studio za kreiranje iste aplikacije,
istrazili funkcije koje su jednostavne za upotrebu pri programiranju i uocili razlike izmedu
NET Frameworka, NET Corea i NET Nativea.

U slede¢em poglavlju ¢ete nauciti da govorite C# jezikom.
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