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1
Dodavanje JavaScript
koda na web stranicu

Kada je JavaScript kod prvi put uveden u web stranice, kompanija Netscape je poku{ala da na|e
odre|eni mehanizam koji bi omogu}avao da se JavaScript dodaje na web stranicu bez izazivanja
odre|enih efekata u ostalim web ~ita~ima. Nakon du`e debate, kona~no je odlu~eno da se uvede
<script/> element, koji je kasnije dodat u HTML specifikaciju.

<script/> element
Primarni na~in dodavanja JavaScript koda u web stranicu je kori{}enje <script/> elementa.
Ovaj element, koji je uvela kompanija Netscape, postao je deo HTML 3.2 specifikacije, kao
prelazni element za uvo|enje HTML 4.01 standarda, u kome je ovaj element detaljno razra|en,
uz dodavanje slede}ih atributa:

u src: opcioni atribut. Specificira eksternu datoteku sa skriptom koji }e se izvr{avati.

u type: obavezan atribut. Specificira jezik koji se koristi za definisanje sadr`aja
<script/> elementa, a obi~no se koristi vrednost "text/javascript". Iako je ovaj
atribut obavezan na osnovu HTML specifikacije, svi ~ita~i pretpostavljaju da se koristi
JavaScript jezik ukoliko vrednost ovog atributa nije navedena.

u language: odba~eni atribut. Ovaj atribut defini{e jezik koji se koristi u sadr`aju
<script/> elementa. Ovaj atribut se vi{e ne koristi, jer ga je zamenio type atribut.

u defer: opcioni atribut. Logi~ka vrednost (true ili false), kojom se defini{e da li web
~ita~ treba da sa~eka sa izvr{avanjem koda koji se nalazi u okviru <script/> elementa
sve dok ~ita~ ne u~ita celokupan HTML dokument.

u charset : opcioni atribut. Kodiranje karaktera eksterne datoteke sa kodom, koja je
definisana pomo}u src atributa. Ovaj atribut se retko koristi.

Postoje dva na~ina za kori{}enje <script/> elemenata: direktnim ugra|ivanjem JavaScript koda
u stranicu, kada se radi o inline kodu, ili kori{}enjem src atributa koji defini{e odgovaraju}u
eksternu datoteku.
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Da biste dodali inline kod na web stranicu, postavite kod izme|u po~etnog i krajnjeg taga, {to je
prikazano u slede}em primeru:

<script type="text/javascript">
function inlineScript() {

var message = "Hello, World!";
alert(message);

}

inlineScript();
</script>

Ne razmi{ljajte trenutno o samom kodu - nau~i}ete uskoro {ta je rezultat izvr{avanja koda
prikazanog u prethodnom primeru. Iako web ~ita~ automatski pretpostavlja da je kod u okviru
<script/> elementa napisan kori{}enjem JavaScript jezika, smatra se da je dobra programerska
praksa da se uklju~i ovaj atribut. ^ita~ zaustavlja u~itavanje ostatka stranice kada pristupi
<script/> elementu; u~itava kod i interpretira ga pre obrade ostatka HTML stranice.

Veoma je va`no da znate da inline blokovi koda, kao onaj koji je prikazan u prethodnom
primeru, treba da budu uklju~eni u CDATA blok u XHTML dokumentima. Ukoliko to ne u~inite,
do}i }e do pojave gre{ke prilikom izvr{avanja koda u ~ita~u. Zapravo, svi najpoznatiji ~ita~i i dalje
u~itavaju JavaScript kod i normalno ga izvr{avaju. Me|utim, ne postoji garancija da }e i budu}e
verzije ~ita~a funkcionisati na ovaj na~in. Ukoliko koristite XHTML kod, obezbedite svoj inline
skript tako da mo`e da se normalno izvr{ava u budu}nosti, tako {to }ete ga inkapsulirati u
CDATA sekciju, {to je prikazano u slede}em primeru:

<script type="text/javascript">
<![CDATA[[
function inlineScript() {

var message = "Hello, World!";
alert(message);

}

inlineScript();
]]>
</script>

Dodavanje eksterne JavaScript datoteke na stranicu podrazumeva uklju~ivanje src atributa.
Mo`ete da iskopirate JavaScript kod iz prethodnog primera u novu datoteku, bez navo|enja
<script> tagova. Nakon toga, kori{}enjem src atributa, stranica mo`e da referencira eksternu
JavaScript datoteku, kao {to je prikazano u slede}em primeru:

<script type="text/javascript" src="sample.js"></script>

Ovaj <script/> element referencira eksternu JavaScript datoteku pod nazivom sample.js.
Kori{}enje .js ekstenzije je konvencija koju primenjuju svi JavaScript programeri. Nije bitan naziv
datoteke - ~ita~ }e preuzeti datoteku i interpretirati sadr`aj datoteke kao JavaScript kod.

Identi~no kao i kod izvr{avanja koda koji se direktno navodi na stranici, ~ita~ zaustavlja obradu
HTML stranice kada pristupi <script> tagu, ali je neophodno da preuzme datoteku sa kodom pre
nego {to po~ne da ga interpretira. Nakon {to ~ita~ u~ita JavaScript kod iz eksterne datoteke,
nastavlja obradu HTML stranice.
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Da li }ete navoditi skript u kodu ili koristiti eksterne skriptove zavisi isklju~ivo od vas. Me|utim,
ve}ina programera koristi spolja{nje JavaScript datoteke iz nekoliko razloga:

u Eksterni skriptovi su mnogo jednostavniji za odr`avanje u odnosu na skriptove ~iji se
kod navodi u HTML datoteci, posebno ukoliko koristite isti kod na nekoliko stranica.
Zamislite koliko bi slo`eno bilo editovanje koda na vi{e HTML stranica da bi se
omogu}ilo izvr{avanje identi~nih promena blokova koda. To bi, svakako, bio
vremenski veoma zahtevan zadatak. Ukoliko koristite eksternu datoteku, neophodno
je da jednostavno promenite samo jednu datoteku.

u Eksterne skriptove ~ita~ ke{ira isto kao i slike i definicije stilova. ^ita~ preuzima skript
samo jednom i koristi ga na svim narednim stranicama koje zahtevaju ovu datoteku, sve
dok je ne budete izmenili. To garantuje odre|ene dobitke performansi, jer ~ita~ ne mora
da preuzme isti kod vi{e puta, a istovremeno se identi~an kod ugra|uje u HTML stranicu.

Kako i gde se postavljaju <script/> elementi na stranici veoma je va`no - kod se u~itava i inter-
pretira u redosledu u kome su postavljeni ovi elementi na stranici.

Postavljanje tagova
Sam <script/> element je jedan od nekoliko elemenata koji mogu da se na|u bilo gde na HTML
stranici: mo`e da bude u okviru <head/> elementa ili <body/> elementa. Tradicionalniji na~in
kori{}enja je postavljanje u okviru <head/> elementa, zajedno sa <style/> i <link/> elementima.
Slede}i HTML kod upravo to i prikazuje:

<html>
<head>

<title>Sample Page</title>
<script type="text/javascript" src="sample.js"></script>

</head>
<body>

</body>
</html>

Iako time posti`ete da svi resursi na HMTL stranici budu na jednom mestu u dokumentu,
zapamtite da ~ita~ zaustavlja obradu HTML dokumenta nakon {to pristupi <script/> elementu,
kako bi preuzeo i u~itao skript koji se referencira. Tako postavljanje <script/> elemenata na
po~etku dokumenta ima i bo~ne efekte, vezane za zaustavljanje u~itavanja sadr`aja web stranice
u ~ita~u. Posmatrano sa stanovi{ta korisnika, radi se o problemu vezanom za performanse, jer oni
vide praznu stranicu dok ~ita~ preuzima i u~itava JavaScript kod.

Zbog toga, postala je dobra praksa da se svi <script> tagovi postavljaju neposredno pre zavr{nog
<body> taga, kao {to je prikazano u slede}em primeru:

<html>
<head>

<title>Sample Page</title>
</head>
<body>

<script type="text/javascript" src="sample.js"></script>
</body>
</html>



DEO I: Uvod u JavaScript

Na ovaj na~in, ~ita~ u~itava i prikazuje celokupnu stranicu pre nego {to u~ita JavaScript kod. Iako
je vreme preuzimanja koda identi~no, nezavisno od toga gde se nalaze <script> tagovi, korisnik
}e videti zahtevanu web stranicu ranije i samim tim imati ose}aj da se web stranica br`e u~itava.

Probajte sami
U ovoj lekciji, doda}ete eksternu JavaScript datoteku na web stranicu.

Zahtevi vezani za lekciju
Za potrebe ove lekcije, neophodan vam je editor teksta; mo`ete da koristite bilo koji editor
teksta. Korisnici operativnog sistema Microsoft Windows mogu da koriste Notepad, jer je on
raspolo`iv na sistemu, a mogu da preuzmu i besplatan Visual Web Developer Express alat
(www.microsoft.com/express/web/) kompanije Microsoft ili Web Matrix alat (www.asp.net/web-
matrix/). Korisnici operativnog sistema Mac OS X mogu da koriste TextMate, koji dolazi uz
operativni sistem, ili mogu da preuzmu probnu verziju Coda alata (www.panic.com/coda/).
Korisnici operativnog sistema Linux mogu da koriste ugra|eni napredni editor teksta VIM.

Neophodno je da imate i savremeni web ~ita~. Izaberite jedan od slede}ih:

u Internet Explorer 8+

u Google Chrome

u Firefox 3.5+

u Apple Safari 4+

u Opera 10+

Na ra~unaru kreirajte folder pod nazivom JS24Hour, a zatim kreirajte podfolder pod nazivom
Lesson01. Sve datoteke koje kreirate u ovoj lekciji sme{tajte u Lesson01 folder.

Korak po korak
Dodajte eksternu JavaScript datoteku na va{u web stranicu tako {to }ete uraditi slede}e:

1. Otvorite tekstualni editor i unesite slede}i JavaScript kod:

function inlineScript() {
var message = "Hello, World!";
alert(message);

}

inlineScript();

2. Snimite datoteku pod nazivom lesson01_sample01.js.

3. Otvorite jo{ jednu datoteku u va{em editoru teksta i unesite slede}i HTML kod:

<html>
<head>

<title>Sample Page</title>
</head>
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<body>

<script type="text/javascript" src="lesson01_sample01.js"></script>
</body>
</html>

4. Snimite ovaj kod u datoteku pod nazivom lesson01_sample01.html, i to tako da se
nalazi na istoj lokaciji na kojoj se nalazi i lesson01_sample.js datoteka.

5. Otvorite HTML datoteku u svom web ~ita~u, tako {to dva puta kliknete odgovaraju}u
datoteku. Kada ~ita~ u~ita stranu treba da se otvori alert box sa tekstom "Hello,
World!".

Molimo vas da selektujete Lesson 1 na prate}em DVD-u kako biste pregledali video koji je vezan za ovu
lekciju. Tako|e, mo`ete da preuzmete izvorni kod za sve lekcije koje se nalaze u ovoj knjizi, tako {to }ete
pristupiti web stranici na adresi www.wrox.com.




