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Skenirajte
QR kod,

[ ]
JavaScript projektni obrasci
i osvojite
Da li zelite da pisete lep, ureden i lako odrziv JavaScript kod nagradu
primenjujuc¢i moderne projektne obrasce? Da li Zelite jasan i

efikasan kod kojim se moZe upravljati? Da li Zelite da budete u

toku sa najnovijim najboljim praksama? Ako su vasi odgovori ,Addyjeva knjiga je pragmatic¢an
potvrdni na sva ta pitanja, azurirano drugo izdanje knjige pristup osnovnim konceptima
JavaScript projektni obrasci je idealno mesto za pocetak. koji su korisni u bezbrojnamena.
JavaScript projektni obrasci
Autor Addy Osmani pokazuje kako da primenite moderne svojstveni su programerima koji
projektne obrasce u JavaScriptu i Reactu, uklju€ujuci obrasce primenjuju sistemsko razmisljanje
Module, Mixin, Observer i Mediator. U¢i¢ete o obrascima na svoj rad. Svaki programer koji
performansi i prikazivanja, kao §to su prikazivanje na strani Cita ovu knjigu uvidece
servera i arhitektura ostrva. Takode ¢ete nauciti kako su neverovatan povracajvremena
arhitektonski obrasci MVC, MVP i MVVM korisni iz perspektive uloZzenog u njeno ¢itanje.”

programera moderne veb aplikacije. — Sarah Drasner,

Direktorinzenjeringa
U ovoj knjizi istrazujemo: kompanije Google
,Addy Osmani ponovo ,napada’i

objavio je veoma cenjeno
azuriranje svoje vec¢ klasi¢ne

B arhitektonske obrasce za uredenje vasih
komponenti i aplikacija

B vide od 20 projektnih obrazaca u JavaScriptu| knjige o projektnim obrascima u
Reactu primenljivih za programere na bilo kojem JavaScriptu”
nivou — Stoyan Stefanov,

WebPageTest.org inZzenjeri

B razlicite kategorije obrazaca, ukljuéujuci obrasce - ; .
autor knjige JavaScript obrasci

kreiranja, strukture i ponasanja

B osnovne obrasce performansi, ukljucujuci
dinami¢ka umetanja i deljenje koda na manje
delove

B obrasce prikazivanja, kao §to su prikazivanje na

strani servera, tehnika hidratacije, arhitektura

ostrva i jo§ mnogo $tosta Addy Osmani je inzenjer
kompanije Google i voda
Osim toga, istrazicete delove moderne sintakse JavaScript timova iskusnih programera
jezika, kao $to su JavaScript moduli, React obrasci, kao koji rade na razvoju veb
to su Hooks, komponente videg reda (HOC-ove) i jod pregledac¢a Chrome,
mnogo toga da biste napredovali u svetu veb razvoja koji pomazuci tako da veb bude
neprestano evoluira. brz i prijatan za nadgradnju.
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PREDGOVOR

Svet JavaScripta je preSao dug put otkako sam napisao prvo izdanje knjige JavaScript
projektni obrasci pre vise od 10 godina. U to vreme sam kreirao veb aplikacije velikih
razmera 1 otkrio da nedostatak strukture i organizacije u JavaScript kodu otezava odrzavanje
i skaliranje tih aplikacija.

U danasnje vreme ,,krajolik” veb razvoja se dramati¢no promenio. JavaScript je postao jedan
od najpopularnijih programskih jezika na svetu i koristi se za sve, od jednostavnih skriptova,
do sloZenih veb aplikacija. Jezik JavaScript je evoluirao, tako da ukljucuje module, obecanja
i async/await, koji su u velikoj meri uticali na nacin kako dizajniramo aplikacije. Nacin na
koji programeri pisu komponente, kao Sto je slucaj sa bibliotekom React, takode je znacajno
uticao na to kako razmisljaju o moguénosti odrzavanja. To je rezultiralo potrebom za
modernim obrascima u kojima se vodi ra¢una o tim novim izmenama.

Porastom modernih biblioteka i radnih okvira. kao §to su React, Vue i Angular, programeri
sada ,,grade” aplikacije koje su sloZenije nego ikada ranije. Prepoznao sam potrebu za
azuriranom verzijom knjige ,,JavaScript projektni obrasci”, koja bi odrazavala promene u
JavaScriptu i razvoju veb aplikacija.

U ovom drugom izdanju knjige cilj mi je da pomognem programerima da primene moderne
projektne obrasce na njihov JavaScript kod i React aplikacije. Knjigom je obuhvaéeno vise
od 20 projektnih obrazaca neophodnih za izradu odrzivih i skalabilnih aplikacija. Knjiga nije
posvecena samo projektnim obrascima, ve¢ i obrascima prikazivanja i performansi, koji su
klju¢ni za uspeh modernih veb aplikacija.

U prvom izdanju ove knjige fokusirali smo se na klasi¢ne projektne obrasce, kao $to su
obrasci Module, Observer i Mediator. Ti obrasci su i danas vazni i relevantni, ali svet veb
razvoja je znacajno evoluirao u protekloj deceniji i pojavili su se novi obrasci.

Ovim novim izdanjem obuhvaceni su ti novi obrasci, kao $to su obeéanja, async/await i
novije varijacije obrasca Module. Takode su obuhvaceni arhitektonski obrasci, kao §to su
MVC, MVP i MVVM, i razmatrano gde se moderni radni okviri uklapaju u te arhitektonske
obrasce.



Danasnji programeri su izlozeni mnogim projektnim obrascima specifi¢nim za biblioteku ili
radni okvir. Reactov ,,zreli” ekosistem 1 kori$¢enje novijih JavaScript primitiva obezbeduju
odli¢nu lansirnu platformu za razgovor o najboljim tehnikama i obrascima u kontekstu radnog
okvira ili biblioteke. Osim klasi¢nih projektnih obrazaca, ovom knjigom su obuhvac¢eni moderni
React obrasci, kao $to su Hook funkcije, komponente viseg reda (Higher-Order Components) i
render props objekti (Render Props). Ti obrasci su specifi¢ni za React i neophodni su za kreiranje
modernih veb aplikacija pomocu popularnih radnih okvira.

Ova knjiga nije samo o obrascima, ve¢ i o najboljim tehnikama. Razmotrene su teme kao §to
su organizacija koda, performanse i prikazivanje, koje su kljuéne za kreiranje visokokvalitetnih
veb aplikacija. UCicete o dinamickim uvozima, deljenju koda, prikazivanju na strani servera,
hidrataciji 1 arhitekturi ostrva, a to je sve od sustinskog znacaja za izradu brzih i prilagodljivih
veb aplikacija.

Nakon §to procitate celu knjigu, dobro ¢ete razumeti projektne obrasce i nacine na koje mozete
da ih primenjujete na svoj JavaScript kod i React aplikacije. Takode ¢ete znati koji obrasci su
relevantni za moderni veb, a koji nisu. Ova knjiga nije samo referenca za obrasce, ve¢ je i vodi¢
za izradu visokokvalitetnih veb aplikacija. Nauciéete kako da uredujete svoj kod za maksimalnu
moguénost odrzavanja i skalabilnost i kako da optimizujete svoj kod za performanse.

Struktura knjige

Ova knjiga je organizovana u 15 poglavlja, koja su osmisljena tako da vas provedu kroz
JavaScript projektne obrasce iz moderne perspektive, ukljucujuci azurirane jezicke funkcije i
obrasce specificne za React. Svako poglavlje se nadovezuje na prethodno, $to omogucava da
postepeno razvijate svoje znanje i da ga efikasno primenjujete:

[ Poglavlje 1, ,,Uvod u projektne obrasce”: upoznajte istoriju projektnih obrazaca i
njihov znacaj u svetu programiranja

[ Poglavlje 2, ,,Testiranje obrazaca, protoobrasci i pravilo trojke”: razumevanje
procesa evaluacije i fino podeSavanje projektnih obrazaca

[ Poglavlje 3, ,,Uredivanje i pisanja obrazaca”: naucite ,,anatomiju” dobro napisanog
obrasca i kako ga mozete kreirati

[ Poglavlje 4, ,,Antiobrasci”: otkrijte $ta su antiobrasci i kako da ih izbegnete u
svom kodu

[ Poglavlje 5, ,,Moderna JavaScript sintaksa i karakteristike™: istraZite najnovije
karakteristike JavaScript jezika i njihov uticaj na projektne obrasce

[ Poglavlje 6, ,,Kategorije projektnih obrazaca”: ,,zaronite” u razli¢ite kategorije
projektnih obrazaca: kreiranja, strukture i ponasanja

[® Poglavlje 7, ,,JavaScript projektni obrasci”: proucite vi§e od 20 klasi¢nih
projektnih obrazaca u JavaScriptu i njihove moderne adaptacije

[ Poglavlje 8, ,,JavaScript MV* obrasci”: saznajte vise o arhitektonskim obrascima,
kao §to su MVC, MVP i MVVM, i o njihovom znacaju u modernom veb razvoju
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[® Poglavlje 9, ,,Obrasci asinhronog programiranja”: razumevanje mo¢i asinhronog
programiranja u JavaScriptu i razliitih obrazaca za rukovanje njime

[E Poglavlje 10, ,,Modularni JavaScript projektni obrasci”: otkrijte obrasce za
organizovanje i modularizaciju vaseg JavaScript koda

[® Poglavlje 11, ,,Obrasci Namespacing”: naucite razli¢ite tehnike za postavljanje
prostora imena vaseg JavaScript koda da biste izbegli globalno zagadivanje
prostora imena

[® Poglavlje 12, ,,React.js projektni obrasci”: istraZite obrasce specifi¢ne za React,
ukljucujuéi komponente viseg reda, props objekte za prikazivanje i Hook funkcije

[® Poglavlje 13, ,,Obrasci Rendering”: razumevanje razli¢itih tehnika prikazivanja,
kao Sto su prikazivanje na strani klijenta, prikazivanje na strani servera,
progresivna hidratacija i arhitektura ostrva

[® Poglavlje 14, ,,Struktura aplikacije za React.js”: naucite kako da strukturirate svoju
React aplikaciju za bolju organizaciju, odrzivost i skalabilnost

[® Poglavlje 15, ,,Zakljucci”: zavrS§avamo knjigu vaznim zakljuécima i zavr$nim
mislima

U knjizi se nalaze prakti¢ni primeri u kojima su ilustrovani obrasci i koncepti koji se razmatraju.
Nakon vaseg ,,putovanja”, dobro éete razumeti JavaScript projektne obrasce i bicete spremni za
pisanje elegantnog, odrzivog i skalabilnog koda.

Bez obzira da li ste iskusni veb programer ili pocetnik, ova knjiga ¢e vam obezbediti znanje i
alatke koji su vam potrebni za izradu modernih, odrzivih i skalabilnih veb aplikacija. Nadam
se da ¢e vam ova knjiga biti dragocen resurs kada budete nastavljali da razvijate svoje vestine i
izradujete neverovatne veb aplikacije.

Konvencije upotrebljene u ovoj knjizi

U ovoj knjizi su upotrebljene sledece tipografske konvencije:

Italic

Ukazuje na nove termine, URL adrese, adrese e-poste, nazive datoteka i ekstenzije datoteka.
Constant width

Upotrebljen za listinge programa, kao i unutar pasusa za ukazivanje na elemente programa, kao
$to su nazivi promenljivih ili funkcija, na baze podataka, na tipove podataka, na promenljive
okruzenja, na iskaze i na klju¢ne reci.

Constant width italic

Prikazuje tekst koji treba zameniti vrednostima koje je uneo korisnik ili vrednostima koje su
odredene kontekstom.

Konvencije upotrebljene u ovoj knjizi Xv



Ovaj element oznacava savet ili predlog.

Ovaj element oznacava opstu napomenu.

Upotreba primera koda

Ako imate tehnicko pitanje ili problem u vezi sa upotrebom primera koda, molimo vas da
posaljete e-mail na adresu bookquestions@oreilly.com.

Ova knjiga ¢e vam pomoci da obavite svoj posao. Generalno, ako je primer koda obezbeden za
knjigu, mozete da ga upotrebite u vasim programima i dokumentaciji. Ne treba da kontaktirate
sa nama da biste trazili dozvolu, osim ako reprodukujete znacajan deo koda. Na primer,
pisanje programa koji koristi nekoliko blokova koda iz ove knjige ne zahteva dozvolu. Prodaja
i distribuiranje primera iz knjiga izdavaca O’Reilly zahteva dozvolu. Odgovaranje na pitanja
citiranjem ove knjige i primera koda ne zahteva dozvolu. Uklju¢ivanje znac¢ajnog dela primera
koda iz ove knjige u dokumentaciji vaseg proizvoda zahteva dozvolu.

Cenimo, ali generalno ne zahtevamo citiranje. Referenca obi¢no ukljucuje naslov, autora,
izdavaca i ISBN. Na primer, ,,Learning JavaScript Design Patterns, 2nd ed., by Addy Osmani
(O’Reilly). Copyright 2023 Adnan Osmani, 978-1-098-13987-2".

Ako smatrate da vasa upotreba primera koda spada van fer upotrebe ili prethodno opisanih
dozvola, slobodno nam se javite na adresu permissions@oreilly.com.

Xvi Predgovor
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POGLAVLJE

Uvod u projektne obrasce

Dobar kod je kao ljubavno pismo za sledeceg programera koji ¢e ga odrzavati!

Projektni obrasci obezbeduju zajednicki re¢nik za uredenje koda, Cine¢i ga laksim
za razumevanje. Oni pomazu drugim programerima da se poboljSa kvalitet te veze.
Poznavanje projektnih obrazaca nam pomaze da identifikujemo teme koje se ponavljaju u
zahtevima i da ih mapiramo u konacna reSenja. MoZemo se osloniti na iskustvo drugih koji
su se susreli sa slicnim problemima i osmislili optimizovani metod za njihovo reSavanje.
To znanje je neprocenjivo, jer ono utire put za pisanje ili prepravljanje koda koji se moze
lako odrzavati.

Bilo na strani servera ili strani klijenta, JavaScript je ,,kamen-temeljac” modernog razvoja
veb aplikacija. Prethodno izdanje ove knjige fokusirano je na nekoliko popularnih
projektnih obrazaca u kontekstu JavaScripta. Tokom godina, sintaksa JavaScript jezika
1 njegove moguénosti znac¢ajno su napredovale. Sada JavaScript podrzava module, klase,
lambda funkcije i1 Sablonske literale, koje ranije nije podrzavao. Takode imamo napredne
JavaScript biblioteke i radne okvire koji su olaksali Zivot mnogim veb programerima.
Koliko su onda relevantni projektni obrasci u kontekstu modernog JavaScripta ?

Vazno je napomenuti da projektni obrasci tradicionalno nisu propisani, niti specific¢ni za
jezik. MozZete ih primeniti kada mislite da odgovaraju, ali i ne morate. Ba$ kao strukture
podataka ili algoritme, jos uvek mozete da primenite klasi¢ne projektne obrasce, koristeéi
moderne programske jezike, uklju¢ujuci i JavaScript. Mozda vam nece biti potrebni neki
od tih projektnih obrazaca u modernim radnim okvirima ili bibliotekama u kojima su ve¢
apstrahovani. Nasuprot tome, upotreba specificnih obrazaca moze ¢ak biti podstaknuta
nekim radnim okvirima.

U ovom izdanju primenjujemo pragmatican pristup obrascima. Istrazicemo zasto odredeni
obrasci mogu biti prikladni za implementaciju odredenih funkcija i da li se neki obrazac i
dalje preporucuje u kontekstu modernog JavaScripta.



Posto su aplikacije postale interaktivnije i zahtevaju veliku koli¢inu JavaScript koda,
JavaScript jezik se naSao na udaru stalnih kritika zbog svog negativnog uticaja na
performanse. Programeri neprestano traze nove obrasce koji mogu da optimizuju
performanse JavaScripta. U ovom izdanju isticemo takva poboljSanja gde god je to
relevantno. Takode ¢emo razmatrati obrasce specificne za radne okvire, kao Sto su React
obrasci Hooks 1 komponente viseg reda, koje su postale sve popularnije u doba biblioteke
React.js.

Vracajuéi se korak unazad, prvo ¢emo istraziti istoriju i znacaj projektnih obrazaca. Ako
vam je ve¢ poznata ta istorija, za nastavak Citanja slobodno predite na odeljak ,,Sta je
obrazac?” na strani 2.

Istorija projektnih obrazaca

Projektni obrasci su potekli od ranog rada arhitekte Christophera Alexandera, koji je ¢esto
pisao o svojim iskustvima u reSavanju problema dizajna i o tome kako se ti problemi odnose
na zgrade i gradove. Jednog dana je shvatio da odredene konstrukcije dizajna dovode do
zeljenog optimalnog efekta kada se koriste vise puta.

Christopher Alexander je osmislio jezik obrazaca, u saradnji sa jo§ dvoje arhitekata - sa
Sarom Ishikawa i Murrayom Silversteinom. Taj jezik omogucava da svako ko zeli dizajnira
i gradi na bilo kojem nivou. Objavljen je 1977. godine u radu ,,Jezik obrazaca”, koji je
kasnije objavljen kao knjiga.

Oko 1990. godine softverski inzenjeri su poceli da ukljucuju principe, o kojima je Alexander
pisao, u prvu dokumentaciju o projektnim obrascima kako bi vodili programere pocetnike
koji zele da poboljsaju svoje vestine programiranja. Vazno je napomenuti da su koncepti
koji stoje iza projektnih obrazaca prisutni u IT industriji od njenog pocetka, doduse u
manje formalizovanom obliku.

Jedan od prvih i verovatno najpoznatijih objavljenih zvani¢nih radova o projektnim
obrascima u softverskom inzenjerstvu bila je knjiga iz 1995. godine Design Patterns:
Elements of Reusable Object-Oriented Software, koju su napisali Erich Gamma, Richard
Helm, Ralph Johnson i John Vlissides. Veéina inZenjera danas tu grupu prepoznaje kao
Veliku ¢etvorku (Gang of Four - GoF).

Knjiga Velike cetvorke je bila posebno korisna u unapredenju koncepta projektnih
obrazaca u oblasti razvoja softvera. U njoj je opisano nekoliko razvojnih tehnika i ,,zamki”
i obezbedena su 23 osnovna objektno-orijentisana projektna obrasca, koja se danas Cesto
koriste Sirom sveta. Te obrasce ¢emo detaljnije razmotriti u poglavlju 6, a oni takode Cine
osnovu za nase razmatranje u poglavlju 7.
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Sta je obrazac?

Obrazac je Sablon reSenja za viSekratnu upotrebu koji mozete primeniti na probleme i teme
koji se ponavljaju u dizajnu softvera. Bas kao i u drugim programskim jezicima, kada
izradujete JavaScript veb aplikaciju, mozete koristiti Sablon da uredite svoj JavaScript kod
u razli¢itim situacijama kada mislite da ¢e vam to pomoci.

Ucenje 1 koris¢enje projektnih obrazaca je uglavnom korisno za programere zbog sledecih
stavki:

Obrasci su dokazana resenja.

Obrasci su rezultat kombinovanog iskustva i shvatanja programera koji su
pomogli u njihovom definisanju. To su provereni pristupi za koje se zna da
funkcioniSu pri reSavanju specifi¢nih problema u razvoju softvera.

Obrasci se mogu lako ponovo upotrebiti.

Obrazac obi¢no obezbeduje resenje koje mozete da usvojite i prilagodite svojim
potrebama. Ta karakteristika ¢ini obrasce prili¢no robusnim.

Obrasci mogu biti izrazajni.

Obrasci mogu pomo¢i da se izraze elegantna reSenja za opsezne probleme
koris¢enjem postavljene strukture i deljenog recnika.

Ovo su dodatne prednosti koje obrasci obezbeduju:

Obrasci pomazu u sprecavanju manjih problema koji mogu izazvati druge znacajne
probleme u procesu razvoja aplikacije.

Kada koristite utvrdene obrasce za kreiranje koda, ne morati brinuti da li ¢ete
dobiti pogresnu strukturu i mozete se fokusirati na kvalitet celokupnog reSenja.
Obrazac vas podsti¢e da piSete uredeniji 1 organizovaniji kod na prirodan nacin,
izbegavajuci potrebu za prepravljanjem tog koda u buduénosti radi jasnoce.

Obrasci obezbeduju generalizovana reSenja koja su dokumentovana na nacin koji ne
zahteva da budu u vezi sa odredenim problemom.

Taj generalizovani pristup znaci da moZete primeniti projektne obrasce da biste
poboljsali strukturu koda, bez obzira na aplikaciju (i u mnogim slucajevima bez
obzira na programski jezik).

Neki obrasci mogu smanjiti ukupnu velicinu koda izbegavanjem ponavljanja.

Projektni obrasci podsti¢u programere da bolje pogledaju svoja reSenja za oblasti
u kojima mogu da postignu trenutno smanjenje dupliranja. Na primer, mozete
smanjiti broj funkcija koje izvrSavaju slicne procese na jednu generalizovanu
funkciju da biste smanjili vas izvorni kod.
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Obrasci doprinose recniku programera, Sto c¢ini komunikaciju brzom.

Programeri mogu spomenuti obrazac kada komuniciraju sa svojim timom, kada o
obrascu diskutuju u zajednici dizajnera i korisnika projektnih obrazaca ili,
indirektno, kada drugi programer kasnije odrzava kod.

Popularni projektni obrasci mogu se dodatno improvizovati iskoris¢avanjem zajednickih
iskustava programera koji koriste te obrasce i doprinosom zajednici.

U nekim slucajevima to dovodi do kreiranja potpuno novih projektnih obrazaca,
dok u drugim moze dovesti do poboljSanih smernica za kori$¢enje specificnih
obrazaca. To moze osigurati da reSenja zasnovana na obrascima i dalje budu
robusnija od ad hoc reSenja.

Obrasci nisu konkretna resenja. Uloga obrasca je samo da nam
obezbedi semu resenja. Obrasci ne reSavaju sve probleme dizajna,
niti zamenjuju dobre dizajnere softvera. | dalje su vam potrebni dobri
dizajneri da odaberete odgovarajuce obrasce koji mogu poboljsati
celokupni dizajn.

owv

Slucaj svakodnevnog korisé¢enja
projektnih obrazaca

Ako ste koristili React.js, verovatno ste naisli na obrazac Provider. Ako niste, mozda ste
iskusili sledec¢u situaciju.

Stablu komponenata u veb aplikacijama Cesto je potreban pristup deljenim podacima, kao
Sto su korisnicke informacije ili korisnicke dozvole za pristup. Tradicionalni nacin da se
pristupi tim podacima u JavaScriptu je postavljanje tih svojstava za korenu komponentu,
a zatim njihovo prosledivanje sa roditeljske na dete-komponente. Posto se hijerarhija
komponenata produbljuje i postaje sve vise ugnezdena, vi je analizirate pomocu svojih
podataka, Sto rezultira praksom dubljeg sagledavanja props objekata unutar komponenti. To
dovodi do neodrzivog koda u kojem ¢e se podeSavanje svojstava i prosledivanje ponavljati
u svakoj dete-komponenti koja se oslanja na te podatke.

React i nekoliko drugih radnih okvira reSavaju taj problem pomocu obrasca Provider.
Pomocu obrasca Provider, React Context API moZe emitovati stanje/podatke na vise
komponenata pomocu provajdera konteksta (contextprovider). Dete-komponente kojima su
potrebni deljeni podaci mogu da pristupe tom provajderu kao ,,potroSaci” konteksta ili da

koriste useContext Hook.
Obrazac Provider je odlican primer projektnog obrasca koji se koristi za optimizaciju

reSenja nekog uobicajenog problema. U ovoj knjizi ¢emo detaljno razmotriti taj i mnoge
takve obrasce.
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Rezime

Uz uvodno razmatranje vaznosti projektnih obrazaca i njihove relevantnosti za moderni
JavaScript, sada mozemo duboko ,,zaroniti” u uéenje JavaScript projektnih obrazaca. U prvih
nekoliko poglavlja u ovoj knjizi razmatramo uredivanje i klasifikaciju obrazaca i identifikaciju
antiSablona pre nego §to ¢emo da razmotrimo specifi¢nosti projektnih obrazaca za JavaScript.
Prvo ¢emo u sledecem poglavlju da vidimo Sta je potrebno da bi predlozeni ,,protoobrazac”
bio prepoznat kao obrazac.

Rezime

5






POGLAVLJE

Testiranje obrazaca, protoobrasci i
pravilo trojke

Od trenutka kada je novi obrazac predloZen do njegovog potencijalnog Sirokog usvajanja
mozda ¢e dizajnerska zajednica i1 softverski programeri morati da izvrse visestruke
detaljne provere obrasca. U ovom poglavlju razmatramo ,,putovanje” upravo uvedenog
protoobrasca kroz postupak testiranja obrasca, sve dok na kraju ne bude prepoznat kao
obrazac ukoliko ispunjava pravilo trojke.

U ovom i slede¢em poglavlju istrazujemo pristup uredivanju, pisanju, predstavljanju i
recenziranju projektnih obrazaca u nastajanju. Ako Zelite da prvo udite o ustaljenim
projektnim obrascima, za sada mozete preskociti ova dva poglavlja.

Sta su protoobrasci?

Svaki algoritam, najbolja praksa ili reSenje ne predstavljaju ono $to bi se moglo smatrati
kompletnim obrascem. Mozda nedostaje nekoliko kljuénih ,,sastojaka”, ali i dizajnerska
zajednica je generalno oprezna prema necemu za Sta se tvrdi da je obrazac bez opsezne
i kriticke evaluacije. Cak i ako nam je predstavljeno nesto §to izgleda kao da ispunjava
kriterijume za neki obrazac, ne bi trebalo da ga smatramo obrascem, sve dok dizajnerska
zajednica ne izvrSi odgovarajuca ispitivanja i testiranja.

U svom radu, Alexander tvrdi da obrazac treba da bude i proces i ,,stvar®. Ta definicija je
besmislena, jer Alexander se nadovezuje na nju, isti¢uci da proces treba da kreira ,,stvar®.
Zbog toga se obrasci, uglavnom, fokusiraju na bavljenje vizuelno prepoznatljivom
strukturom; trebalo bi da mozemo da vizuelno prikazemo (ili nacrtamo) sliku koja
predstavlja strukturu koja je rezultat primene obrasca u praksi.



Testiranje obrazaca

Cesto moZete nai¢i na termin protoobrazac kada proucavate projektne obrasce. Sta je
protoobrazac? Dakle, obrazac koji jos uvek nije konaéno ,,pro$ao” testiranje obrazaca
obic¢no se naziva protoobrazac. Protoobrasci mogu biti rezultat rada nekoga ko je utvrdio
odredeno resenje koje je vredno deljenja sa zajednicom. Medutim, posto je predlozeno
reSenje relativno novo, zajednica nije imala priliku da ga na odgovarajuci nacin ispita.

Alternativno, pojedinci koji dele obrazac mozda ne¢e imati vremena ili interesovanja
da sprovedu proces testiranja obrasca i, umesto toga, mogu objaviti kratak opis svog

Posao uklju¢en u sveobuhvatno dokumentovanje kvalifikovanog obrasca moze biti prilicno
zastrasujuci. Ako se osvrnemo na neke od najranijih radova u oblasti projektnih obrazaca,
vide¢emo da se obrazac moze smatrati ,,dobrim” ako:

resava odredeni problem

Obrasci ne bi trebalo da obuhvataju samo principe ili strategije. Oni moraju da
pronadu resenja. To je jedan od najvaznijih ,,sastojaka” dobrog obrasca.

nema ocigledno resenje

Mozemo otkriti da tehnike reSavanja problema Cesto proizilaze iz dobro poznatih
osnovnih nacela. Najbolji projektni obrasci obi¢no obezbeduju resenja za
probleme indirektno — to se smatra neophodnim pristupom za najizazovnije
probleme povezane sa dizajnom.

opisuje dokazani koncept

Projektni obrasci zahtevaju dokaz da funkcioniSu onako kako je opisano; bez tog
dokaza, dizajn se ne moze ozbiljno razmatrati. Ako je obrazac po svojoj prirodi
nesiguran, samo hrabri ¢e pokusati da ga upotrebe.

opisuje vezu

U nekim sluc¢ajevima moze izgledati da obrazac opisuje tip modula. Bez obzira
kako implementacija izgleda, u zvani¢nom opisu obrasca moraju da budu opisane
mnogo dublje sistemske strukture i mehanizmi koji objasnjavaju njegovu vezu sa
kodom.

Bice vam oprosteno ako mislite da protoobrazac koji ne ispunjava smernice nije
vredan uéenja; medutim, to je daleko od istine. Mnogi protoobrasci su, zapravo,
prili¢no dobri. Ne kazem da je vredno razmatrati sve protoobrasce, ali postoji
dosta korisnih protoobrazaca koji bi nam mogli pomo¢i u buduc¢im projektima.
Najbolje prosudite sami, imaju¢i na umu prethodnu listu, i izabracete dobre
protoobrasce.

8 POGLAVLIJE 2 Testiranje obrazaca, protoobrasci i pravilo trojke



Pravilo trojke

Jedan od dodatnih uslova da bi obrazac bio validan je da prikazuje neki fenomen koji se
ponavlja. To ¢esto mozete podeliti na najmanje tri kljuéne oblasti, koje se nazivaju pravilo
trojke. Da biste prikazali ponavljanje koris¢enjem tog pravila, morate pokazati sledece:
Pogodnost za upotrebu

Kako se obrazac smatra uspe$nim?

Korisnost

Zasto se obrazac smatra uspeSnim?

Primenljivost
Da li je dizajn vredan da bude obrazac jer ima $iru primenljivost? Ako jeste, to
treba objasniti. Kada pregledate ili definiSete obrazac, vazno je da imate na umu te
oblasti.

Rezime

U ovom poglavlju je pokazano da svaki predlozeni protoobrazac ne mora uvek biti
prihvacen kao obrazac. U slede¢em poglavlju su prikazani osnovni elementi i najbolje
tehnike za uredivanje i dokumentovanje obrazaca, tako da ih zajednica moze lako razumeti

1 iskoristiti.
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