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PREDGOVOR

Poznajem Ahsana i radim sa njim vise od 10 godina. On je jedan od vodecih struénjaka globalne
Angular zajednice. Veoma je strastven u sluzenju zajednici programera i ima uticaja na svet, tako $to
obucava pojedince da pomognu da svet postane bolje mesto, zahvaljujuéi razvoju softvera. Odrzao je
veliki broj govora i sesija Sirom sveta o JavaScriptu, Angularu i veb razvoju, a aktivno kreira video
tutorijale koje postavlja na svoj YouTube kanal i pise ¢lanke na svojoj veb stranici. Ova knjiga je nje-
gov najnoviji napor da ostavi dobar utisak i da obuci $to vise ljudi i da im pomogne da nau¢e Angular
i da sazrevaju kao Angular programeri.

Ahsan ovom sveobuhvatnom knjigom vodi ¢itaoce na ,,putovanje” razumevanja osnovnih koncepata
Angulara i na¢ina implementacije jedini¢nih i end-to-end testova u Angular aplikacijama. Recepti
obuhvataju obrasce koji su vodeni $ablonima i reaktivne obrasce, do istrazivanja kako da kreirate
svoje prilagodene kontrole obrazaca. Stavise, neéete samo uéiti o ,.stvarima“ kao §to su Angular ani-
macije, Angular ruter i upravljanje stanjem pomoc¢u NgRx-a, ve¢ ¢ete i ,,zaroniti“ u neke neverovatne
alatke i API-e pomo¢u Angular CDK-a. I, na kraju, ali ne najmanje vazno, izradicete, koriste¢i Angu-
lar, nesto o ¢emu softverska industrija godinama ,,govori - progresivne veb aplikacije (PWA - Pro-
gressive Web App).

Ukratko, Ahsan je ,,preto¢io” godine ucenja i iskustva u kreiranje ove knjige. Knjiga vam obezbeduje
dozivljaj scenarija iz stvarnog zivota i njihovih tehnickih resenja u obliku recepata. Sadrzaj ove knjige
je prakti¢an, precizan i dobro objasnjen.

Posto poznajem Ahsana veoma dugo, mogu reéi da on posvecuje svu svoju snagu i sposobnost da,
kada odlu¢i da uradi nesto, uradi to najbolje $to moze, a ova knjiga nije izuzetak. A zahvaljujuci
receptima, izvornom kodu i naéinu na koji vas Ahsan vodi kroz sadrzaj ove knjige, sigurno cete
mnogo nauciti 1 bicete bolji softverski inZenjer i Angular programer.

Najla Obaid

poslovni analiti¢ar u kompaniji ,, JOMechs*



O AUTORU

Muhammad Ahsan Ayaz je Angular programer i Syncron softverski arhitekta. Predaje programira-
nje $irom sveta poslednjih osam godina pomocu ¢lanaka, video sadrzaja, individualnog mentorstva i
tehni¢kih govora na razli¢itim globalnim konferencijama. Razvio je nekoliko biblioteka i plaginova
koje koriste stotine hiljada programera, ukljucujuci ingx-device-detector, koji ima vise od pet miliona
instalacija i vi$e od 2.000 GitHub projekata koji ga koriste. On piSe na blogu https://ahsanayaz.com i
ima YouTube kanal na adresi https://ahsanayaz.com/youtube, na kojem redovno postavlja video tuto-
rijale za razvoj veb aplikacija i mobilnih aplikacija. Osim §to voli programiranje, Ahsan voli da putuje
i da igra video igre sa vise igra¢a. Zivi sa suprugom u Svedskoj.

Zahvaljujem se ljudima koji su mi bliski i koji su me podrzavali svih ovih godina,
posebno mojim roditeljima Zahidi Khatoon i Muhammadu Ayazu i mojoj supruzi Najli.
Takode se zahvaljujem citaocima ove knjige i drugih knjiga koje ¢u pisati u buducnosti
i ljudima koji me prate na mojim profilima na drustvenim mrezama i koji su pretplaceni
na moj YouTube kanal.

O RECENZENTU

Pawel Czekaj je diplomirao racunarske nauke. Ima 12 godina iskustva kao frontend programer.
Trenutno radi kao vode¢i razvojni programer u kompaniji ,,Ziflow Ltd*. Specijalizovan je za radne
okvire AngularJS, Angular, Amazon Web Services, AuthO, NestJS i druge. Trenutno izraduje reSenja
za proveru na nivou preduzeca, u potpunosti zasnovana na Angularu.
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Ako ste zainteresovani da postanete autor za ,,Packt”, prijavite se na stranicu authors.packtpub.com.
Saradujemo sa hiljadama programera i tehnickih profesionalaca da bismo im pomogli da podele svoje
misljenje sa globalnom tehnickom zajednicom. Mozete da podnesete osnovnu prijavu, da se prijavite
za specificnu temu za koju trazimo autore ili da posaljete neke svoje ideje.



Angular je jedan od najpopularnijih radnih okvira u svetu za izradu ne samo veb
aplikacija, vec¢ i mobilnih i desktop aplikacija. Ovaj radni okvir koji obezbeduje Goo-
gle koriste milioni aplikacija. lako je radni okvir dobro prilagoden za bilo koju skalu
primene, preduzeca posebno vole Angular zbog njegove dogmatike i zbog dosled-
nog eko-sistema koji ukljucuje sve alatke koje su vam potrebne za kreiranje aplikacija
zasnovanih na veb tehnologijama.

Dok je ucenje osnovnih tehnologija, poput JavaScripta, HTML-a i CSS-a, apsolutno
neophodno za napredak veb programera, kada je re¢ o radnom okviru, u¢enje osnov-
nih koncepata samog radnog okvira je takode vazno. Kada je re¢ o Angularu, moze-
mo uciniti neverovatne ,stvari” pomocu veb aplikacija, upoznavajuci i koristeci prave
alatke u Angular eko-sistemu. Sada ,,u igru” ulazi ova knjiga.

Kome je namenjena ova knjiga

Ova knjiga je napisana za srednje i napredne Angular programere da bi usa-
vréili svoje vestine razvoja Angulara pomocu recepata koje mogu lako pratiti,
mogu eksperimentisati pomocu njih i mogu uvezbavati svoje varijacije. Necete
uciti samo iz recepata, vec i iz stvarnih projekata iz realnog Zivota povezanih sa
receptima. Dakle, u ovim receptima i projektima postoji mnogo skrivenih , dra-
gulja” za vas.



viii uvobD

Sta obuhvata ova knjiga

U Poglavlju 1, ,Pobednicka komunikacija komponenata”, objasnjene su razlicite
tehnike koje se koriste za implementaciju komunikacije izmedu komponenata u
Angularu. Obuhvaceni suidekoratori, uslugeihooks , zivotnog ciklusa” @ Input ()
i @Output (). Sadrzi i recept za kreiranje dinamicke Angular komponente.

Poglavlje 2, ,Razumevanje i koris¢enje Angular direktiva”, sadrzi uvod u Angu-
lar direktive i neke recepte koji koriste Angular direktive, ukljuc¢ujuéi direktive
atributa i strukturalne direktive.

Poglavlje 3, ,Magija injektovanja zavisnosti u Angularu”, sadrzi recepte koji
obuhvataju opcione zavisnosti, konfigurisanje tokena za injektovanje i upotrebu
metapodataka providedIn: 'root' za Angular servise, provajdere vrednosti
i provajdere klasa.

Poglavlje 4, ,Razumevanje Angular animacija”, sadrZi recepte za implementaciju
animacija sa vi$e stanja, neverovatnih animacija, animacija klju¢nih kadrova i ani-
macija za prebacivanje izmedu ruta u vasim Angular aplikacijama.

Poglavlje 5, ,, Angular i RxJS - kombinovane fenomenalnosti”, sadrzi recepte za RxJS
instance i staticke metode. Takode sadrzi neke recepte za upotrebu operatora comba-
teLatest, flatMapiswitchMap ineke savete i trikove za koris¢enje RxJS strimova.

Poglavlje 6, ,Upravljanje reaktivnim stanjem pomoc¢u NgRxa”, sadrzi recepte
koji se odnose na ¢uvenu NgRx biblioteku i njene osnovne koncepte. Obuhvata
osnovne koncepte, kao sto su NgRx akcije, reduktori, selektori i efekti, i bavi se
koris¢enjem paketa, kao $to su @ngrx/storedevtoolsi@component/store.

U Poglavlju 7, ,Razumevanje Angular navigacije i usmeravanja”, istrazujemo
recepte za sporo ucitane rute, cuvare ruta, strategije za ucitavanje ruta unapred i
neke zanimljive tehnike koje ce se koristiti u Angular ruteru.

Poglavlje 8, ,Savladavanje Angular obrazaca”, sadrZi recepte za obrasce zasno-
vane na Sablonima, za reaktivne obrasce, za obrasce za validaciju, za obrasce za
testiranje i za kreiranje kontrole obrazaca.

Poglavlje 9, ,Angular i Angular CDK”, ima mnogo odli¢nih Angular CDK rece-
pata, ukljucujudi recepte za virtuelno pomeranje, za navigaciju tastaturom, za
overlay API, za clipboard API, za CDK drag and drop, za CDK stepper APl i za
CDK textfield API.

Poglavlje 10, , Pisanje jedini¢nih testova u Angularu pomocu Jesta”, sadrzi recep-
te za jedini¢no testiranje pomocu Jesta, istraZivanje globalnih simulatora u Jestu,
simuliranje servisa/podredenih komponenata/kanala, koris¢enje Angular CDK
komponentnih testiranja i objekte Observable za jedini¢no testiranje.



Izvucite maksimum iz ove knjige ix

Poglavlje 11, , E2E testiranja u Angularu pomocu Cypressa”, sadrzi recepte za E2E
testiranje pomocu Cypressa u Angular aplikacijama. Obuhvata obrasce za valida-
ciju, ¢ekanje na XHR pozive, simuliranje HTTP odgovora na pozive, koris¢enje
pratecih paketa pomocu Cypressa i koriS¢enje uredaja za testiranje u Cypressu.

Poglavlje 12, ,,Optimizacije performansi u Angularu”, sadrzi neke odli¢ne tehnike
za poboljsanje performansi aplikacije Angular koris¢enjem strategije otkrivanja
promena OnPush, odloZeno u¢itavanje ruta funkcija, odvajanje detektora prome-
na od komponente, koris¢enje veb workera u Angularu, koris¢enje cistih kanala,
dodavanje budZzetiranja zasnovanog na performansama u Angular aplikaciju i
koris¢enje analizatora webpack-bundle.

Poglavlje 13, ,Izrada PWA-ova pomoc¢u Angulara”, sadrzi recepte za kreiranje
PWA-ova pomoc¢u Angulara. Obuhvata navodenje boje teme za PWA, koris¢enje
tamnog rezima uredaja, obezbedivanje prilagodenog upita za instalaciju PWA,
kesiranje zahteva unapred pomoc¢u Angularovog workera servisa i korisc¢enje
App Shella.

Izvucite maksimum iz ove knjige

Recepti u ovoj knjizi izradeni su pomocu radnog okvira Angular v12, a Angu-
lar prati semanticku verziju za svoja izdanja. Posto se Angular stalno poboljsava
radi stabilnosti, Angular tim je obezbedio predvidljiv ciklus izdanja za aZuriranja.
Ucestalost izdanja je sledeca:

o glavno izdanje na svakih Sest meseci
e jedno do tri manja izdanja za svako glavno izdanje
o izdanje ,zakrpa” i predizdanje (sledece ili rc) skoro svake nedelje

Izvor:https:/ /angular.io/ guide/releases#release-frequency

SOFTVER KOJI JE OBUHVACEN U KNJIZI ZAHTEVI OPERATIVNOG SISTEMA
Angular Windows, macOS ili Linux

TypeScript 4.2.4+

ECMAScript 11

Ako koristite digitalnu verziju ove knjige, savetujemo vam da sami otkucate kod
ili pristupite kodu iz GitHub spremista knjige (link je dostupan u slede¢em odelj-
ku). Na taj nacin cete izbe¢i moguce greske koje se odnose na kopiranje i , leplje-
nje” koda.
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Kada zavrsite ¢itanje knjige, obavezno posaljite post na adresu https:/ /ahsanayaz.
com/twitter da biste mi predocili vase povratne informacije o knjizi. Osim toga,
kod koji ste dobili uz ovu knjigu mozete da izmenite po svojoj Zelji, da ga postavite
u svoje GitHub spremiste i da ga podelite. Pobrinuc¢u se da ga ponovo objavim :)

Preuzimanje datoteka primera koda

Mozete da preuzmete datoteke sa primerima koda za ovu knjigu na adresi
https:/ /bit.ly/2XMANKH

Kod, ako postoji njegovo azuriranje, bice azuriran u GitHub spremistu:

https:/ /bit.ly /3Ejt4dg

Na raspolaganju su vam i drugi paketi kodova iz naseg bogatog kataloga knjiga i
video zapisa dostupnih na adresi https:// github.com/PacktPublishing/ .

Preuzimanje kolornih slika

Takode smo obezbedili PDF datoteku koja sadrzi kolorne snimke ekrana i dija-
grama koji su upotrebljeni u knjizi. MoZete da preuzmete ovu datoteku sa adrese:
https:/ /bit.ly /3bdgfoA

Upotrebljene konvencije

U ovoj knjizi upotrebljen je veliki broj konvencija za tekst.

CodeInText ukazuje nareci koda u tekstu, u nazivima tabele baze podataka, u nazi-
vima direktorijuma, u nazivima fajlova, u ekstenzijama fajlova, putanjama, laznim
URL-ovima, korisnickim unosima i Twiter postovima. Primer je sledeci: ,Sada ¢emo
premestiti kod iz datoteke the-amazing-listcomponent.html u datoteku the-
amazing-list-item.component.html radi oznacavanja stavke.”

Blok koda je postavljen na sledeéi nacin:

openMenu (Sevent, itemTrigger) {
if ($event) {
Sevent .stopImmediatePropagation () ;
}
this.popoverMenuTrigger = itemTrigger;

this.menuShown = true;



Upotrebljene konvencije xi

Kada zZelimo da privu¢emo vasu paznju na odredeni deo bloka koda, relevantne
linije ili stavke ¢e biti ispisane zadebljanim slovima:

.menu-popover {

&::before {...}

&--up {
transform: translateY (-20px) ;
&::before {
top: unset !important;
transform: rotate(180deg) ;
bottom: -10px;

& list {...}

}

Zadebljana slova Novi termini, vazne redi ili reci koje vidite na ekranu - na pri-
mer, u menijima ili okvirima za dijalog, bice prikazani u tekstu. zadebljanim slo-
vima. Na primer: ,Primeticete da ne mozete videti ceo sadrzaj unosa - ovo je
pomalo dosadno i u najboljim okolnostima, jer sadrzaj ne mozete zaista pregleda-
ti pre nego Sto pritisnete dugme Action.”

Saveti ili trikovi se prikazuju ovako.

2,
\%;

~“Q
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Kontaktirajte sa nama

Povratne informacije nasih ¢italaca su uvek dobrodosle.

Opste povratne informacije - Ako imate pitanja o bilo kojem aspektu ove knjige,
posaljite nam e-poruku na adresu kombib@gmail.com.

Stamparske greske - Iako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili ta¢nost
sadrzaja, greske su moguce. Ako pronadete gresku u nekoj od nasih knjiga - u
tekstu ili u kodu, bili bismo zahvalni ako biste nam to javili. Na taj na¢in moze-
te da pomognete drugim ¢itaocima da izbegnu frustracije, a nama da poboljsamo
sledece verzije ove knjige. Ako pronadete gresku, molimo vas da nas o tome oba-
vestite na email kombib@gmail.com.

Piraterija - Ako pronadete ilegalnu kopiju nasih knjiga u bilo kojoj formi na Inter-
netu, molimo vas da nas o tome obavestite i da nam posaljete adresu lokacije ili
naziv veb sajta. Posaljite nam poruku na adresu kombib@gmail.com i posaljite
nam link ka sumnjivom materijalu.

Ako ste zainteresovani da postanete autor - Ako postoji tema za koju ste specija-
lizovani i zainteresovani ste da piSete ili saradujete na nekoj od knjiga, pogledajte
vodi¢ za autore na adresi authors.packtpub.com.



Podelite svoje misljenje xiii

Podelite svoje misljenje

Voleli bismo da saznamo vase misljenje nakon $to procitate , Angular kuvar”!
Kliknite ovde da biste direktno pristupili stranici Amazon pregleda

https:/ /packt.link/r/1838989439 za ovu knjigu i napisite vase povratne
informacije.

Vasa recenzija je vazna za nas i tehni¢ku zajednicu i pomoci ¢e nam da se uverimo
da isporucujemo sadrzaj odli¢nog kvaliteta.
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Postanite ¢clan Kompjuter biblioteke

Kupovinom jedne nase knjige stekli ste pravo da postanete ¢lan Kompjuter biblioteke.
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Pobednicka komunikacija
komponenata

U ovom poglavlju upoznacete komunikaciju komponenata u Angularu. Nauci-
Cete razlicite tehnike za uspostavljanje komunikacije izmedu komponenata i koja
je tehnika pogodna u odredenoj situaciji. Takode cete nauciti kako da kreirate
dinamic¢ku Angular komponentu.

Slede recepti koje ¢emo obuhvatiti u ovom poglavlju:

o komunikacija komponenata pomocu komponenata
@Input (s) i @Output (s)

e komunikacija komponenata pomocu servisa
o koriscenje settera za presretanje izmena svojstava ulaza
o korid¢enje ngOnChangesa za presretanje izmena svojstava unosa

e pristup podredenoj komponenti u nadredenom $ablonu pomoc¢u
promenljivih $ablona

o pristup podredenoj komponenti u klasi nadredenih komponenata
pomocu ViewChilda

e kreiranje vase prve dinamicke komponente u Angularu
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Tehnicki zahtevi

Zbog recepata u ovom poglavlju proverite da li su na vaSem rac¢unaru instalirani
GitiNode.js. Takode morate imati instaliran paket @angular/cli, koji moZete da
instalirate pomo¢u komande install -g @angular/cli iz vasegterminala. Kod
za ovo poglavlje mozete pronaci na adresi https:/ / github.com/PacktPublishing/
Angular-Cookbook/ tree/ master/chapter(1.

Komunikacija komponenata pomocu
komponenata @Input i @Output

Prvo cete koristiti aplikaciju sa nadredenom komponentom i dve podredene kom-
ponente. Zatim cete koristiti Angular dekoratore @ Input i @Ouput da biste uspo-
stavili komunikaciju izmedu njih, koriste¢i atribute i EventEmittere.

Priprema

Projekat koji ¢emo koristiti nalazi se u chapter0l/start _here/cc-inputs-
outputsu unutar kloniranog spremista:

1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npminstall da biste instalirali zavisnosti
projekta. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.

Sada bi trebalo da se otvori aplikacija u novoj kartici pregledaca i trebalo
bi da vidite sledece:

@Component Inputs and Outputs

Notifications Count: 0

Add Notification Remove Notification ’ ‘ Reset Count

Slika 1.1 Aplikacija cc-inputs-outputs koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200



Komunikacija komponenata pomocu komponenata @Input i @Output 3

Kako to uraditi...

Sada imamo aplikaciju koja sadrzi komponente AppComponent, Notifications-
ButtonComponentiNotificationsManagerComponentJakOjeAppComponent
nadredena komponenta druge dve pomenute komponente, ne postoji apsolutno
nikakva komunikacija izmedu njih za sinhronizaciju vrednosti broja obavestenja.
Uspostavicete odgovaraju¢u komunikaciju izmedu njih pomocu sledecih koraka:

1. Premestite promenljivu notificationsCount iz komponente
NotificationsManagerComponent ismestiteje u komponentu
AppComponent. Da biste to uradili, samo kreirajte svojstvo
notificationsCount u datoteci app.component.ts:

export class AppComponent

notificationsCount = 0;

}

2. Zatim, konvertujte svojstvo notificationsCount u datoteci notifications-
manager.component.ts u komponentu @Input(). Tu komponentu
preimenujte u count i zamenite njenu upotrebu na sledeci nacin:

import { Component, OnInit, Input } from '@angular/core';
@Component ( {

selector: 'app-notifications-manager',

templateUrl: './notifications-manager.component.html',

styleUrls: ['./notifications-manager.component.scss']
3

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

@Input () count = 0

constructor () { }

ngOnInit () : void {

}

addNotification() {
this.count++;

}

removeNotification () {
if (this.count == 0) {

return;

}

this.count--;
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}

resetCount () {

this.count = 0;

}

3. Azurirajte datoteku notifications-manager.component.html da
biste koristili count, umesto notificationsCount

<div class="notif-manager">
<div class="notif-manager count">
Notifications Count: {{count}}

</div>

</div>

4. Zatim, prosledite svojstvo notificationsCount iz datoteke app.
component .html elementu <pp-notifications-manager> kao unos:

<div class="content" role="main">

<app-notifications-manager
[count] ="notificationsCount">

</app-notifications-managers>

</div>

Sada mozete testirati da li se vrednost ispravno prosleduje iz datoteke
app.component.html uapp-notifications-manager
dodeljivanjem vrednosti notificationsCountu u datoteci app.
component. ts kao 10. Videcete da ¢e u komponenti
NotificationsManagerComponent pocetna prikazana vrednost biti 10:

export class AppComponent {

notificationsCount = 10;

}

5. Sada kreirajte @ Input () u datoteci notifications-button.
component. ts pod nazivom count:

import { Component, OnInit, Input } from '@angular/core';

export class NotificationsButtonComponent implements
onInit {
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@Input () count = 0;

}

6. Prosledite notificationsCount u<pp-notifications-button>iz
datoteke app.component .html:

<!-- Toolbar -->

<div class="toolbar" role="banner"s>

<span>@Component Inputs and Outputs</span>
<div class="spacer"></div>
<div class="notif-bell">

<app-notifications-button
[count] ="notificationsCount">

</app-notifications-buttons>
</div>

</div>

7. Koristite unos count u datoteci notifications-button.component.
html, zajedno sa ikonom zvona za obavestenje:

<div class="bell">
<1 class="material-icons">notifications</i>
<div class="bell count">
<div class="bell count digits">
{{count}}
</div>
</div>

</div>

Sada bi trebalo da vidite i vrednost 10 za broj ikona zvona za obavestenje.

Ako promenite broj dodavanjem/uklanjanjem obavestenja iz komponente
NotificationsManagerComponent, broj na ikoni zvona za obavestenja se
nece promeniti.
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8. Da bismo preneli promenu iz NotificationsManagerComponenta ha
NotificationsButtonComponent, sada ¢emo koristiti Angular
komponente @output. Koristite @Ouput i @EventEmitter iz
'@angular/corea' unutar datoteke notifications-manager.
component.ts:

import { Component, OnInit, Input, Output, EventEmitter }
from 'e@angular/core';

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

@Input () count = 0
@Output () countChanged = new EventEmitter<number>() ;

addNotification() {
this.count++;
this.countChanged.emit (this.count) ;

}

removeNotification () {

this.count--;
this.countChanged.emit (this.count) ;
}
resetCount ()
this.count = 0;

this.countChanged.emit (this.count) ;

}

9. Zatim ¢emo u datoteci app . component .html preslusati prethodno
emitovani dogadaj iz komponente NotificationsManagerComponent
i u skladu s njim aZurirati svojstvo notificationsCount

<div class="content" role="main">

<app-notifications-manager

(countChanged) ="updateNotificationsCount ($event) "
[count] ="notificationsCount"></app-notifications-
managers

</div>
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10. Posto smo prethodno preslusali dogadaj countChanged i pozvali metod
updateNotificationsCount, moramo da kreiramo ovaj metod u
datoteci app . component. ts i u skladu s njim da azuriramo vrednost
svojstva notificationsCount:

export class AppComponent {
notificationsCount = 10;
updateNotificationsCount (count: number) {

this.notificationsCount = count;

Kako to funkcionise...

Da bi komponente komunicirale pomoc¢u komponenata @Input i @Output, tok
podataka ¢e se uvek kretati od podredenih komponenata do nadredene komponente, pri
¢emu se moze obezbediti nova (azurirana) vrednost kao ulaz trazenim podredenim
komponentama. Dakle, NotificationsManagerComponent emituje dogadaj
countChanged. AppComponent (kao nadredena komponenta) osluskuje dogadaj
iazurira vrednost notificationsCount, koja automatski azurira svojstvo count
u komponenti NotificationsButtonComponent, jer se notificationsCount
prosleduje kao broj @Input () komponenti NotificationsButtonComponent.
Na sledecoj slici prikazan je ceo proces.

@Output count Changed
App Component

I
|| @Input count
I
. @Ilnput count

A

Notifications Manager Component

Notifications Button Component

Slika 1.2 Kako komunikacija komponenata funkcionise pomocu ulaza i izlaza
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Takode pogledajte

o Kako komuniciraju Angular komponente?
https:/ /www.thirdrocktechkno.com/blog/how-angular-components-
communicate

e ,ComponentCommunication in Angular”, Dhananjay Kumar:
https:/ /www.youtube.com/watch?v=I8Z8g9APaDY

Komunikacija komponenata pomocu servisa

U ovom receptu Cete prvo Koristiti aplikaciju sa nadredenom i podredenom kom-
ponentom. Zatim cete koristiti Angular servis za uspostavljanje komunikacije
izmedu njih. Koristicemo strimove BehaviorSubject i Observable za komuni-
kaciju izmedu komponenata i servisa.

Priprema
Projekat za ovaj recept nalazi se u chapter0l/start here/cc-servicesu:
1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npminstall da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.

Sada bi trebalo da se otvori aplikacija u novoj kartici pregledaca i aplikaciju bi tre-
balo da vidite kao na sledecoj slici.

A Component Communication using Services

Notifications Count: O

‘ Add Notification H Remove Notification H Reset Count

Slika 1.3 Aplikacija cc-services koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200

Kako to uraditi...

Sli¢no prethodnom receptu, imamo aplikaciju sa komponentama AppComponent,
NotificationsButtonComponent iNotificationsManagerComponent.
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AppComponent je nadredena komponenta drugim dvema komponentama koje
smo prethodno pomenuli i moramo da uspostavimo odgovaraju¢u komunikaciju
izmedu njih pomocu sledecih koraka:

1. Kreirajte novu fasciklu u projektu chapter10/start here/
cc-services/src/app, kojijenazvan services. Ovde ¢emo smestiti
nas novi servis.

2. Iz terminala udite u projekat, tj. u chapter0l/start here/
cc-services, i kreirajte novi servis, koji se zove
NotificationService, na sledeéi nacin:

ng g service services/Notifications

3. Kreirajte strim BehaviorSubject sa nazivom count u datoteci
notifications.service.ts iinicijalizujte ga pomocu vrednosti 0, jer
BehaviorSubject zahteva pocetnu vrednost:

import { Injectable } from '@angular/core';
import { BehaviorSubject } from 'rxjs';
@Injectable ({

providedIn: 'root'
|3
export class NotificationsService {

private count: BehaviorSubject<number> = new
BehaviorSubject<number> (0) ;

constructor () { }

Imajte na umu da je strim BehaviorSubject svojstvoprivateida
¢emo ga kasnije aZzurirati samo unutar servisa, koriste¢i metod public.

4. Sada kreirajte Observable pod nazivom counts, koriste¢i metod
.asObservable () u countBehaviorSubjectu:

import { Injectable } from '@angular/core';

import { BehaviorSubject, Observable } from 'rxjs';

export class NotificationsService {

private count: BehaviorSubject<number> = new
BehaviorSubject<numbers> (0) ;

count$: Observable<number> = this.count.asObservable() ;
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5. Konvertujte svojstvo notificationsCount u datoteci
notifications-manager.component.ts u strim Observable, Kkojise
zove notificationsCounts. Injektujte NotificationsServiceu
komponentu i dodelite broj (count$) servisa za Observable promenljivoj
komponente notificationsCounts$:

import { Component, OnInit } from '@angular/core';
import { Observable } from 'rxjs';

import { NotificationsService } from '../services/
notifications.service';

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

notificationsCount$: Observable<number>;

constructor (private notificationsService:
NotificationsService) { }

ngOnInit () : void {
this.notificationsCount$ = this.notificationsService.
count$;

}

6. Komentarisite kod koji za sada aZurira broj obavestenja (na to éemo se
vratiti kasnije):

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

addNotification() {
// this.notificationsCount++;
}
removeNotification () {
// if (this.notificationsCount == 0) {

// return;
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//}
// this.notificationsCount--;
}
resetCount () {
// this.notificationsCount = 0;

}

7. Koristite Observable notificationsCount$ u datoteci
notifications-manager.component.html sakanalom async da
biste prikazali njegovu vrednost:

<div class="notif-manager">
<div class="notif-manager count">
Notifications Count: {{notificationsCount$ | async}}

</div>

</div>

8. Sada na sli¢an nacin injektujte NotificationsService u datoteku
notifications-button.component.ts, unutar komponente
NotificationsButtonComponent Kreirajte strim
ObservablenotificationsCount$ i dodelite mu Observable broj
servisa (count$):

import { Component, OnInit } from '@angular/core';

import { NotificationsService } from '../services/
notifications.service';

import { Observable } from 'rxjs';

export class NotificationsButtonComponent implements
OnInit {

notificationsCount$: Observable<number>;

constructor (private notificationsService:
NotificationsService) { }

ngOnInit () : void {
this.notificationsCount$ = this.notificationsService.
counts$;
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9. Koristite Observable notificationsCount$ u datoteci
notifications-button.component.html sakanalom async

<div class="bell">
<i class="material-icons">notifications</i>
<div class="bell count"s>
<div class="bell count digits"s>
{{notificationsCount$ | async}}
</div>
</div>

</div>

Ako sada , osvezite” aplikaciju, trebalo bi da vidite vrednost 0 i za
komponentu menadzera obavestenja i za komponentu dugmeta za
obavestenja.

10. Promenite pocetnu vrednost za countBehaviorSubject ul0i
pogledajte da li se ta promena odrazava na obe komponente:

export class NotificationsService {

private count: BehaviorSubject<number> = new
BehaviorSubject<numbers> (10) ;

}

11. Kreirajte metod setCount u datoteci notifications.service.ts da
biste mogli da azurirate vrednost countBehaviorSubject:

export class NotificationsService {

constructor () {}
setCount (countVal) {

this.count.next (countval) ;
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12. Sada, kada imamo postavljen metod setCount, upotrebicemo ga u datoteci
notifications-manager.component.ts da bismo azurirali njegovu vrednost na
osnovu klikova na dugme. Da bismo to u¢inili, moramo da pribavimo
najnoviju vrednost za Observable notificationsCount$, a zatim da
izvr$imo neku radnju. Prvo éemo da kreiramo metod getCountValue
unutar komponente NotificationsManagerComponent na nacin kojije
prikazan u nastavku i koristi¢emo subscribe zajedno sa operatorom new
u Observableu notificationsCount$ da bismo dobili najnoviju vrednost:

import { first } from 'rxjs/operators’';

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

ngOnlInit () : void {

this.notificationsCountS$S = this.notificationsService.
counts;

getCountValue (callback) {
this.notificationsCount$
.pipe(
first ()
) .subscribe (callback)

}

13. Sada ¢emo koristiti metod getCountValue u okviru metoda
addNotification, removeNotificationiresetCount. Mora¢emo da
prosledimo funkciju povratnog poziva iz ovih metoda u metod
getCountValue. Prvo ¢emo upotrebiti metod addNotification:

import { Component, OnInit } from '@angular/core';
import { Observable } from 'rxjs';

import { NotificationsService } from '../services/
notifications.service';

import { first } from 'rxjs/operators’;
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export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

addNotification() {
this.getCountValue ( (countVal) => {

this.notificationsService.setCount (++countval)

Zahvaljujuci prethodnom kodu, ve¢ bi trebalo da vidite obe komponente
koje pravilno odrazavaju azurirane vrednosti uvek kada kliknete na
dugme AddNotification.

14. Sada ¢emo implementirati istu logiku za removeNotificationi
resetCount:

export class NotificationsManagerComponent implements
OnInit {

removeNotification() {
this.getCountValue ( (countVal) => {
if (countvVal === 0) {
return;
}
this.notificationsService.setCount (--countval) ;
b
}
resetCount () {

this.notificationsService.setCount (0);
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Kako to funkcionise...

BehaviorSubject je poseban tip Observablea koji zahteva pocetnu vrednost koju
mogu koristiti mnogi pretplatnici. U ovom receptu kreiramo BehaviorSu-
bject, a zatim Observable, koriste¢i metod .asObservable () u Behavior-
Subjectu. lako smo mogli koristiti BehaviorSubject, zajednica koristi pristup
.asObservable ().

Nakon $to smo kreirali Observable count$ u NotificationsServiceu, injek-
tujemo NotificationsService u naSe komponente i dodeljujemo Observable
count$ lokalnom svojstvu komponenata. Zatim se pretpla¢ujemo na ovo lokalno
svojstvo (koje je Observable) direktno u $ablonu NotificationsButtonCompo-
nent (html) i u 8ablonu NotificationsManagerComponent, koristedi kanal
async.

Kad god treba da azuriramo vrednost za Observable counts, koristimo metod
setCountNotificationsService da bismo azurirali stvarnu vrednost za
BehaviorSubject, koriste¢i metod .next (). Ovo automatski emituje ovu novu
vrednost pomocu Observablea count$ i azurira prikaz novom vredno$éu u obe
komponente.

Takode pogledajte

o Subjects iz zvani¢ne dokumentacije za RxJS: https:/ /www.learnrxjs.io/
learn-rxjs/subjects

o Poredenje BehaviorSubjecta iObservablea nha sajtu
StackOverflow:https:/ /stackoverflow.com/a /40231605

Koris¢enje settera za presretanje izmena
svojstava ulaza

U ovom receptu Cete nauciti kako da presretnete promene u komponenti @ Input
koja je prosledena iz nadredene komponente i da izvrsite neke radnje u ovom
dogadaju. Presres¢emo ulaz vName koji je prosleden iz nadredene komponente
VersionControlComponent u podredenu komponentu VecLogsComponent.
Koristicemo settere za generisanje evidencije kad god se vrednost vName promeni
i prikaza¢emo te evidencije u podredenoj komponenti.
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Priprema
Projekat za ovaj recept nalazi se u chapter0l.start here/cc-settersu:
1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npminstall da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.Ovo bi trebalo da otvori aplikaciju
u novoj kartici pregledaca i aplikaciju bi trebalo da vidite na slede¢i nacin:

A Intercepting @Input() changes using setters

Version Number

0.0.0

Use semantic versioning (x.x.x)

Latest Version = 0.0.0

Slika 1.4 Aplikacija cc-setters koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200

Kako to uraditi...

1. Prvo ¢emo niz evidencija u komponenti VcLogsComponent za
skladistenje svih evidencija koje ¢emo kasnije prikazati pomocu naseg
Sablona kreirati na slede¢i nacin:

export class VcLogsComponent implements OnInit {
@Input () vName;
logs: stringl]l = [];

constructor () { }
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2. Sada ¢emo kreirati HTML u kojem ¢emo prikazivati evidencije. Doda¢emo
kontejner evidencija i stavke evidencije pomocu sledeceg koda u datoteku
vc-logs.component.html:

<h5>Latest Version = {{vName}}</h5>
<div class="logs">
<div class="logs item" *ngFor="let log of logs">
{{10g}}
</div>

</div>

3. Zatim ¢emo dodati malo stilizovanja za prikaz kontejnera evidencija i
stavki evidencije. Nakon izmena, prikaz bi trebalo da izgleda kao na slici
1.5. Azurirajte datoteku vc-logs. component. scss na sledeci nacin:

hs {

text-align: center;

.logs {
padding: 1.8rem;
background-color: #333;
min-height: 200px;
border-radius: 14px;
& item {

color: lightgreen;
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Na slede¢em snimku ekrana prikazana je aplikacija sa stilovima kontejnera
evidencija.

A Intercepting @Input() changes using setters

Version Number

Use semantic versioning (x.x.x)

Latest Version = 0.0.0

Slika 1.5 Aplikacija cc-setters sa stilovima kontejnera evidencija

4. Sada ¢emo konvertovati @Input () uvc-logs.component.ts da bismo
koristili getter i setter, tako da moZemo presresti izmene ulaza. Za to ¢emo
takode kreirati interno svojstvo koje se zove vName. Kod bi trebalo da
izgleda ovako:

export class VcLogsComponent implements OnInit {
_vName: string;
@Input ()
get vName() {
return this. vName;
e
set vName (name: string) ({
this. vName = name;
}
logs: stringl[] = I[I];

constructor () { }
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}

5. Zahvaljujuéi izmenama u koraku 4, aplikacija funkcionise potpuno isto kao
i ranije, tj. savrseno. Sada ¢emo izmeniti setter da bismo kreirali te
evidencije. Za pocetnu vrednost imacemo evidenciju u kojoj pise

'initialversion is x.x.x':

export class VcLogsComponent implements OnInit {

set vName (name: string)
if (!name) return;
if (!this. vName) {
this.logs.push('initial version is ${name.trim()}"')

}

this. vName = name;

6. Kao poslednji korak, uvek kada promenimo naziv verzije, moramo
prikazati drugu poruku, koja glasi 'versionchanged to x.x.x'.Na
slici 1.6 prikazan je kona¢ni rezultat. Za potrebne izmene napisa¢emo jos
malo koda u vName setteru na sledeci nacin:

export class VcLogsComponent implements OnInit {

set vName (name: string)
if (!mame) return;
if (!this. vName) {
this.logs.push('initial version is ${name.trim()}')
} else {
this.logs.push ('version changed to ${name.trim()}")

}

this. vName = name;
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Na slede¢m snimku ekrana prikazan je kona¢ni rezultat.

A Intercepting @Input() changes using setters

Version Number

222

Use semantic versioning (x.x.x)

Latest Version = 2.2.2

Slika 1.6 Konacni rezultat dobijen pomocu settera

Kako to funkcionise...

Getteri i setteri su komponente ugradene funkcije JavaScripta. Mnogi programe-
ri su ih koristili u svojim projektima dok su koristili osnovni JavaScript, ili ¢ak i
TypeScript. Sre¢om, Angularov @Input () takode moze da koristi gettere i settere,
jer su oni, u osnovi, svojstvo obezbedene klase.

Za ovaj recept koristimo getter i, preciznije, setter za nas ulaz, pa kad god se unos
promeni, koristimo setter metod za obavljanje dodatnih zadataka. Stavise, u nasem
HTML-u koristimo setter istog ulaza, pa prilikom azuriranja direktno navodimo
vrednost u prikazu (view).

Uvek je dobra ideja koristiti privatnu promenljivu/svojstvo u setterima i getterima
da biste znali $ta komponenta prima kao ulaz i sta posebno skladisti.

Takode pogledajte

e https://angular.io/ guide/component-interaction#interceptinput-property-
changes-with-a-setter

e https://www jackfranklin.co.uk/blog/es5-getters-setters, JackFranklin
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Koris¢enje ngOnChangesa za presretanje izmena
svojstava unosa

U ovom receptu cete nauciti kako da koristite ngOnChanges za presretanje izmena
pomocu APl-a simpleChanges. Osluskivaéemo vName ulaz koji je prosleden iz
nadredene komponente VersionControlComponent u podredenu komponentu
VcLogsComponent.

Priprema
Projekatzaovajreceptnalaziseuchapter0l/start here/cc-ng-on-changesu:
1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite nominstall da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.Ovo bi trebalo da otvori aplikaciju
u novoj kartici pregledaca; aplikacija bi trebalo da izgleda kao na sledecoj
slici.

A Intercepting @Input() changes using ngOnChanges

Version Number

0.0.0

Use semantic versioning (X.X.X)

Latest Version = 0.0.0

Slika 1.7 Aplikacija cc-ng-on-changes je pokrenuta na adresi http://localhost:4200.
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Kako to uraditi...

1. Da bismo uskladistili sve evidencije koje ¢emo kasnije prikazati pomocu
naseg Sablona, prvo ¢emo niz evidencija u komponenti VcLogsComponent
kreirati na sledeci nacin:

export class VcLogsComponent implements OnInit {
@Input () vName;
logs: stringl] = [1;

constructor () { }

}

2. Sada ¢emo kreirati HTML u kojem ¢emo prikazivati evidencije. Dodac¢emo
kontejner evidencija i stavke evidencije u datoteku vc-1logs. component.
html pomocu sledeceg koda:

<h5>Latest Version = {{vName}}</h5>
<div class="logs">
<div class="logs item" *ngFor="let log of logs">
{{10g}}
</div>

</div>

3. Zatim ¢emo dodati malo stilizovanja za prikaz kontejnera evidencija i
stavki evidencije u datoteku vc-1logs. component. scss na sledeéi nacin:

hs {

text-align: center;

.logs {
padding: 1.8rem;
background-color: #333;
min-height: 200px;
border-radius: 14px;
& item {

color: lightgreen;
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Trebalo bi da vidite nesto ovako:

A Intercepting @Input() changes using setters

Version Number

0.0.0

Use semantic versioning (x.X.x)

Latest Version = 0.0.0

Slika 1.8 Aplikacija cc-ng-on-changes sa stilovima kontejnera evidencija

4. Sada ¢emo u datoteku vc-1logs.component.ts daimplementiramo
ngOnChanges, koriste¢i jednostavne izmene u komponenti
VcLogsComponent na sledeéi nadin:

import { Component, OnInit, Input, OnChanges,
SimpleChanges } from '@angular/core';

export class VcLogsComponent implements OnInit, OnChanges

@Input () vName;

logs: stringl[] = [];
constructor () {}
ngOnInit () : void {}

ngOnChanges (changes: SimpleChanges) {

}
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5. Sada mozemo dodati evidenciju za pocetnu vrednost ulaza vName u kojoj
piSe 'initialversion is x.x.x'.Toradimo tako Sto proveravamo da

li je to pocetna vrednost pomocu metoda . isFirstChange () na slededi
nacin:

export class VcLogsComponent implements OnInit, OnChanges

{

ngOnChanges (changes: SimpleChanges) {
const currValue = changes.vName.currentValue;
if (changes.vName.isFirstChange()) ({

this.logs.push('initial version is
${currvalue.trim() }')

6. Sada ¢emo da resimo ovaj slucaj, tako $to ¢emo da azuriramo verziju
nakon dodeljivanja pocetne vrednosti. Za to éemo dodati jo$ jednu
evidenciju u kojoj piSe 'versionchanged to x.x.x', koristeci uslov
else na sledeci nacin:

export class VcLogsComponent implements OnInit, OnChanges

{

ngOnChanges (changes: SimpleChanges) {
const currValue = changes.vName.currentValue;
if (changes.vName.isFirstChange()) {
this.logs.push('initial version is
${currvalue.trim()}")
} else {

this.logs.push('version changed to
${currvalue.trim() }')
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Kako to funkcionise...

ngOnChanges je jedna od mnogih udica (hooks) za ,zivotni ciklus” koje obezbe-
duje Angular. Ova udica se pokrece i pre udice ngoOnInit. Dakle, pocetne vrednosti
dobijate u prvom pozivu, a kasnije dobijate azurirane vrednosti. Kad god se bilo
koji od ulaza promeni, povratni poziv ngoOnChanges se pokrece pomocu Sim-
pleChangesa i mozete dobiti prethodnu vrednost, trenutnu vrednost i Bulovu
vrednost, koje prikazuju da li je ovo prva promena na ulazu (tj. poc¢etna vrednost).
Kada azuriramo vrednost ulaza vName u nadredenoj komponenti, ngOnChanges
se poziva pomocu azurirane vednosti. Zavisno od situacije, dodajemo odgovaraju-
¢u evidenciju u nas niz logs i prikazujemo ga u korisnickom interfejsu.

Takode pogledajte

e Angular udice ,Zivotnog ciklusa”:
https:/ /angular.io/ guide/lifecycle-hooks

o koriscenje udica za otkrivanje promena u ngOnChangesu:
https:/ /angular.io/ guide/lifecycle-hooks#using-change-detection-hooks

e referenca za APISimpleChanges:
https:/ /angular.io/api/ core/SimpleChanges

Pristup podredenoj komponenti u nadredenom $ablonu pomoc¢u promenljivih
Sablona

U ovom receptu Cete nauciti kako da koristite Angular referentne promenljive
Sablona za pristup podredenoj komponenti u sablonu nadredene komponente.
Prvo cete koristiti aplikaciju koja ima AppComponent kao nadredenu komponentu
i GalleryComponent kao podredenu komponentu. Zatim cete kreirati promenlji-
vu Sablona za podredenu komponentu u $ablonu nadredene komponente da biste
pristupili podredenoj komponenti i izvrsili neke radnje u klasi komponente.

Priprema

Projekat koji ¢emo koristiti nalazi se u chapter0l/start here/cc-templa-
te-varsu unutar kloniranog spremista:

1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npminstall da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.
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Sada bi trebalo da se otvori aplikacija u novoj kartici pregledaca i trebalo bi da
vidite sledece:

A Accessing child component using Template Variables

Slika 1.9 Aplikacija cc-template-vars koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200

4. Kliknite na dugmad pri vrhu da biste videli odgovarajuce evidencije
konzole.

Kako to uraditi...

1. Prvo ¢emo kreirati promenljivu 8ablona #gallery u komponenti <app-
gallery> u datoteci app.component .html:

<div class="content" role="main">

<app-gallery #gallery></app-gallery>

</div>
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2. Zatim, modifikujemo metode addNewPicture () i
removeFirstPicture () u datoteci app.component.ts, tako da mogu
da prihvate parametar gallery i promenljivu $ablona iz datoteke app .
component . html kada kliknemo na dugmad. Kod bi trebalo da izgleda
ovako:

import { Component } from '@angular/core';

import { GalleryComponent } from './components/gallery/
gallery.component';

export class AppComponent

addNewPicture (gallery: GalleryComponent)
console.log('added new picture') ;

}

removeFirstPicture (gallery: GalleryComponent)

console.log('removed first picture') ;

}

3. Sada prosledujemo promenljivu $ablona #gallery iz datoteke app.
component . html u hendlerima klikova za oba dugmeta na slede¢i nacin:

<div class="content" role="main">
<div class="gallery-actions">

<button class="btn btn-primary"
(click)="addNewPicture (gallery) ">Add Picture</button>

<button class="btn btn-danger"
(click) ="removeFirstPicture (gallery) ">Remove
First</buttons>

</div>
</div>

4. Mozemo da implementiramo kod za dodavanje nove slike. Za ovo ¢emo
pristupiti metodu generatedImage () klase GalleryComponent i
dodati novu stavku u niz pictures kao prvi element. Kod je sledeci:

export class AppComponent {
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addNewPicture (gallery: GalleryComponent) {
gallery.pictures.unshift (gallery.generateImage()) ;

}

5. Za uklanjanje prve stavke iz niza koristicemo metod shift unizu
pictures uklasi GalleryComponent na slededi nacin:

export class AppComponent {

removeFirstPicture (gallery: GalleryComponent) {

gallery.pictures.shift();

Kako to funkcionise...

Referentna promenljiva Sablona je cesto referenca za DOM element unutar
Sablona. Takode se moze odnositi na direktivu (koja sadrzi komponentu), ele-
ment, TemplateRef ili veb komponentu (izvor: https://angular.io/guide/
templatereference-variables).

U sustini, moZemo se pozvati na nasu komponentu <app-gallery>, koja ,iza
kulisa” predstavlja direktivu u Angularu. Kada imamo promenljivu u Sablonu,
prosledujemo referencu funkcijama u nasoj komponenti kao argumente funkcija.
Odatle mozemo da pristupimo svojstvima i metodima klase GalleryComponent.
Mozemo da dodajemo i uklanjamo stavke iz niza pictures koji se nalazi u Galle-
ryComponentu direktno iz komponente AppComponent koja je nadredena kom-
ponenta u celom ovom toku.

Takode pogledajte

e Angular promenljive $ablona:
https:/ /angular.io/ guide/templatereference-variables

o Angular iskazi $ablona: https:/ /angular.io/ guide/templatestatements
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Pristup podredenoj komponenti u klasi nadredene
komponente pomocu dekoratora ViewChild

U ovom receptu cete nauciti kako da koristite dekorator ViewChild za pristup podre-
denoj komponenti u klasi nadredene komponente. Prvo cete koristiti aplikaciju koja ima
AppComponent kao nadredenu komponentu i GalleryComponent kao podredenu
komponentu. Zatim éete kreirati ViewChild za podredenu komponentu u klasi nadre-
dene komponente da biste pristupili podredenoj komponenti i izvrsili neke radnje.

Priprema

Projekat koji éemo koristiti nalazi se u chapter0l/start here/cc-view-childu
unutar kloniranog spremista:

1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npminstall da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.

Sada bi trebalo da se otvori aplikacija u novoj kartici pregledaca i trebalo
bi da vidite sledece:

A Accessing child component using ViewChild()

[ Add Picture ] l Remove First ]

Slika 1.10 Aplikacija cc-view-child koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200

4. Kliknite na dugmad pri vrhu da biste videli odgovarajuce evidencije konzole.
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Kako to uraditi...

1. Prvo ¢emo da uvezemo GalleryComponent unasu datoteku app.
component . ts da bismo mogli da kreiramo ViewChild:

import { Component } from '@angular/core';

import { GalleryComponent } from './components/gallery/
gallery.component';

export class AppComponent {

}

2. Zatim ¢emo, koristeci dekorator ViewChild (), kreirati VviewChild za
GalleryComponent na sledeéi nacin:

import { Component, ViewChild } from '@angular/core';

import { GalleryComponent } from './components/gallery/
gallery.component' ;

export class AppComponent {
title = 'cc-view-child';

@ViewChild (GalleryComponent) gallery;

Sada ¢emo implementirati logiku za dodavanje nove slike. Za to ¢cemo u
metodu addNewPicture unutar komponente AppComponent koristiti
rekvizit gallery koji smo kreirali u koraku 2. MoZemo pristupiti nizu
pictures iz podredene komponente.

3. Nakon toga, koriste¢i metod generateImageGalleryComponenta,
dodac¢emo novu sliku na vrh tog niza na slede¢i nacin:

export class AppComponent {
title = 'cc-view-child';

@ViewChild (GalleryComponent) gallery: GalleryComponent;

addNewPicture () {

this.gallery.pictures.unshift (
this.gallery.generateImage()) ;
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4. Da bismo upravljali uklanjanjem slika, doda¢emo logiku metodu
removeFirstPicture unutar klase AppComponent. Ovo ¢emo uraditi i
pomocu podredenog prikaza. Jednostavno ¢emo koristiti metod Array.
prototipe.shift unizu pictures da bismo uklonili prvi element na
sledec¢i nacin:

export class AppComponent

removeFirstPicture () {

this.gallery.pictures.shift();

Kako to funkcionise...

ViewChild () je, u osnovi, dekorator koji obezbeduje paket @angular/core. On
konfiguri$e upit za prikaz za Angular detektor promena. Detektor promena poku-
Sava da pronade prvi element koji odgovara upitu i dodeljuje ga svojstvu koje je
povezano sa dekoratorom ViewChild (). U nasem receptu mi kreiramo podredeni
prikaz, tako Sto obezbedujemo GalleryComponent kao parametar upita, tj. Vie-
wChild (GalleryComponent).Ovo omogucava Angular detektoru promena da
pronade element <pp-gallery> unutar Sablona app.component.html, a zatim
ga dodeljuje svojstvu gallery unutar komponente AppComponent. Vazno je
definisati tip svojstva galerije kao GalleryComponent da bismo ga kasnije mogli
lako koristiti u komponenti zajedno sa svom TypeScript ,,magijom”.

N Vazna napomena

Upit za prikaz se izvrSava nakon udice ,Zivotnog ciklusa” ngOnInit i
pre udice ngAfterViewInit.
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Takode pogledajte
e AngularviewChild: https://angular.io/api/core/ViewChild

o metod niza shift: https:/ /developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/
JavaScript/Reference/Global_Objects/ Array/ shift

Kreiranje vase prve dinamicke komponente u
Angularu

U ovom receptu cete nauciti kako da kreirate dinamicke komponente u Angula-
ru, koje se kreiraju dinamicki na zahtev, na osnovu razli¢itih uslova. Zasto? Zato
$to mozda imate nekoliko slozenih uslova i zelite da ucitate odredenu komponen-
tu na osnovu tih uslova, umesto da sve moguce komponente stavljate u sablon.
Koristi¢emo servis ComponentFactoryResolver, dekorator ViewChild () i
servis ViewContainerRef za postizanje dinamickog ucitavanja. Uzbuden sam, a
i vi verovatno!

Priprema

Projekat koji ¢emo koristiti nalazi se u chapter0l/start here/ng-dyna-
mic-componentsu unutar kloniranog spremista:

1. Otvorite projekat u Visual Studio Codeu.

2. Otvorite terminal i pokrenite npm install da biste instalirali zavisnosti
projekta.

3. Nakon toga, pokrenite ng serve -o.

Sada bi trebalo da se otvori aplikacija u novoj kartici pregledaca i trebalo
bi da vidite sledece:
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A Creating your first Dynamic component in Angular

Pick Social Card Type

f Facebook W Twitter

>
NI 530

FOLLOWERS FOLLOWING

2,934

TWEETS

¥ Follow

Slika 1.11 Aplikacija ng-dynamic-components koja je pokrenuta na adresi http://localhost:4200

4. Kliknite na dugmad pri vrhu da biste videli odgovarajuce evidencije
konzole.

Kako to uraditi...

1. Presvega, uklonimo elemente pomocu direktiva [ngSwitch] i
*ngSwitchCase iz naSe datoteke social-card.component.html i
zamenimo ih jednostavnim divom pomoc¢u promenljive $ablona #vrf.
Ovaj div ¢emo koristiti kao kontejner. Kod bi trebalo da izgleda ovako:

<div class="card-container" #vrf></div>
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2. Zatim ¢emo u datoteku social-card.component.ts dodati servis
ComponentFactoryResolver na sledeéi nacin:

import { Component, OnInit, Input,
ComponentFactoryResolver } from '@angular/core';

export class SocialCardComponent implements OnInit {
@Input () type: SocialCardType;
cardTypes = SocialCardType;

constructor (private componentFactoryResolver:
ComponentFactoryResolver) { }

}

3. Sada ¢emo na sledeci nac¢in da kreiramo ViewChild za
ViewContainerRef u istoj datoteci, tako da se mozemo pozivati na div
#vrf iz Sablona:

import { Component, OnInit, Input,
ComponentFactoryResolver, ViewChild, ViewContainerRef }
from '@angular/core';

export class SocialCardComponent implements OnInit
@Input () type: SocialCardType;
@ViewChild ('vrf', {read: ViewContainerRef}) vrf:
ViewContainerRef;
cardTypes = SocialCardType;

4. Da bismo dinamicki kreirali komponente, moramo osluskivati promene
tipa ulaza. Dakle, kad god se tip ulaza promeni, u¢itavamo odgovarajucu
komponentu dinamicki. Za ovo ¢emo implementirati udicu ngonChanges
u SocialCardComponent iza sada evidentirati promene u konzoli. Kada
je udica implementirana, trebalo bi da vidite evidencije u konzoli nakon
dodira na dugmad Facebook ili Twitter:

import { Component, OnInit, OnChanges, Input,
ComponentFactoryResolver, ViewChild, ViewContainerRef,
SimpleChanges } from 'e@angular/core';

export class SocialCardComponent implements OnInit,
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OnChanges {

ngOnChanges (changes: SimpleChanges) {
if (changes.type.currentValue !== undefined) {

console.log('card type changed to:
${changes.type.currentValue}')

5. Sada ¢emo kreirati metod u SocialCardComponent, kojise zove
loadDynamicComponent - on prihvata tip drustvene kartice, tj.
SocialCardType, i odlucuje koju komponentu ¢e dinamicki ucitavati.
Takode ¢emo kreirati promenljivu imenovanu komponentu unutar
metoda da bismo izabrali koju komponentu treba ucitati. Kod bi trebalo
da izgleda ovako:

import {...} from '@angular/core';
import { SocialCardType } from 'src/app/constants/social-
card-type';

import { FbCardComponent } from '../fb-card/fb-card.
component';
import { TwitterCardComponent } from '../twitter-card/

twitter-card.component';
export class SocialCardComponent implements OnInit (

ngOnChanges (changes: SimpleChanges) {
if (changes.type.currentValue !== undefined) {

this.loadDynamicComponent (
changes. type.currentValue)

}

loadDynamicComponent (type: SocialCardType) {
let component;
switch (type) {
case SocialCardType.Facebook:
component = FbCardComponent;

break;
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case SocialCardType.Twitter:
component = TwitterCardComponent;

break;

6. Sada, kada znamo koja komponenta treba da se dinamicki ucita,
upotrebi¢emo componentFactoryResolver zarazreSavanje
komponente, a zatim za kreiranje komponente unutar metoda
VievContainerRef (vrf) na sledeci nacin:

export class SocialCardComponent implements OnInit {

loadDynamicComponent (type: SocialCardType) {
let component;
switch (type) {

}

const componentFactory = this.componentFactory
Resolver.resolveComponentFactory (component) ;

this.vrf.createComponent (componentFactory) ;

}

Nakon prethodne izmene, skoro smo stigli do kraja. Kada prvi put dodirnete dug-
me Facebook ili dugme Twitter, trebalo bi da vidite da se odgovaraju¢a komponen-
ta dinamicki kreira.

Medutim, ako ponovo dodirnete bilo koje od ovih dugmadi, videcete da se kompo-
nenta dodaje u prikaz kao dodatni element.

Nakon pregleda, to bi moglo izgledati otprilike kao na sledecoj lici.
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<app-social-card _ngcontent-wmf-c19 _nghost-wmf-c18 ng-reflect-type="1">
<div _ngcontent-wmf-c18 class="card-container"></div> == $0
<app-fb-card _nghost-wmf-c16>..</app-fb-card>
<app-twitter-card _nghost-wmf-cl7>..</app-twitter-card>

<app-fb-card _nghost-wmf-c16>..</app-fb-card>
<app-twitter-card _nghost-wmf-cl7>..</app-twitter-card>

</app-social-card>

Slika 1.12 Pregled vise elemenata koji se dodaju u ViewContainerRef

Procitajte u odeljku ,Kako to funkcionige...” zasto se to desava. Da bismo to popra-
vili, samo izvr§imo metod clear () u ViewContainerRefu pre nego sto kreira-
mo dinamicku komponentu, na sledeéi nacin:

export class SocialCardComponent implements OnInit {
loadDynamicComponent (type: SocialCardType) {

const componentFactory = this.
componentFactoryResolver.
resolveComponentFactory (component) ;
this.vrf.clear();

this.vrf.createComponent (componentFactory) ;

Kako to funkcionise...

ComponentFactoryResolver je Angular servis koji omogucava dinamicko
razreSavanje komponenata tokom izvrsavanja. U naSem receptu koristimo metod
resolveComponentFactory, koji prihvata Component i vra¢a Component-
Factory. Uvek mozemo koristiti metod create servisa ComponentFactory za
kreiranje instanci komponente. Medutim, u ovom receptu koristimo ViewConta-
inerRefov metod createComponent, koji prihvata ComponentFactory kao
ulaz. Zatim Kkoristi ComponentFactory u pozadini da generiSe komponentu, pa
je dodaje u prilozeni ViewContainerRef. Svaki put kada kreirate komponentu i
prikljucite je ViewContainerRefu, ona ¢e dodati novu komponentu na postojecu
listu elemenata. Za na$ recept morali smo prikazati samo jednu po jednu kom-
ponentu, to jest ili FBCardComponent ili TwitterCardComponent. Da bi samo
jedan element postojao u ViewContainerRefu, koristili smo metod clear () pre
dodavanja elementa.
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Takode pogledajte

e metod resolveComponentFactory: https://angular.io/api/core/
ComponentFactoryResolver#resolvecomponentfactory

o dokumentacija za Angular o uc¢itavac¢u dinamickih komponenata:
https:/ /angular.io/ guide/dynamic-component-loader

o dokumentacija za ViewContainerRef:
https:/ /angular.io/api/ core/ViewContainerRef

o dinamicko ucitavanje komponenata u Angular 9 pomoc¢u IVY-a:
https:/ /labs.thisdot.co/blog/loading-components-dynamically-in-angular-
9-with-ivy
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