GraphQL i React

Full-Stack veb razvoj

Sebastian Grebe

( kompjuter
biblioteka




Izdavac:

( kompjuter
biblioteka

Obalskih radnika 4a, Beograd

Tel: 011/2520272
e-mail: kombib@gmail.com
internet: www.kombib.rs
Urednik: Mihailo J. Solaji¢
Za izdavaca, direktor:
Mihailo J. Solaji¢
Autor: Sebastian Grebe
Prevod: Slavica Prudkov
Lektura: Milos Jevtovié
Slog: Zvonko Aleksi¢

Znak Kompjuter biblioteke:

Milos Milosavljevic¢

Stampa: »Pekograf, Zemun
Tiraz: 500

Godina izdanja: 2019.

Broj knjige: 518

Izdanje: Prvo

ISBN: 978-86-7310-541-3

Hands-On Full-Stack Web Development
with GraphQL and React

Sebastian Grebe

ISBN 978-1-78913-452-0
Copyright © 2019 Packt Publishing

All right reserved. No part of this book may be reproduced or
transmitted in any form or by means, electronic or mechanical,
including photocopying, recording or by any information storage
retrieval system, without permission from the Publisher.
Autorizovani prevod sa engleskog jezika edicije u izdanju
,,Packt Publishing”, Copyright © 2019.

Sva prava zadrzana. Nije dozvoljeno da nijedan deo ove knjige
bude reprodukovan ili snimljen na bilo koji nacin ili bilo
kojim sredstvom, elektronskim ili mehanickim, ukljucujuci
fotokopiranje, snimanje ili drugi sistem presnimavanja
informacija, bez dozvole izdavaca.

Zastitni znaci

Kompjuter Biblioteka i ,,Packt Publishing” su pokusali da u ovoj
knjizi razgranice sve zastitne oznake od opisnih termina, prateci
stil isticanja oznaka velikim slovima.

Autor i izdavac¢ su ucinili velike napore u pripremi ove knjige, ¢iji
je sadrzaj zasnovan na poslednjem (dostupnom) izdanju softvera.
Delovi rukopisa su mozda zasnovani na predizdanju softvera
dobijenog od strane proizvodaca. Autor i izdavac¢ ne daju nikakve
garancije u pogledu kompletnosti ili ta¢nosti navoda iz ove knjige,
niti prihvataju ikakvu odgovornost za performanse ili gubitke,
odnosno ostecenja nastala kao direktna ili indirektna posledica
koris¢enja informacija iz ove knjige.

CIP - Karanorusanuja y myOnukanuju
Haponna 6ubmnorexa Cpouje, beorparn,
ce 1001ja Ha 3aXTEB




O AUTORU

Sebastian Grebe je verifikovani strucnjak racunarskih nauka za razvoj aplikacija. On je
mladi preduzetnik koji razvija razli¢ite proizvode. Specijalizovan je za veb razvoj upotre-
bom modernih tehnologija, kao $to su React i FeathersJS, i tradicionalnih tehnologija,
kao §to su PHP 1 SQL. Profesionalno se razvio spajanjem starih i novih aplikacija i razvi-
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Ako ste zainteresovani da postanete autor za ,,Packt™, posetite stranicu authors.packtpub.com i
prijavite se $to pre. Saradujemo sa hiljadama programera i tehnickih profesionalaca da bismo
im pomogli da podele svoje miSljenje sa globalnom tehnickom zajednicom. MozZete da podne-
sete osnovnu prijavu, da se prijavite za specificnu temu za koju trazimo autore ili da posaljete
neke svoje ideje.



,GraphQL i React za razvoj veb aplikacija“ je knjiga za veb programere koji zele da
poboljsaju svoje vestine i izgrade kompletne full-stack aplikacije, koriste¢i industrijske
standarde.

Do kraja ove knjige bicete dovoljno vesti u upotrebi GraphQL-a i Reacta za potrebe
razvoja full-stack aplikacije.

U ovoj knjizi ¢emo vas voditi kroz implementiranje aplikacija upotrebom Reacta,
Apolloa, Node.jsa i SQL-a i opisa¢emo najbolju praksu. Takode ¢emo se fokusirati na
reSavanje kompleksnih problema pomoc¢u GraphQL-a, kao $to su apstrahovanje arhitek-
tura baza podataka koje imaju vise tabela i obrada poslatih slika.

ZA KOGA JE OVA KNJIGA

Ovo je knjiga za veb programere koji zele da poboljsaju vestine i izgrade kompletne
full-stack aplikacije upotrebom industrijskih standarda. Tipican ¢italac bi bio neko ko
zeli da istrazi kako da koristi GraphQL, React, Node.js i SQL za pisanje celih aplikacija
pomocu ovog steka.



uvob

STA OBUHVATA OVA KNJIGA

Na pocetku Poglavlja 1, ,,Pripremanje razvojnog okruzenja®, govorimo o arhitekturi apli-
kacije opisom osnovnih koncepata i pripremanjem radne postavke Reacta. Videcete kako
se uklapaju React i webpack i opisacemo neke osnovne scenarije upotrebe Reacta. Takode
¢emo pokazati kako da ispravite greske ceone komponente pomoc¢u React Dev Tools
alatki.

U Poglavlju 2, ,,Podesavanje GraphQL-a pomoc¢u Express.jsa“, fokusiratemo se na
Express.js kao primarni sistem za sluzenje pozadinske komponente. Naucicete kako da
upotrebite funkcionalnost rutiranja Express.jsa za implementiranje razli¢itih API-a. Sta-
viSe, na kraju poglavlja ¢ete podesiti krajnju tacku koja prihvata GraphQL zahteve kroz
Apollo Server paket. Da bismo bili sigurni da sve funkcionise, upotrebi¢emo Postman za
testiranje 1 potvrdivanje funkcionalnosti pozadinske komponente.

U Poglavlju 3, ,,Povezivanje sa bazom podataka®, govorimo o tome kako da upotrebite
GraphQL za skladistenje podataka i izvr§avanje upita za podatke. Kao primer, upotrebljen
je tradicionalni SQL za izgradnju cele aplikacije sa MySQL bazom podataka. Da bismo
pojednostavili kod baze podataka, koristicemo Sequelize alatku - ona omogucava da izvr-
Savamo upit SQL Servera pomocu regularnog JavaScript objekta i takode ga cuva otvo-
renog ako koristimo MySQL, MSSQL, PostgreSQL ili samo SQLite fajl. Izgradi¢emo
modele i Seme za korisnike 1 postove u Apollou i Sequelizeu.

U Poglavlju 4, ,Integrisanje Reacta u pozadinsku komponentu pomocu Apolloa®, obja-
sni¢emo kako da povezete Appolo u React i izgradite cele ¢eone komponente. U ovom
poglavlju nisu opisani osnovni tokovi rada Reacta, ali su objasnjene konfiguracije speci-
ficne za Apollo.

U Poglavlju 5, ,,Ponovo upotrebljive React komponente®, detaljno ¢emo opisati pisanje
slozenijih React komponenata i deljenje podataka pomocu njih.

U Poglavlju 6, ,,Provera identiteta pomocu Apolloa i Reacta®, objasni¢emo uobiCajene
nacine provere identiteta korisnika na Vebu i u GraphQL-u i razlike izmedu njih. Vodi-
¢emo vas kroz izgradnju kompletnog toka provere identiteta upotrebom najbolje prakse.

U Poglavlju 7, ,,Obrada slanja slika“, obuhvaceno je slanje slika pomocu Apolloa i snima-
nje slika u posebna skladista objekta, kao $to je AWS S3.

U Poglavlju 8, ,,Rutiranje u Reactu®, opisatemo kako da implementirate jos neke funk-
cije za krajnjeg korisnika, kao §to je stranica profila. To ¢emo postici instaliranjem React
Routera.

U Poglavlju 9, , Implementiranje renderovanja na strani servera®, objasni¢emo zasto je za
mnoge aplikacije renderovanje na strani servera obavezno. Vazno je za SEO, ali takode
moze imati pozitivne efekte na vase krajnje korisnike. U ovom poglavlju ¢emo se fokusi-
rati na prebacivanje aktuelne aplikacije na postavku renderovanja na strani servera.

U Poglavlju 10, ,,Prijavljivanja u realnom vremenu®, fokusira¢emo na to kako da izgra-
dimo funkcionalnost ¢askanja u realnom vremenu, ukljucujuéi i sistem za obavestenja.
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Da biste dobili maksimum iz ove knjige:

Svake sekunde nova poruka moze da pristigne i korisnik moze direktno da bude o tome
obavesten. Ova funkcionalnost ¢e biti implementirana pomoc¢u manje-vise eksperimen-
talne GraphQL 1 Apollo funkcije pod nazivom Subscriptions.

U Poglavlju 11, ,,Pisanje testova“, upotrebicemo Mocha i JavaScript radni okvir za testi-
ranje koda. Fokusiratemo se primarno na testiranje GraphQL pozadinske komponente i
pravilno testiranje React aplikacija.

U Poglavlju 12, ,,Optimizacija GraphQL-a pomoc¢u Apollo Enginea®, odgovori¢emo na
pitanja kakva je performansa GraphQL API-a, postoje li neke greske i kako mozemo da
poboljsamo GraphQL Semu. Za to ¢emo upotrebiti Apollo Engine.

U Poglavlju 13, ,,Kontinualno rasporedivanje pomocu alatki CircleCI i Heroku®, opisa-
¢emo kako se podeSava Heroku aplikacija i dobija opcija za izgradnju i rasporedivanje
Docker imidza kroz kontinualno rasporedivanje.

DA BISTE DOBILI MAKSIMUM IZ OVE
KNJIGE:

Preporucujemo da najpre procitate prvo poglavlje da biste bili sigurni da razumete osnovne
koncepte Reacta i webpacka. Nakon toga, mozZete da Citate bilo koje poglavlje Zelite. Sva
se samostalna, ali su uredena prema slozenosti i mogu zahtevati tehnike opisane u pret-
hodnim poglavljima (aplikacija postaje sve slozenija iz poglavlja u poglavlje).

Aplikacija je prilagodena za upotrebu u realnom svetu, ali su neki delovi izostavljeni,
kao $to su pravilna obrada greske i druge funkcije koje ¢e aplikacije u stvarnom svetu
imati, ukljucujuci analitiku. Cilj nam je da vas nau¢imo razli¢itim tehnikama. Trebalo
bi da dobro razumete gradivne blokove i kako se kreiraju veb aplikacije pomoc¢u Reactai
GraphQL-a.

Bi¢e vam od velike pomo¢i ako ve¢ duze vremena koristite JavaScript i React, ili, bar,
ako imate iskustva sa nekim drugim modernim JavaScript radnim okvirom, jer mnogi
koncepti nisu specificni za aplikaciju, ve¢ su generalno dobra praksa, kao $to je reaktivno
renderovanje.

Uglavnom, ovo je knjiga koju mozete da upotrebite da biste zapoceli uc¢enje o React i
GraphQL razvoju, fokusiraju¢i se na poglavlja koja vas najvise interesuju.




uvob

Preuzimanje fajlova sa primerima koda
Fajlove sa primerima koda za ovu knjigu mozete da preuzmete sa naseg sajta:
http://bit.ly/2ZcS14U
Kada je fajl preuzet, raspakujte ili ekstrahujte direktorijum, koriste¢i najnoviju verziju:
e WinRAR/7-Zip za Windows
e Zipeg/iZip/UnRarX za Mac
e 7-Zip/PeaZip za Linux

UPOTREBLJENE KONVENCLJE

Postoji veliki broj konvencija teksta koje su upotrebljene u ovoj knjizi.

CodelInText: ukazuje na reci koda u tekstu, nazive tabela baze podataka, nazive direkto-
rijuma, nazive fajlova, ekstenzije fajlova, nazive putanje, skracene URL-ove, korisnicki
unos i Twitter postove. Evo i primera: ,,Prosledi¢emo prethodno kreirani fajl index.html
kao Sablon®.

Blok koda je prikazan na sledeci nacin:

state = {
posts: posts

}

Unos u komandnoj liniji napisan je na sledec¢i nacin:
mkdir ~/graphbook
cd ~/graphbook

Zadebljana slova: ukazuju na novi termin, vaznu rec ili re¢i koje vidite na ekranu. Na
primer, re¢i u menijima ili okvirima za dijalog prikazane su u tekstu zadebljanim slovima.
Evo i primera: ,,Nakon toga, kliknite na Create®.

°
= I % Napomene ili vaZna obavestenja prikazani su ovako.
AON\Q’

@ Saveti i trikovi su prikazani ovako.
Sqved
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Povratne informacije

POVRATNE INFORMACLJE

Povratne informacije od nasih ¢italaca su uvek dobrodosle.

Osnovne povratne informacije: ako imate bilo kakva pitanja o bilo kom aspektu ove knjige,
posaljite nam e-mail na adresu customercare@packtpub.com i napisite naslov knjige.

Stamparske greske: iako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili ta¢nost sadrzaja,
moguce su greSke. Ako pronadete neku gresku u ovoj knjizi, bili bismo zahvalni ako biste
nam to prijavili. Posetite stranicu http://www.packt.com/submit-errata, izaberite knjigu,
kliknite na link Errata Submission Form i unesite detalje.

Piraterija: ako pronadete ilegalnu kopiju nasih knjiga, u bilo kojoj formi na Internetu,
molimo vas da nas o tome obavestite i poSaljete nam adresu lokacije ili naziv veb sajta.
Molimo vas, piSite nam na adresu copyright@packt.com i posaljite nam link ka sumnji-
vom materijalu.

AKo ste zainteresovani da postanete autor: ako postoji tema za koju ste specijalizovani
1 zainteresovani ste da piSete ili saradujete na nekoj od knjiga, pogledajte vodi¢ za autore
na adresi authors.packtpub.com.

RECENZIJA

Kada procitate ovu knjigu, zaSto ne biste napisali vase misljenje o njoj na sajtu sa kojeg
ste je porucili? Potencijalni ¢itaoci bi mogli da upotrebe vase misljenje da bi se odludili
za kupovini knjige, mi u ,,Packtu* bismo saznali §ta mislite o nas§im proizvodima, a nasi
autori mogli bi da vide povratne informacije o svojoj knjizi.

Za vise informacija o ,,Packtu” posetite sajt packt.com.







Priprema razvojnog okruzenja

Aplikacija koju ¢emo graditi u ovoj knjizi ée biti pojednostavljena verzija Facebooka, pod
nazivom Graphbook.

Kada razvijate aplikaciju, uvek je potrebno da budete dobro pripremljeni. Medutim, pre
nego $to poc¢nemo rad, treba da spojimo stek. U ovom poglavlju ¢emo istraziti da li nasa
tehnika funkcionise dobro u procesu razvoja, Sta nam je potrebno da bismo zapoceli rad i
koje alatke nam mogu pomo¢i kada gradimo softver.

Objasni¢emo arhitekturu za aplikaciju opisom osnovnih koncepata, kompletnog procesa i
pripreme za radnu postavku Reacta.

U ovom poglavlju obradene su sledece teme:
o arhitektura i tehnologija
o  kriticko razmisljanje o nacinu projektovanja steka
e izgradnja React i GraphQL steka
o instaliranje i konfigurisanje Node.jsa

e podesavanje React razvojnog okruzenja pomocu webpacka i Babela i drugi
zahtevi

e ispravljanje gresaka React aplikacija pomocu alatki Chrome DevTools i React
DeveloperTools

e upotreba alatke webpack-bundle-analyzer za proveru veliine paketa



POGLAVLIJE 1 Priprema razvojnog okruzenja

ARHITEKTURA APLIKACLIE

Od prvog izdanja (2015. godine) GraphQL je postao nova alternativa za standardne SOAP
1 REST API-e. GraphQL je specifikacija, kao $to su SOAP i REST, koju mozete da pra-
tite da biste strukturirali aplikaciju i tok podataka. GraphQL je inovativan, jer omogucava
da izvrSavate upite za specifi¢na polja entiteta, kao S$to su korisnici i postovi. Ova funkci-
onalnost ¢ini ga veoma dobrim za usmeravanje ka vise platformi istovremeno. Aplikacije
za mobilne uredaje mozda ne zahtevaju da u njima budu prikazani svi podaci koji su pri-
kazani unutar pretrazivaca na desktop racunaru. Upit koji Saljete se sastoji od objekta sli¢-
nog JSON-u, koji definiSe koje informacije platforma zahteva. Na primer, upit za post moze
izgledati ovako:

post {
id
text
user {
user_id
name

}

GraphQL razreSava korektne entitete i podatke, kao §to je specifikovano u objektu upita.
Svako polje u GraphQL-u predstavlja funkciju koja se razre$ava na vrednost. Te funkcije se
nazivaju Resolver funkcije. Vra¢ena vrednost moze da bude samo vrednost odgovarajuce
baze podataka, kao $to je naziv korisnika, ili moze da bude datum, koji je formatirao server
pre nego §to ga je vratio.

GraphQL je potpuno nezavisan od baze podataka i moze da se implementira u bilo koji pro-
gramski jezik.

Mi éemo izostaviti korak implementacije sopstvene GraphQL biblioteke, pa ¢emo upotre-
biti Apollo, koji je GraphQL server za Node.js ekosistem. Zahvaljuju¢i Apollo timu, veoma
je modularan. Apollo funkcioniSe sa mnogim uobicajenim Node.js radnim okvirima, kao
$to su Hapi, Koa i Express.js.

Mi ¢emo upotrebiti Express.js kao osnovu, jer je popularan u Node.js i GraphQL
zajednicama.




Arhitektura aplikacije

GraphQL moze da se upotrebi sa viSe sistema baze podataka i sa distribuiranim sistemi-
ma za obezbedivanje jasnog API-a za sve servise. Omogucava programerima da ujednace
postojece sisteme i da obraduju podatke preuzete za klijent aplikacije.

Od vas zavisi kako ¢ete kombinovati baze podataka, eksterne sisteme i druge servise u
pozadinskoj komponenti jednog servera.

U ovoj knjizi mi ¢emo upotrebiti MySQL server kao skladiste podataka pomocu alatke
Sequelize.

SQL je najpoznatiji i najéesce upotrebljavan jezik za upite u bazu podataka, a, zahvaljuju-
¢i Sequelizeu, imamo modernu klijent biblioteku za Node.js server za povezivanje sa SQL
serverom.

HTTP je standardni protokol za pristup GraphQL API-u. Takode se primenjuje na Apollo
Servere. Medutim, GraphQL nije fiksiran za jedan mrezni protokol.

Izgradi¢emo ¢eonu komponentu Graphbook aplikacije pomocu Reacta. React je JavaScrip-
tUI radni okvir (izdao ga je ,,Facebook®) - on predstavlja mnoge tehnike koje se ne koriste
uobicajeno za izgradnju interfejsa na Vebu kao i u izvornim okruzenjima.

Upotreba Reacta ima mnogo znacajnih prednosti. Kada gradite React aplikaciju, uvek cete
rastaviti kod na viSe komponenata, poboljsavajuéi tako efikasnost i povecavajuci moguc-
nost ponovne upotrebe. Naravno, mozete to da uradite bez upotrebe Reacta, ali on olaksava
ovaj proces. Stavise, uci vas kako da reaktivno azurirate stanja aplikacije kao i UL Nikada
nemojte da azurirate Ul, a zatim podatke posebno.

React ¢ini renderovanje veoma efikasnim upotrebom virtuelnog DOM-a, koji uporeduje
virtuelni i aktuelni DOM i azurira ga u skladu sa tim. Samo kada postoji razlika izmedu vir-
tuelnog i realnog DOM-a React ¢e primeniti nove promene. Ova logika zaustavlja pretrazi-
va¢ od ponovnog izratunavanja rasporeda, Cascading Style Sheetove i druga izracunavanja
koja negativno uti¢u na uopstenu performansu aplikacije.

U ovoj knjizi ¢emo upotrebiti Apollo klijent biblioteku. Ona se, naravno, integrise sa Reac-
tom i Apollo serverom.

Ako sve ovo spojite, rezultat ¢e biti glavni stek koji se sastoji od elemenata Node.js,
Express.js, Apollo, SQL, Sequelize i React.




POGLAVLIJE 1 Priprema razvojnog okruzenja

Osnovna postavka

Osnovna postavka koja doprinosi da aplikacija funkcioniSe je logicki tok zahteva, koji
izgleda kao na sledecoj slici.

Request https://www.example.com

> express

g Express returns a static HTML file
<

| Requests all resources incl. a bundled.js file

> oXpress

5
D

|
»
[

Returns an React application with this bundle

ya
AN

‘\ » /\\‘
§_/\
\J

Apollo Client runs all GraphQL requests

@ 4 GraphQL returns the collected data
-

X

4 . |
\/ \J React renders the proovided data ..
<\/,1\ O>/\<> ? Finish!
v
Ll

> EXPress

)

Evo kako funkcioni$e logicki tok zahteva:
1. Klijent Salje zahtev za sajt.
2. Express.js server obraduje ovaj zahtev i sluzi staticki HTML fajl.

3. Klijent preuzima sve potrebne fajlove, u skladu sa ovim HTML fajlom. Fajlovi
ukljuéuju i prate¢i JavaScript fajl.
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Instaliranje i konfigurisanje Node.js-a

4. Opvaj prate¢i JavaScript fajl je nasa React aplikacija. Nakon izvrSenja celog
JavaScript koda iz ovog fajla, svi potrebni Ajax alias GraphQL zahtevi izvrSeni su
na Apollo serveru.

5. Express.js prima zahteve i prosleduje ih u Apollo krajnju tacku.

6. Apollo izvrsava upit za sve potrebne podatke iz svih dostupnih sistema, kao §to su
SQL server ili nezavisni servisi, spaja podatke i salje ih nazad kao JSON.

7. React moze da renderuje JSON podatke u HTML.

Ovaj tok rada je osnovna postavka koja ¢ini da aplikacija funkcionise. U nekim slucajevima
ima smisla klijentu ponuditi renderovanje na strani servera. Server treba da renderuje i sam
posalje sve XMLHttpRequests zahteve pre vra¢anja HTML-a klijentu. Korisnik ¢e ustede-
ti nekoliko koraka ako server $alje zahteve za pocetno ucitavanje. Fokusira¢emo se na ovu
temu u sledecem poglavlju, ali, ukratko da kazem, to je arhitektura aplikacije. Imajuci to na
umu, sada ¢emo podesiti razvojno okruzenje.

INSTALIRANJE | KONFIGURISANJE NODE.JS-a

Prvi korak pripreme za projekat je da instaliramo Node.js. Postoji dva nacina da to uradimo:

o -Jedna opcija je da instaliramo Node Version Manager (NVM). Prednost
upotrebe NVM-a je §to mozemo da pokrenemo vise verzija Node.jsa jednu pored
druge i to ¢e izvrsiti proces instalacije na skoro svakom sistemu zasnovanom na
UNIX-u, kao $to su Linux i macOS. U ovoj knjizi nije nam potrebna opcija za
prekopcavanje izmedu razli¢itih verzija Node.jsa.

o -Druga opcija je da instaliramo Node.js pomocu upravljaca paketima za
distribuciju ako koristimo Linux. Zvani¢ni PKG fajl je za Mac, dok je MSI fajl za
Windows. Mi ¢emo upotrebiti regularni Linux upravljac paketima za ovu knjigu,
jer je to najjednostavniji metod.

(J
MozZete pronaci Downloads odeljak Node.jsa na adresi https://nodejs.

ap
7‘°ON\€ org/en/download/.

Upotrebi¢emo prethodno opisanu drugu opciju. Ona je jasna i obuhvata regularne konfigu-
racije servera. Ja ¢u ovaj proces opisati Sto je moguce krace i izostavicu sve druge opcije,
kao $to su Chocolatey za Windows ili Brew za Mac, koje su specijalizovane za te specific-
ne operativne sisteme.
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Pretpostavljam da koristite sistem zasnovan na Debianu zbog lako¢e upotrebe, jer ima nor-
malan APT upravlja¢ paketima i skladi$ta za jednostavno instaliranje Node.jsa i MySQL-a.
Ako ne koristite sistem zasnovan na Debianu, mozete da potrazite odgovaraju¢e komande
za instaliranje Node.jsa na adresi https://nodejs.org/en/download/package-manager;.

Nas projekat ¢e biti nov, tako da mozemo da upotrebimo Node.js 10 bez ikakvih problema.
Mozete da izostavite sledecu instalaciju Node.jsa ako imate verziju 6 ili noviju:

1. Prvo ¢emo dodati odgovarajuce skladiSte za upravlja¢ paketima, tako §to ¢emo
pokrenuti slede¢u komandu:

curl -sL https://deb.nodesource.com/setup_10.x | sudo -E bash -

2. Zatim ¢emo instalirati Node.js i alatke za izgradnju za izvorne module pomocu
sledece komande:

sudo apt-get install -y nodejs build-essential

3. Na kraju ¢emo otvoriti terminal i verifikovati da je instalacija uspesna:

node —--version

[
Instalacija Node.jsa pomocu upravljaa paketima ¢e automatski instalira-

z <
s, N\“'e ti npm.

0

Odli¢no! Sada ste spremni da pokrenete JavaScript na strani servera pomoc¢u Node.jsa 1 da
instalirate Node.js module za projekte, koriste¢i npm.

Sve zavisnosti na koje se projekat oslanja su dostupne na adresi https://npmjs.com i mogu
da budu instalirane pomoc¢u npm-a ili Yarna, ako vam ove alatke viSe odgovaraju.

PODESAVANJE REACTA

Razvojno okruzenje za projekat je spremno. U ovom odeljku ¢emo instalirati i konfiguri-
sati React, $to je 1 primarni zadatak u ovoj knjizi. Prvo ¢emo kreirati novi direktorijum za
nas projekat:

mkdir ~/graphbook

cd ~/graphbook

Nas projekat ¢e koristiti Node.js i mnoge npm pakete. Kreirajte package. json fajl da biste
instalirali i upravljali svim zavisnostima za projekat.
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Ovaj fajl skladisti informacije o projektu, kao Sto su broj verzije, naziv, zavisnosti i tako
dalje.

Samo pokrenite komandu npm init da biste kreirali prazan package. json fajl:

npm init

Npm ¢e postaviti neka pitanja, kao, na primer, koji je naziv paketa, Sto je, u stvari, naziv
projekta. Unesite Graphbook da biste uneli naziv aplikacije u generisani package. json
fajl.

Ja najradije poc¢injem sa brojem verzije 0.0.1, jer podrazumevani broj verzije koji npm nudi
je 1.0.0, Sto za mene predstavlja prvu stabilnu verziju. Medutim, vi ¢ete se sami opredeliti
koju verziju éete upotrebiti.

Mozete preskociti sva druga pitanja pomocu tastera Enter da biste sacuvali podrazumevane
vrednosti npm-a. Veéina ovih vrednosti nije vazna, jer obezbeduje informacije kao $to su
opis ili link ka skladiStu. Mi ¢emo popuniti ostala polja, kao §to su skriptovi dok obraduje-
mo primer iz ove knjige. Mozete da vidite primer komandne linije na sledec¢oj slici.

This utility will walk you through creating a package.json file.
It only covers the most common items, and tries to puess sensible defaults.

See “npm help json® for definitive documentation on these fields
and exactly what they do.

Use “npm install <pkg>” afterwards to install a package and
save it as a dependency in the package.json file.

Press ~C at any time to quit.
package name: (graphbook)
version: (1.0.8) @.8.1
description:

emtry poimt: (index.js)

test command:

git repository:

keywords:

author:

license: (ISC)

About to write to C:\Users\sebig\Desktop\testit\graphbook'\package.json:

"license™:

13
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Prva i najvaznija zavisnost za ovu knjigu je React. Upotrebite npm za dodavanje Reacta u
projekat:

npm install —--save react react-dom

Ova komanda instalira dva npm paketa sa adrese https:/npmjs.com u direktorijum projekta
pod node_modules.

Npm automatski edituje package. json fajl, jer smo upotrebili opciju --save i dodali te
pakete sa poslednjim dostupnim brojevima verzije.

Mozda se pitate zaSto smo instalirali dva paketa, mada nam je potreban samo React. Paket
react obezbeduje samo metode specifi¢ne za React. React veze, kao $to su componentDid
Mount, componentWillReceivesProps i Reactova component klasa, dolaze iz ovog
paketa, koji vam je potreban da biste mogli da piSete React aplikacije.

U vedini slucajeva necete ni primetiti da ste upotrebili react-dom. Ovaj paket sadrzi sve
funkcije za povezivanje aktuelnog DOM-a pretrazivaca sa React aplikacijom. Obi¢no Cete
samo jednom u kodu upotrebiti ReactDOM.render za renderovanje aplikacije na specifi¢nu
tatku u HTML-u. Mi ¢emo opisati renderovanje Reacta u sledecem poglavlju.

Postoji 1 funkcija pod nazivom ReactDOM. findDOMNode, koja vam daje direktan pristup
za DOMNode, ali ne savetujem da je upotrebite, jer promene u DOMNode funkciji nisu dostup-
ne u samom Reactu. Nikada nisam imao potrebu da koristim ovu funkciju, pa pokusajte i vi
da je izbegavate, ukoliko je to moguce.

Pripremanje i konfigurisanje webpacka

Nas pretraziva¢ zahteva index.html fajl kada pristupa aplikaciji. Pretrazivac specifikuje
sve fajlove koji su potrebni za pokretanje aplikacije. Treba da kreiramo index.html fajl,
koji ¢emo sluziti kao tacku unosa aplikacije:

1. Kreirajte poseban direktorijum za fajl index.html:

mkdir public
touch index.html

2. Zatim, snimite ovo unutar fajla index.html:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
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<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

<meta http-equiv="X-UA-Compatible"
content="ie=edge">
<title>Graphbook</title>

</head>

<body>
<div id="root"></div>

</body>

</html>

Kao §to mozete da vidite, ovde nije ucitan JavaScript. Postoji samo div sa root id-jem.
Ova div oznaka je DOMNode — u nju ¢e nasu aplikaciju renderovati ReactDOM.

Dakle, kako ¢emo dobiti React pokrenut pomocu ovog index.html fajla?

Da bismo to postigli, potrebno je da upotrebimo paker modula veb aplikacije. On pripre-
ma i pakuje sve §to pripada aplikaciji. Svi potrebni JavaScript fajlovi i node_modules su
upakovani i minimizirani; SASS 1 SCSS pretprocesori su prevedeni u CSS i spojeni su i
minimizirani.
Neki od pakera modula su webpack, Parcel i Gulp. Za nas primer ¢emo upotrebiti webpack.
To je najcesée upotrebljavan paker modula, koji ima veliku zajednicu koja ga okruzuje. Da
bismo spakovali JavaScript kod, treba da instaliramo webpack i sve njegove zavisnosti na
slede¢i nacin:
npm install --save-dev @babel/core babel-eslint babel-loader @
babel/preset- env @babel/preset-react clean-webpack-plugin css
—loader eslint file-loader html-webpack-plugin style-loader url
-loader webpack webpack-cli webpack- dev-server @babel/plugin
—-proposal-decorators @babel/plugin-proposal- function-sent @
babel/plugin-proposal—-export—-namespace—from @babel/plugin
- proposal-numeric-separator @babel/plugin-proposal
—-throw—-expressions

@babel/plugin-proposal-class—-properties

Ova alatka dodaje sve razvojne alatke u devDependencies, koji se nalazi u package.json
fajlu koji treba da omogucéi pakovanje aplikacije. Alatke su instalirane samo u razvojnom
okruzenju, a izostavljene su u proizvodnji.

Kao $to mozete da vidite iz prethodnog koda, takode smo instalirali eslint, koji prolazi kroz
kod u toku rada i proverava greske. Potreban nam je eslint konfiguracioni fajl, koji ¢emo
instalirati sa adrese https://npmjs.com. Sledeca korisna precica instalira es1int konfigura-
ciju koju su kreirali ljudi u ,,Airbnbu®, ukljuc¢ujuci i sve zavisnosti ravnopravnosti. Izvrsite
ih odmah:

npx install-peerdeps —--dev eslint-config-airbnb
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Kreirajte .eslintrc fajl u rootu direktorijuma projekta za upotrebu airbnb konfiguracije:

{
"extends": ["airbnb"],
"env": {
"browser": true,

"node": true
b
"rules": {

"react/jsx-filename—extension": "off"

Ukratko, ovaj .eslinrc fajl uitava airbnb konfiguraciju; mi definiSemo okruzenja gde ¢e
se na$ kod pokrenuti i isklju¢ujemo jedno podrazumevano pravilo.

Pravilo react/jsx-filename-extension izbacuje upozorenje kada koristimo JSX sin-
taksu unutar fajla, koja se ne zavrSava sa . jsx. Nasi fajlovi ¢e se zavrSavati sa . §s, pa ¢emo
ukljuciti ovo pravilo.

Podesavanje webpacka je malo komplikovano. Postoje mnoge opcije koje mogu da ometa-
ju jedna drugu i dovedu do problema kada pakujete aplikaciju. Kreiracemo sada webpack.
client.config.js fajl u root direktorijumu projekta.

Unesite sledece:

const path = require('path');
const HtmlWebpackPlugin = require ('html-webpack-plugin');
const CleanWebpackPlugin = require ('clean-webpack-plugin');

const buildDirectory = 'dist';
const outputDirectory = buildDirectory + '/client';
module.exports = {

mode: 'development',

entry: './src/client/index.]js',

output: {

path: path.join( dirname, outputDirectory),
filename: 'bundle.js'
b
module: {
rules: [
{
test: /\.Jjs$/,
exclude: /node_modules/,
use: {
loader: 'babel-loader'

ty
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bi

test: /\.css$/,
use: ['style-loader', 'css-loader']

]
by
devServer: {
port: 3000,
open: true
}V
plugins: [
new CleanWebpackPlugin ({
cleanOnceBeforeBuildPatterns: [path.join( dirname,
buildDirectory) ]
)y
new HtmlWebpackPlugin ({
template: './public/index.html'
})
]

Webpack konfiguracioni fajl je samo regularni JavaScript fajl, u kojem mozete da zahteva-
te node_modules i prilagodene JavaScript fajlove. To je potpuno isto kao i bilo gde unutar
Node.jsa. Sada ¢emo ukratko opisati sva glavna svojstva ove konfiguracije. Razumevanje
ovih svojstava ¢e doprineti da prilagodene webpack konfiguracije budu mnogo jednostav-
nije. Sve vazne tacke su opisane:

HtmlWebpackPlug - Automatski generiSe HTML fajl koji ukljucuje sve webpack
komplete. Prosledi¢emo prethodno kreirani index.html kao Sablon.

CleanWebpackPlugin - Prazni sve obezbedene direktorijume da bi izbrisao stare
gradivne fajlove. Svojstvo cleanOnceBeforeBuildPatterns specifikuje niz
direktorijuma koji su izbrisani pre pocetka procesa izgradnje.

Polje entry ukazuje webpacku gde se nalazi pocetna tacka aplikacije. Ovaj fajl
treba da kreiramo.

Objekat output specifikuje kako se naziva paket i gde bi trebalo da bude
snimljen. Za ovaj primer to je dist/client/bundle. js.

Unutar module. rules svojstva mi uskladujemo ekstenzije fajla sa odgovarajué¢im
programima za ucitavanje. Sve JavaScript fajlove (osim onih koji se nalaze u
modulu node_modules) prevodi Babel, specifikovano u babel-loaderu, da bismo
mogli da upotrebimo ES6 funkcije unutar koda. CSS ¢e obraditi style-loader i
css—loader. Postoje mnogi programi za ucitavanje za JavaScript, CSS i druge
dostupne ekstenzije fajlova.
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o Funkcija devServer webpacka omogucava da se pokrene direktno React kod.
Ukljucuje aktivni kod za ponovno ucitavanje u pretraziva¢ bez ponovnog
pokretanja verzije ili ,,osvezavanja‘“ kartice pretrazivaca.

s Ako vam je potreban detaljniji pregled webpack konfiguracije, pogledaj-
Z I <4 te zvani¢nu dokumentaciju na adresi https://github.com/webpack/docs/
D,

% wiki/configuration.

Nedostaje nam src/client/index. js fajl iz webpack konfiguracije, pa ¢emo ga sada
kreirati:
mkdir src/client

cd src/client
touch index.js

Mozete da ostavite fajl prazan za trenutak. Ovaj fajl moze da spakuje webpack bez sadrzaja
unutar njega. Mi ¢emo ga popuniti u ovom poglavlju.

Da bismo pokrenuli razvojni webpack server, doda¢emo komandu u fajl package. json,
koji mozemo da pokrenemo koristec¢i npm.

Dodajte sledecu liniju u objekat scripts unutar fajla package. json:

"client": "webpack-dev-server --devtool inline-source-map --hot
—--config webpack.client.config.js"

Sada izvrsite komandu npm run client u konzoli i vidite kako se otvara novi prozor
pretrazivaca. Mi pokre¢emo webpack-dev-server sa novokreiranim konfiguracionim
fajlom.

Naravno, pretrazivac je i dalje prazan, ali ako pogledate HTML pomocu Chrome DevTo-
ols alatki, mozete da vidite da ve¢ imamo bundle. js fajl, a da je index.html fajl upotre-
bljen kao Sablon.

Ukljucili smo prazan index. js fajl u paket i mozemo da ga posaljemo u pretraziva¢. Zatim
¢emo renderovati prvu React komponentu unutar Sablonskog index.js fajla.

Renderovanje prve React komponente

Postoje mnoge dobre tehnike za React. Osnovna namena upotrebe Reacta je da rastavi-
mo kod u posebne komponente gde god je to moguce. Opisacemo ovaj pristup detaljnije u
Poglavlju 5, ,,Ponovno upotrebljive React komponente*.
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Nas$ index. js fajl je glavna pocetna tacka koda ¢eonog prikaza i tako bi trebalo i da osta-
ne. Nemojte ukljucivati poslovnu logiku u ovaj fajl. Umesto toga, ucinite da ostane Cist i
jednostavan.

Fajl index. js treba da ukljucuje sledec¢i kod:

import React from 'react';

import ReactDOM from 'react-dom';
import App from './App';

ReactDOM. render (<App/>, document.getElementById('root'));

Izdanje ECMAScript 2015 predstavilo je funkciju import. Upotrebi¢emo je da izvr§imo
zahtev za npm pakete, react i react—dom, 1 za naSu prvu React komponentu, koju ¢emo
sada napisati.

Naravno, vazno je da obuhvatimo primer programa Hello World.
Kreirajte App. js fajl pored fajla index.js, sa slede¢im sadrzajem:

import React, { Component } from 'react';

export default class App extends Component {
render () A
return (

<div>Hello World!</div>

}

Ova klasa je eksportovana, a zatim ju je fajl index. js importovao.
Kao $to je ranije opisano, sada aktivno koristimo ReactDOM.render u fajlu index. js.

Prvi parametar React DOM.rendera je komponenta koju Zelimo da renderujemo, a to je klasa
2pp koja prikazuje poruku Hello World!. Drugi parametar je DOMNode pretrazivaca, gde
bi komponenta trebalo da se renderuje. Mi ¢emo primiti DOMNode sa Cistim document.get
ElementById JavaScriptom.

Definisali smo osnovni element kada smo ranije kreirali index.html fajl. Nakon snimanja
App. js fajla, webpack ¢e ponovo pokusati da izgradi sve. Medutim, ne bi trebalo da moze
to da uradi. Webpack ¢e naiéi na problem pakovanja index.js fajla, zbog <app/> tag sintak-
se koju koristimo u metodu ReactDOM. render, koji nije preveden u normalnu JavaScript
funkeiju.
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Konfigurisali smo webpack za ucitavanje Babela za JS fajl, ali nismo rekli Babelu $ta da
prevede, a Sta da ne prevede.

Kreira¢emo .babelrc fajl u root direktorijumu sa slede¢im sadrzajem:

{

"plugins": [

1,

["@babel/plugin-proposal-decorators", { "legacy": true }],
"@babel/plugin-proposal-function-sent",
"@babel/plugin-proposal-export-namespace-from",
"@babel/plugin-proposal-numeric-separator",
"@babel/plugin-proposal-throw-expressions",
["@babel/plugin-proposal-class—-properties", { "loose": false }]

"presets": ["@babel/env", "@babel/react"]

Mozda Ce biti potrebno da restartujete server, jer .babelrc fajl nije ponovo
ucitan kada se desila promena u fajlu. Nakon nekoliko trenutaka, videcete

I3 standardnu Hello World! poruku u pretrazivacu.

Ovde smo

ukazali Babelu da treba da upotrebi @babel/preset—-env i @babel/preset

-react, instalirane zajedno sa webpackom. Ove unapred podeSene vrednosti omoguéavaju
Babelu da transformise specifi¢nu sintaksu, kao §to je JSX, koju koristimo za kreiranje nor-
malnog JavaScripta koji razumeju svi pretrazivadi i koji webpack moze da spakuje. Stavise,
mi koristimo neke Babel dodatne module koje smo instalirali, jer oni transformisu specific-
nu sintaksu koju unapred podesene vrednosti ne obuhvataju.

Renderovanje nizova iz React stanja

Hello World! je primer koji se mora primeniti u svakoj dobroj knjizi o programiranju, ali
to nam nije cilj kada koristimo React.

Drustvena mreZza, kao $to su Facebook ili Graphbook, koju trenutno piSemo, zahteva izvor
vesti 1 unos za postavljanje vesti. Hajde sada da to implementiramo.

Zbog jednostavnosti prvog poglavlja, to ¢emo uraditi unutar App. js fajla.

Treba da upotrebimo neke lazne podatke, jer jo§ nismo podesili GraphQL API. Kasnije ih
mozemo zameniti pravim podacima.
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Definisite novu promenljivu iznad klase App na slede¢i nacin:

const posts = [{
id: 2,
text: 'Lorem ipsum',
user: {
avatar: '/uploads/avatarl.png',
username: 'Test User'
}
b
{
id: 1,
text: 'Lorem ipsum',
user: {
avatar: '/uploads/avatar2.png',
username: 'Test User 2'
}

i

Sada ¢emo renderovati ova dva lazna posta u Reactu.

Zamenite aktuelni sadrzaj metoda render slede¢im kodom:

const { posts } = this.state;

return (
<div className="container">
<div className="feed">
{posts.map ( (post, i) =>
<div key={post.id} className="post">
<div className="header">
<img src={post.user.avatar} />
<h2>{post.user.username}</h2>
</div>
<p className="content">
{post.text}
</p>
</div>
)}
</div>
</div>
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Mi ponavljamo niz posts pomocu funkcije map, koja ponovo izvrSava internu funkciju
povratnog poziva, prosledujuéi svaku stavku niza kao parametar, jednu po jednu. Drugi
parametar se naziva i, a predstavlja indeks elementa niza koji obradujemo. Zatim, React
renderuje sve §to se vraca iz funkcije map.

Mi samo vracamo HTML postavljanjem podataka svakog posta u ES6 velike zagrade. Veli-
ke zagrade ukazuju Reactu da treba da interpretira i proceni kod unutar njih kao JavaScript.

Kao sto mozete da vidite u prethodnom kodu, mi ekstrahujemo postove koje Zelimo da ren-
derujemo iz stanja komponente destrukturiranjem. Ovaj tok podataka je veoma pogodan,
jer mozemo da azuriramo stanje bilo kada kasnije u aplikaciji, a postovi ¢e biti renderovani.

Da bismo dobili postove, mozemo da ih definiSemo unutar klase pomocu inicijalizatora
svojstva. Dodajte slede¢i kod na pocetak klase App:

state = {
posts: posts
;

Stariji nadin implementiranja ovog zadatka, bez upotrebe ES6 funkcije, bio je kreiranje
konstruktora:

constructor (props) {
super (props) ;

this.state = {
posts: posts
i
}

Prilikom inicijalizacije klase App postovi ¢e biti ubaceni u stanje klase i renderovani. Vazno
je da se prijavite kao korisnik super da biste mogli da pristupite ovom zadatku.

Prethodni metod je mnogo jasniji i preporucujem ga zbog Citljivosti. Kada snimate kod, tre-
balo bi da vidite renderovane postove. Oni treba da izgledaju kao na sledecoj slici.
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Test User

Lorem ipsum

Test User 2

Lorem ipsum

lzvor: https://www.vecteezy.com/

Slike koja ja ovde koristim su dostupne besplatno. Mozete da upotrebite bilo koji drugi
materijal koji imate, sve dok se putanja poklapa sa znakovnim nizom iz niza posts. Moze-
te da pronadete te slike u zvani¢nom GitHub skladistu za ovu knjigu.
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CSS sa webpackom

Postovi sa prethodne slike jo$ nisu dizajnirani. Ve¢ sam dodao CSS klase u HTML koji
nasa komponenta vraca.

Za bolji izgled postova mozemo da upotrebimo CSS u JS-u, koriste¢i pakete kao §to je
styled-component, koji je React paket. Na primer, druge alternative uklju¢uju Glamoro-
us i Radium. Postoje brojni razlozi zasto ne prelazimo na takav tok rada i zasto se drzimo
,.dobrog starog® CSS-a. Pomocu drugih alatki ne mozemo efikasno da upotrebimo SASS,
SCSS ili LESS. Ja treba da radim zajedno sa drugim ljudima, kao Sto su graficki dizajneri,
koji mogu da obezbede i upotrebe CSS, ali ne i program styled-components. Uvek postoji
prototip ili postojec¢i CSS koji moze da se upotrebi, pa zaSto bih troSio vreme prevodenjem
toga u styled-components CSS kada mogu da nastavim da koristim standardni CSS?

Ovde ne postoji dobra ili loSa opcija; slobodno mozete da implementirate stil na nacin na
koji zelite. Medutim, u ovoj knjizi mi ¢emo se drzati ,,dobrog starog* CSS-a.

U nasem webpack.client.config. js fajlu smo ve¢ specifikovali CSS pravilo, kao $to
je prikazano u slede¢em isecku koda:

{
test: /\.css$/,
use: ['style-loader', 'css—-loader'],

ty

Komanda style-loader injektira upakovani CSS direktno u DOM. A komanda css-loader
¢e razresiti sve primere komandi import ili url u CSS kodu.

Kreirajte fajl style.css u direktorijumu /assets/css i popunite sledece:

body {
background-color: #f6£7£f9;
margin: 0;
font-family: 'Courier New', Courier, monospace
}
p {
margin-bottom: 0;
}
.container {
max-width: 500px;
margin: 70px auto 0 auto;
}
.feed {

background-color: #bbb;
padding: 3px;
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margin-top: 20px;

}

.post {
background-color: #fff;
margin: 5px;

}

.post .header {
height: 60px;

}

.post .header > * {
display: inline-block;
vertical-align: middle;

}

.post .header img {
width: 50px;
height: 50px;
margin: 5px;

}

.post .header h2 {
color: #333;
font-size: 24px;
margin: 0 0 0 5px;

}

.post p.content {
margin: 5px;
padding: 5px;
min-height: 50px;

Ako ,,osvezimo* prikaz u pretrazivacu, ostace isti stari HTML kao i ranije.

Ovaj problem se javlja zato $to webpack paker modula i ne ,,zna“ nista o CSS-u; poznaje
samo JavaScript. Treba da importujemo CSS fajl negde u kod.

Umesto da upotrebimo index.html i dodamo oznaku head, mozemo da upotrebimo web-
pack i CSS pravilo za ucitavanje direktno u fajl App. js. Ovo resenje je veoma pogodno,
jer ¢e sav potreban CSS kroz aplikaciju postati minimiziran i upakovan. Webpack automa-
tizuje ovaj proces.

U App. js fajl dodajte sledec¢i kod iza React import iskaza:

import '../../assets/css/style.css';

Webpack magi¢no ponovo izgraduje paket i ,,osvezava“ karticu pretrazivaca.
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Uspesno smo renderovali lazne podatke pomocu Reacta i stilizovali ih pomocu prateceg
CSS-a iz webpacka. Sada bi trebalo da vidite nesto slicno kao na sledecoj slici.

@ Test User

Lorem ipsum

@ Test User 2

Lorem ipsum

lzvor: https://www.vecteezy.com/

Rezultat ve¢ izgleda dobro.

Obrada dogadaja i azuriranje stanja pomocu
Reacta

Na pocetku ovog projekta bilo bi dobro da imate jednostavnu oblast textarea gde mozete
da kliknete na dugme, a zatim da novi post bude dodat u staticki niz posts koji je napisan
u klasi App.

Dodajte slede¢i kod iznad oznake div u klasi feed:

<div className="postForm">
<form onSubmit={this.handleSubmit}>

<textarea value={postContent} onChange={this.handlePostContentChange}
placeholder="Write your custom post!"/>
<input type="submit" value="Submit" />

</form>
</div>

Mozemo da upotrebimo obrasce u Reactu bez ikakvih problema. React moze da presretne
poslati dogadaj zahteva, obezbedujuci obrascu svojstvo onSubmit, koje ¢e biti funkcija za
obradu logike obrasca.

Prosledi¢emo promenljivu postContent u svojstvo value klase textarea da bismo imali
takozvanu kontrolisanu komponentu.
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Kreira¢emo praznu promenljivu znakovnog niza u inicijalizatoru svojstva state na sledeci
nacin:

state = {
posts: posts,
postContent: ''

Zatim ¢emo ekstrahovati ovo iz stanja klase unutar metoda render:

const { posts, postContent } = this.state;
Sada nova promenljiva stanja ostaje prazna, mada mozemo unutar nje da napiSemo textarea.
Ovaj problem se desava zato §to direktno menjamo DOM element, ali ne vezujemo dogadaj

promene sa postoje¢om React funkcijom. Ova funkcija ima zadatak da azurira React inter-
no stanje koje nije automatski povezano sa DOM stanjem pretrazivaca.

e U prethodnom kodu smo ve¢ prosledili funkciju azuriranja pod nazivom this.
handle
PostContentChange u svojstvo onChange klase textarea.

Logicki korak je da implementiramo ovu funkciju:

handlePostContentChange = (event) => {
this.setState ({postContent: event.target.value})

Mozda ste navikli da piSete ovaj kod malo drugacije:

handlePostContentChange (event) {
this.setState ({postContent: event.target.value})

Ove dve varijante se umnogome razlikuju. Isprobajte sami.

Kada koristimo drugu varijantu, izvrSavanje funkcije ¢e dovesti do greske. Oblast vazenja
unutar funkcije ¢e biti pogresna i ne¢emo imati pristup klasi pomocu komande this.

U ovom slucaju je potrebno da napiSemo konstruktor za klasu i ru¢no vezemo oblast vaze-
nja sa funkcijom na sledeé¢i nacin:

this.handlePostContentChange = this.handlePostContentChange.bind (this);

Veoma lako ¢emo imati dodatnih pet linija koda kada pisemo konstruktor za pravilno vezi-
vanje oblasti vazenja.
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U prvoj varijanti koristi se ES6 arrow funkcija, koja vodi racuna o odgovarajucoj obla-
sti vazenja. Preporucujem ovu varijantu, jer je veoma jasna - mozemo ustedeti vreme koje
bismo utrosili na analizu i pisanje koda.

Ponovo ¢emo pogledati pretraziva¢. Obrazac postoji, ali nije lep, pa ¢emo dodati sledeéi
CSS:

form {
padding-bottom: 20px;

}

form textarea {
width: calc(100% - 20px);
padding: 10px;
border—-color: #bbb;

}

form [type=submit] {
border: none;
background-color: #6ca6fd;
color: #fff;
padding: 10px;
border-radius: 5px;
font-size: 14px;
float: right;

Poslednji korak je da implementiramo funkciju handleSubmit za obrazac:

handleSubmit = (event) => {
event .preventDefault () ;
const newPost = {

id: this.state.posts.length + 1,
text: this.state.postContent,
user: A
avatar: '/uploads/avatarl.png',
username: 'Fake User'
}
bi
this.setState ((prevState) => ({
posts: [newPost, ...prevState.posts],
postContent: ''
1)

Prethodni kod izgleda komplikovanije nego sto jeste, ali ¢u vam ga brzo objasniti.
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Treba da pokrenemo event .preventDefault da bismo onemogucili pretraziva¢ da Salje
obrazac i da ponovo ucitava stranicu (vecina ljudi koji se prebacuju sa jQueryja na druge
JavaScript radne okvire ¢e znati ovo).

Zatim ¢emo snimiti novi post u promenljivu newPost koju zelimo da dodamo u izvor vesti.

Mi ¢emo uneti neke lazne podatke da bismo simulirali aplikaciju iz stvarnog sveta. Za testi-
ranje id novog posta je broj postova u promenljivoj state plus jedan. React zeli da dodeli-
mo svakom podredenom elementu u ReactDOM-u jedinstveni id. Brojanjem postova mi
simuliramo ponasanje svarne pozadinske komponente koja nam daje jedinstvene id-je za
postove.

Tekst za novi post dolazi iz promenljive postContent iz stanja komponente. Stavise, mi
jos uvek nemamo korisnicki sistem, koji GraphQL server moze da upotrebi i da nam obez-
bedi najnovije postove, ukljucujuéi i uskladivanje korisnika sa njihovim avatarima. Simu-
liracemo ovaj zadatak postavljanjem statickog objekta korisnika za sve nove postove koje
kreiramo.

Na kraju ¢emo azurirati ponovo stanje komponente. Ovde zadatak postaje malo kompli-
kovaniji. Ne¢emo proslediti objekat kao Sto radimo unutar funkcije handlePostContent
Change; prosledi¢cemo funkciju update.

Ovaj pristup nam pouzdano obezbeduje aktuelno stanje. Generalno, preporucujem upotre-
bu funkcije, umesto samo objekta - ona vas automatski $titi od problema stanja utrkivanja
(kada se dva procesa takmice za resurs), gde vise funkcija manipulise stanjem. Uvek imajte
na umu da je funkcija setState asinhrona.

Vraéena vrednost funkcije je objekat stanja koji bismo obi¢no upotrebili direktno. Zahva-
ljuju¢i ES6 operatoru prosirivanja, mozemo da dodamo promenljivu newPost ispred sta-
rih postova, $to ¢e renderovati najnoviji post na vrhu liste. Objekat textarea je izbrisan
prosledivanjem praznog znakovnog niza u promenljivu setState za polje postContent.

Sada se slobodno malo poigrajte radnim React obrascem. Nemojte da zaboravite da nece
biti trajni svi postovi koje kreirate, jer se oni ¢uvaju samo u lokalnoj memoriji pretraziva-
¢a i nisu snimljeni u bazu podataka. Zbog toga ¢e ,,osvezavanje* prikaza izbrisati postove.
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Kontrolisanje zaglavlja dokumenta pomoc¢u
React Helmeta

Kada razvijate veb aplikaciju, vazno je da mozete da kontroliSete zaglavlje dokumenta.
Mozda Cete zeleti da promenite naslov ili opis na osnovu sadrzaja koji predstavljate.

React Helmet je odlican paket koji to obezbeduje u toku rada, ukljucujuci i redefinisanje
vise zaglavlja i renderovanje na strani servera.

Instalirajte React Helmet pomocu slede¢e komande:

npm install --save react-helmet

Mozete da dodate sva standardna HTML zaglavlja uz React Helmet.

Preporucujem da zadrzite standardne oznake head unutar $ablona. One imaju prednost zato
Sto, pre nego Sto je React renderovan, uvek postoji standardno zaglavlje dokumenta. U
naSem primeru mozete direktno da primenite naslov i opis u App.js.

Importujte react-helmet na pocetak fajla:

import { Helmet } from 'react-helmet';

Dodajte sam Helmet direktno iznad linije postForm div:

<Helmet>
<title>Graphbook - Feed</title>
<meta name="description" content="Newsfeed of all your friends on
Graphbook" />
</Helmet>

Ako ponovo ucitate pretrazivac i pogledate naslov u traci naslova pretrazivaca, videcete
da se promenio sa Graphbook na Graphbook - Feed, zato $to smo ve¢ definisali naslov
unutar fajla index.html. Kada React zavrsi renderovanje, novo zaglavlje dokumenta je
primenjeno.

Produkciona verzija sa webpackom

Poslednji korak za React postavku je podeSavanje produkcione verzije. Do sada smo kori-
stili webpack-dev-server, ali on izvorno ukljuéuje nepoboljianu razvojnu verziju. Sta-
viSe, webpack automatski prosiruje veb server. U slede¢em poglavlju ¢emo predstaviti
Express.js kao veb server, pa nam nece biti potreban webpack za hostovanje.
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Produkciona verzija spaja sve JavaScript fajlove, ali i CSS fajlove u dva posebna fajla, koji
mogu da se upotrebe direktno u pretrazivacu. Da bismo upakovali CSS fajlove, osloni¢emo
se na jos jedan webpack dodatni modul, koji se zove MiniCss:

npm install —--save-dev mini-css-extract-plugin
Ne Zelimo da promenimo aktuelni webpack.client.config. js fajl, jer je kreiran za
razvoj. U objekat scripts fajla package. json dodac¢emo slede¢u komandu:
"client:build": "webpack --config webpack.client.build.config.js"
Ova komanda ¢e pokrenuti webpack pomocu individualnog produkcionog webpack kon-
figuracionog fajla, a sada ¢emo kreirati jo$ jedan. Prvo ¢emo klonirati originalni fajl web

pack.client.config.js 1 promeni¢emo mu naziv na webpack.client.build.con-
fig.Js.

Promenite sledece stavke u novom fajlu:
1. Opcija mode treba da bude production, a ne development.

2. Posla¢emo zahtev za MiniCss dodatni modul:
const MiniCssExtractPlugin = require('mini-css-extract-plugin');

3. Zameni¢emo aktuelno CSS pravilo:

{
test: /\.css$/,

use: [{ loader: MiniCssExtractPlugin.loader,
options: {
publicPath: '../"'

}

}, 'css—loader'],
by

Ne koristimo viSe style—loader, ve¢ MiniCss dodatni modul. Dodatni modul
prolazi kroz ceo CSS kod, spaja ga u poseban fajl i uklanja iskaze import iz fajla
bundle. js koji smo istovremeno generisali.

4. Na kraju ¢emo dodatni modul prikljuéiti dodatnim modulima na kraju
konfiguracionog fajla:

new MiniCssExtractPlugin ({
filename: 'bundle.css',

})

5. Ukloni¢emo celo svojstvo
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Kada pokre¢emo novu konfiguraciju, ona nece razdeliti server ili prozor pretrazivaca; samo
¢e kreirati produkcioni JavaScript i CSS paket, koje zahteva u index.html fajlu. U skladu
sa fajlom webpack.client.build.config. js, ova tri fajla ¢e biti snimljena u direktori-
jum dist/client.

Mozete da pokrenete ovu komandu izvrSavanjem koda npm run client:build.

Pogledajte u direktorijum dist/client ividecete tri fajla. Mozete da otvorite fajl index.
html u pretrazivacu. Nazalost, slike su prekinute, jer URL-ovi slika vi$e nisu tacni. Pri-
hvaticemo ovu gresku na trenutak, jer ¢e ona biti automatski ispravljena kada imamo radnu
pozadinsku komponentu.

Sada smo zavrsili osnovnu postavku Reacta.

KORISNE RAZVOJNE ALATKE

Kada koristimo React, ZeleCemo da znamo zasto je aplikacija renderovana na odredeni
nacin. Potrebno je da znamo koja svojstva komponenta prima i kako izgleda njen aktuelni
status. Posto ovo nije prikazano u DOM-u ili negde drugde u Chrome DevToolsu, potreban
nam je poseban dodatni modul.

,Facebook® je mislio i na to. Posetite stranicu https://chrome.google.com/webstore/deta-
il/react-developer-tools/fmkadmapgofadopljbjtkapdkoienihi i instalirajte React Developer
Tools. Ovaj dodatni modul omogucéava vam da istrazite React aplikacije i komponente.
Kada ponovo otvorite Chrome DevTools, videéete da postoji nova kartica na kraju reda.

§ de cete pronacdi i React Developer Tools za Firefox.

o
- I Ako ne mozete da vidite ovu karticu, treba da restartujete Chrome. Tako-
oM

Ovaj dodatni modul omoguéava da prikazete, pretrazite i editujete sve komponente
ReactDOM-a.
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Panel sa leve strane izgleda kao regularno DOM stablo (Elements) u Chrome DevToolsu,
ali, umesto prikaza HTML oznaka, videcete sve komponente koje ste upotrebili unutar sta-
bla. ReactDOM renderuje ovo stablo u stvarni HTML.

¥ cApp>
¥ <div className="container”>
¥ <div className="postForm”>
¥ <form onsubmit=fn{)>
<textarea value="" onChange=fn() placeholder="Write your custom post!"»</textarea>
<input type="submit" value="Submit"»</input>
</form>
<fdiv>
¥<div className="feed">
¥ediv key="2" className="post">
¥<div className="header"”>
<img src="/uploads/avatarl.png"»</img>
<h2>Test User</h2»
<fdiv>
<p className="content">Lorem ipsum</p>
<fdiv»
¥odiv key="1" className="post">
¥<div className="header"”>
<img src="/uploads/avatar2.png"></img>»
<h2>Test User 2</h2>
<fdiv>
<p className="content">Lorem ipsum</p>
<fdiv>
</fdiv>
</div>
</App>

App

Prva komponenta u aktuelnoj verziji Graphbooka treba da bude <aApp />.

Ako kliknete na komponentu, panel sa desne strane ¢e prikazati svojstva, stanje i kon-
tekst. Mozete da isprobate ovo, koriste¢i komponentu App, koja je jedina prava React
komponenta.

Props
Empty object
State
postcontent: ™"
posts: Array[2]
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Klasa 2App je prva komponenta aplikacije, pa, zbog toga, ne prima svojstva. Podredene klase
primaju svojstva iz svojih mati¢nih klasa; bez mati¢ne klase nema svojstava.

Sada testirajte klasu App i poigrajte se stanjem. Videcete da menjanje stanja renderuje
ReactDOM i azurira HTML. Mozete da editujete promenljivu postContent, koja ubacuje
novi tekst unutar objekta textarea. Kao $to mozete da vidite, svi dogadaji su generisani i
funkcije za obradu su pokrenute. AZuriranje stanja uvek pokrece funkciju renderovanja, pa
nastojte da azurirate status $to rede.

Analiza velicine paketa

Ljudi koji pokusavaju da koriste §to manje propusnog opsega ¢e zeleti da zadrze ogranicenu
veli¢inu paketa. Ja preporucujem da uvek pratite veli¢inu paketa, posebno kada zahtevate
vise modula pomoc¢u npm-a. U ovom primeru paket brzo moze dosti¢i ogromnu veli¢inu,
jer npm paketi ¢esto zahtevaju druge npm pakete.

Da biste sprecili povecanje paketa, potreban je metod za analizu velicine paketa. Vredi pro-
veravati samo produkcionu verziju. Kao $to je prethodno pomenuto, razvojna verzija, izme-
du ostalog, ukljucuje React u razvojnom izdanju sa mapama izvora.

Zahvaljujuéi webpacku, postoje jednostavna reSenja za analizu paketa, kao §to je
webpack-bundle-analyzer.

Instalirajte ovaj paket pomocu slede¢e komande:

npm install --save—-dev webpack-bundle-analyzer

Zatim je potrebno da dodate dve komande u objekat scripts u fajlu package.json:

e I"stats" - "webpack --profile --json --config
webpack.client.build.config.js > stats.json"

e "analyze" - "webpack-bundle-analyzer stats.json"

Prva komanda kreira produkcionu verziju kao i fajl stats. json u root direktorijumu.
U ovom fajlu se nalaze informacije koje su nam potrebne.

Komanda analyze pokrece webpack-bundle-analyzer i analizira kako je izgraden
paket i koliko je veliki svaki paket koji koristimo.
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Rezime

Analizu ¢emo izvrsiti na slede¢i nacin:

npm run stats
npm run analyze

Mozemo da vidimo paket i velic¢ine paketa. Ukloni¢emo nepotrebne pakete u projektima i
videti kako je paket reorganizovan. Mozete da vidite primer na sledecoj slici.

Dijagram izgleda kao WinDirStat, koji je softver za prikaz iskoriS¢enosti diska racunara.
Mozemo da identifikujemo pakete koji ¢ine veéinu paketa.

REZIME

U ovom poglavlju smo zavrsili radnu postavku Reacta. Ovo je dobra pocetna tacka za ¢eoni
prikaz. Mozemo da napiSemo i izgradimo staticke veb stranice pomocu ove postavke.

U slede¢em poglavlju ¢emo se primarno fokusirati na podesavanje za pozadinsku kompo-
nentu. Konfigurisatemo Express.js da prihvati prve zahteve i prosledi sve GraphQL upite u
Apollo. Takode ¢ete nauditi kako da upotrebite Postman za testiranje API-a.
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